Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegolne stopnie
z przedmiotu informatyka

opracowany na podstawie podrecznika

Danuta Kiatka, Katarzyna Kiatka,Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkotly podstawowej. Klasa 4.

KLASA IV — 32 godziny lekcyjne

Rozdziat 1.

Wydawnictwo HELION,2023

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem, jego oprogramowaniem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ) “) 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1. Zaczynamy lekcje 1 1.4, 111.1b, 2d, [zna regulamin szkolnej wymienia wszystkie | zna i stosuje zna podstawowe zatozenia wymienia przynajmniej Nie wypowiada si¢ na
wszkolnej pracowni IV.2,3, V.1 — pracowni komputerowej i [zasady obowigzujace | regulamin szkolnej | regulaminu szkolnej dwie najwazniejsze zajeciach.
komputerowe;j 3. rozumie potrzebg jego [podczas pracy z pracowni pracowni komputerowej, zasady regulaminu Nie podeimuic
przestrzegania, komputci(rem i stosuje | komputerowej, wymienia przynajmniej dwie ls(zkolnej pracqwni sa dnl;/ ch ;3 ra CJ
wymienia szczegotowo ¢ w praktyce, wymienia wigkszos¢ | zasady bezpiecznego omputerowej, lekcewazy regulamin
zasady bezpiecznego rozumie potrzebe poznanych zasady | uzytkowania sprzetu dba o porzadek na

luzytkowania sprzgtu

w praktyce,

zna i omawia objawy

komputerowego i stosuje je

Iprzestrzegania
lobowiazujacych
zasad,

zna objawy zmeczenia

bezpiecznego
uzytkowania sprzgtu
komputerowego i
stosuje je w

komputerowego i stosuje je w
praktyce,

zna przynajmniej dwa objawy
zmeczenia organizmu

stanowisku pracy,

zna przynajmniej jedna
zasadg bezpiecznego
uzytkowania sprzgtu

szkolnej pracowni
komputerowej,

nie przestrzega zasad
bezpiecznej
i higienicznej pracy z
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Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
zmeczenia organizmu organizmu praktyce, spowodowane zbyt dlugim komputerowego, komputerem;
spowod‘owane zbyt dtugim spowodoyvane z_byt zna kilka objawéw _s1e§z§nle_m przed kgmputerem wie, dlaczego warto
siedzeniem przed dtugim siedzeniem . i wie jak im zaradzi¢, A
S .| zmgczenia stosowacé przerwy podczas
lkomputerem i wie jak im |przed komputerem i : - L
dzié e jak i dzie. | oreanizmu zna pojecie uzaleznienie i wie | pracy z komputerem,
zaragzic, |W1€ Jak 1m zaradzic, spowodowanych z kim nalezy porozmawiac, . Lo
. . . - . .~> | rozumie pojecie
zna i stosuje zasady wie, na czym polega | zbyt dlugim by uzyska¢ pomoc w takiej LS :
. S . L . . . uzaleznienie i wie z kim
lbezpiecznej i higienicznej [uzaleznienie od siedzeniem przed sytuacji, . .
A nalezy porozmawiac, by
pracy z komputerem, komputera, komputerem i wie . . . it
ki dzid wie, dlaczego warto stosowac | uzyska¢ pomoc w takiej
zna i wymienia etapy [Wyjasnia na czym Jak im zaradzic, przerwy podczas pracy z sytuacji,
rozwiazywania polegg wlgsmwa wie, na czym polega | komputerem, nie zawsze przestrzega
[problemow, organizacja uzaleznienie od . . .
" sk K N rozumie na czym polega zasad bezpiecznej i
wie, na czym polega stanowisika omputera, wladciwa organizacja higienicznej pracy
S [komputerowego; telewizora lub ;
uzaleznienie od komputera, L stanowiska komputerowego, |z komputerem,
smartfonu i wie z
zna objawy i wie jak radzi¢ kim nalezy prezentuje prawidlowa [wymienia przynajmniej
sobie z objawami porozmawiaé, by postawe ciala, siedzac przy  [dwa sposoby spedzania
uzaleznienia od komputera, uzyskaé pomoc w komputerze, wolnego czasu z
o ' wie, dlaczego warto | informatyka, o grr})/ » Oprocz g
opisuje, jak zapobiegac StosOWac przerwy | znq etapy rozwiazywania .
skutkom zbyt dlugiej pracy podczas pracy z robleméow lopanowal wiedzg
przy komputerze (tablecie komputerem, P o > Iniezbedna w toku dalszego
lub ze smartfonem w reku), L. wymienia rozne sposoby [ksztalcenia;
. S wymienia na ¢zym | spedzania wolnego czasu z
.Znt?’ ! roztulr(n 1¢ pojecie polega whasciwa wykorzystaniem komputera,
intormatyka, organizacja oprécz grania w gry;
stanowiska
komputerowego,
zna pojgcie
informatyka;

2. Wprowadzenie, czyli 1 11.3a, 3b, 4, prawidtowo rozpoczyna i | opisuje funkcj¢ jaka | wymienia sktad wymienia urzadzenia wymienia przynajmniej nie wypowiada si¢ na
kilka stow o kom- III.1b, 2d, lkoficzy prace z systemami | petnig poszczegdlne | podstawowego zewngtrzne, ktore mozna dwa urzadzenia zajgciach,
puterze IvV.2,3,V.1,2 |Windows, Linux i iOS, elementy zestawu zestawu podiaczy¢ do dowolnego zewngtrzne (peryferyjne) nie nazywa elementow

komputerowego, komputerowego, komputera, komputera, Zestawa
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zna i opisuje budowe opisuje funkcje jaka | zna pojgcie sie¢ wyjasnia znaczenie pojgé: wie, ile najmniej komputerowego,
zestawu komputerowego, | pelnia urzadzenia komputerowa, urzadzenia wejsciowe i komputerow pozwala ; -
. . iy nie podejmuje
. podiaczone do S urzadzenia wyjsciowe, utworzy¢ sie¢ . K
klasyfikuje podstawowe wie, ze zadnych prac;
: P komputera, . . . . . | komputerowa,
lurzadzenia wejscia rozpoczynajac prace (wie o czym nalezy pamigtaé
i wyj$cia w zestawie zna i wyjasnia z komputerem Iprzed rozpoczgeiem pracy z | wymienia typy plikow
komputerowym, nazywa je | pojgcie: sie¢ podtaczonym do lkomputerem podtaczonym do | reprezentowane przez
i okresla ich zastosowanie, | komputerowa, sieci nalezy poda¢ [sieci, wskazane ikony,
Lo . PP login i hasto, : . . . . .
zna i opisuje funkcje wie i opisuje, co wie kogo mozna nazwac rozpoznaje typy plikow po
podstawowych elementow | umozliwia sie¢ zna i rozumie luzytkownikiem sieci oraz kto [wygladzie ikony,
lkomputera i urzadzen komputerowa, pojecia: Pulplt, o'kre.sl'a prawa uzytkqwmka \wie jaki rozmiar ma pusty
zewngtrznych. P ikona, plik, katalog [sieci: inny uzytkownik czy
zna 1 wyjasnia fold dkatal dministrat lkatalog,
zna i opisuje budowe pojecia: pulpit, (folder), podkatalog, pdministrator, —
: - S o .. [wymienia nazwy
zestawu komputerowego, | ikona, plik, katalog | zna i objasnia tworzy pliki, katalogi i dst h el 6
s folder), podkatalog, | pojecia: bit i bajt ipodkatalogi pocstawowych erementow
zna zasady pracy w sieci. ( ? > . : ’ zestawu komputerowego,
zna podstawowe terminy i zna i pbjag’n.ia . umie tvs(qrzyé pliki, pOd?.je pljZ}fklady réznych rozumie pojecia: katalog
S pojecia: bit i bajt, katalogi i typow plikow,
[pojgcia uzywane w pracy z . (folder), podkatalog
e podkatalogi, : .
komputerem, wyjasnia jak tworzy wie dlaczego nalezy (podfolder),
zna i wyjasnia znaczenie si¢ pliki, ka'talogl v wyjasma, qlaczego jutrzymywaé porzgdek na tworzy pliki, katalogi i
.. L .. | podkatalogi, niezbedne jest dysku; ;
Ipoje¢: pulpit, ikona, plik i S . Ipodkatalogi,
lkatalog oraz bit i bajt [wymienia zalety rarzadzanie plikami .
? 1 . i folderami, rozumie celowosé
zna sposoby organizacji potaczenia . . lutrzymania porzadku na
blikéw w katalogach komputerow w sie¢, | rozumie ' dysku,
X . . . i wypowiada si¢ na
lumieszczonych lokalnie  [zna jednostki, w X -
L - s temat celowosci opanowat wiedzg
lub w sieci. akich podaje si¢ . iezbed Ku dal
o . liku utrzymania niezbe ne_; w toku dalszego
samodzielnie tworzy rozmiar pliku, porzadku na dysku; ksztalcenia;
strukturg folderow;

3. Poznajemy nasze 1 I.1a,3,11.3a, [znai wyjasnia pojgcia: zna i rozumie pojecia: [zna pojecia: program | podaje przyktady programéw [potrafi poda¢ nazwe nie wypowiada si¢ na
narzgdzia pracy: 3b, 4, 1II.1b,  program komputerowy,  [program komputerowy, komputerowych i wie do systemu operacyjnego zajgciach,
program, system 2c, 2d, V.2, 3, |algorytm, instrukcja, komputerowy, algorytm, instrukcja, | czego stuza, zainstalowanego na nie podeimuie

V.1,2 system operacyjny. lalgorytm, instrukcja, [System operacyjny, . L komputerach w pracowni, | . pocey J_
. umie wymieni¢ poznane Zadnych prac;
L. L. [System operacyjny, L . | .
nazywa i opisuje dziatania lobjasnia co to jest systemy operacyjne, luruchamia gre lub program
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jakie mozna wykona¢ za | zna i stosuje zasady [system operacyjnyi |podaje przyktady ledukacyjny wskazany
[pomoca myszy, nadawania nazw jakie zadania spetnia, poznanych programow Iprzez nauczyciela,
wyjasnia zasady nadawanial pllkom_l ka?logom zna i stosuje zasady Oper'acyj.nyrch, umie _ |zna i rozwija skroty: LPM,
nazw plikom i katalogom g;;gé;—:ﬁale nadawania nazw powiedzie¢ do czego stuza, |ppM,
oraz ograniczenia obowiazuja w plikom i katalogom. | 7na zasady nadawania nazw hazywa elementy skiadowe
obowiazujgce w nazwach, i likom i katalogom i j
nazwach, lomawia budowe okna | Plt gom, [pulpitu swojego szkolnego
zmienia konfiguracj¢ . akich uruchomionego prawidlowo uruchamia komputera,
ckranu, na przyklad tlo, ~ [V'& WJAKC programu, program wskazany przez it hami
kolory, wygaszacz ednostkach mierzy o | WSK ] iprawidlowo uruchamia
> ’ si¢ pojemnosé rozréznia ikony nalrxczymelia i prawidlowo programy wskazane przez
Wyjas'nia sposob'y' pracy z pamieci, [programow, . koficzy z nim pracg., nauczycielg i Prawidlowo
v?:loar;auo(i(;gmrl aJced;lego isze instrukcjc ﬁ;)g.ll(r)nzliow i wykonuje éwiczenia zgodnie z lkonczy z nimi prace,
Pk gramu ¢ | pracy rysowania koperty gOW, 1nstrukc'_]q,'czyta tekst ze opanowat wiedze
1(;r1111(?}?(1)11n‘?(1)‘:1 uch bez odrywania reki, ~[omawia sposob Zrozumieniem, Iniezbedna w toku dalszego
program(’)w,y \wyjasnia pojecia rysowania ko.peny.. lumie narysowaé koperte bez  [Ksztatcenia;
o . bez odrywania reki; |odrywania reki
. takie, jak: pulpit, ryw €K1,
podaje przyktad algorytmu; . .
lprogram, algorytm, lodréznia pojgcia: wskazanie,
systemoperacyjny, przeciaganie, jedno- i
likona, przycisk, okno dwukrotne klikniecie mysza;
[programu, dokument,
lkursor tekstowy, plik,
nazwa pliku, katalog
(folder);

4. Okna, pliki i katalogi 1 I.1a, 3, I1.3a, |odréznia i opisuje elementy| nazywa elementy rysuje schemat lomawia budowg okna zna budowe okna programu| nie wypowiada si¢ na
3b, 4,1II.1b,  [budowy okna katalogu i budowy okna drzewa katalogdbw  [programu oraz otwartego oraz otwartego katalogu, | zajgciach,
12‘0,\/2?, 12\/.2, 3, lokna programu, katalogu i okna Po@anygh w lkatalogu, zna sposoby pracy z nie podejmuje

> dostrzega i opisuje roznice z;?f‘r);r;; o na cwiczeniu, lobstuguje okna dialogowe i oknami, zadnych prac;
% Wygl?(dzie Pulpit(')w Jekeii g umie sprya’wdzié menu, zaklada katalogi (foldery) i
systemow Windows i > zawarto$¢ dysku, . . L
. - zna i omawia sposoby pracy z [tworzy nowe pliki wedtug
Linux, tworzy w miejscu . . Knami .
S wskazanym przez umie pracowaé z loknami, lopisu,
£na przynajmniej 'Jednego nauczyciela podang kilkoma . . zapisuje pliki na dysku we wie, ze kazdy plik i katalog
tworce komputerdw, , uruchomionymi . »
strukture katalogdw, okami programéw wskazanym katalogu ma swoj ,,adres” w
lumie przygotowaé prog (folderze) wedlug wskazéwek
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Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4
krzyzowke do podanych | wie, kto zajmuje si¢ | jednoczesnie, Inauczyciela lub zgodnie z komputerze,
haset informatycznych; tworzeniem . . opisem, . .
. umie opracowaé lumie tworzy¢ proste
programow Ob i i idlowo uruchamia drzewo katalogow.
Komputerowych sposOb rozwigzania |prawi 20w,
> podanego problemu, [programy wskazane przez i .
. , : . rozréznia pliki i katalogi,
proponuje sposob . . Inauczyciela, rozmiesza okna 134
. . zna i stosuje zasady . , potrafi okresli¢, co
rozwigzania P luruchamianych programow ]
obowiazujace przy . oznaczaja,
podanego problemu; Zapisie wynikow wedhug wskazowek, ) )
r:c na y prawidlowo konczy pracg z  [prawidtowo rozpoczyna i
ﬁomguterze' luruchomionymi programami, [koficzy prace w sieci,
czyta tekst ze zrozumieniem, OPaHOW?ll wiedzg
wykonuje éwiczenie krok po  [niezbgdng w toku dalszego
lkroku, ksztalcenia;
lumie tworzy¢ drzewo
[katalogow;

5. Praca w chmurze — 1 1.2a,3,11.3a, |omawia zagadnienie lomawia zagadnienia [wymienia zagadnieniajzna i opisuje przynajmniej dwajrozumie temat nie wykonuje
korzystamy z 3b, 4, II1.2b,  |bezpieczenstwa w sieci,  |obejmujace temat obejmujace temat zagadnienia obejmujace temat [bezpieczenstwa w sieci.  [powierzonych zadan,
wirtualnego dysku 2¢,IV.3, V.1 - N . bezpieczenstwa w bezpieczenstwa w lbezpieczenstwa w sieci, . : nawet z pomoca

. wykonujac ¢wiczenia oL L wie co to jest chmura, zna :
OneDrive 3 sieci, sieci, nauczyciela.

pracuje wedtug podanego
lalgorytmu, omawia go,

omawia wady i zalety
lkorzystania z chmury,

samodzielnie tworzy i
zapisuje dokumenty w
chmurze,

samodzielnie odbiera i
wysyla listy korzystajac ze
swojego konta
[pocztowego,

wykazuje szczegdlne
zainteresowanie
zagadnieniami

Zzna i stosuje etapy
rozwigzania zadania
Ina podany temat,

wedtug opisu tworzy i
zapisuje dokumenty w
chmurze,

udziela
wyczerpujacych
wypowiedzi,

[podczas wykonywania|
zadan wykazuje duza
starannos¢ i
sumiennos$¢;

zna i omawia
zjawisko uzaleznienia
od komputera i
zagrozenia z nim
zwigzane,

Wyjasnia, co to jest
chmura,

umie wymieni¢ wady
i zalety pracy w
chmurze,

majac zgode
rodzicow
(opiekunow) zaktada

lumie przygotowa¢ dokument
Ina temat bezpieczenstwa w
sieci korzystajac z poznanych
[programow,

wymienia dwie firmy, ktore
oferuja ustugi w chmurze.

z pomoca nauczyciela tworzy i
zapisuje dokumenty w
chmurze.

W wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji tworczej.
w niewielkim zakresie
wykorzystuje posiadang
wiedz¢ do poszerzania

konto w chmurze

[nazwy programow
Ipoznanych na lekcji,.

wie, ze do zaktadania konta|
w chmurze potrzebna jest
pisemna zgoda rodzicow.

¢wiczenia i zadania
wykonuje z pomoca
lnauczyciela,

zna zjawisko uzaleznienia
lod komputera i zagrozenia
Z nim zwigzane,

stosuje posiadane
wiadomosci tylko z
lpomoca nauczyciela,

nie wypowiada si¢ na
zajeciach.

nie podejmuje zadnych
prac,
nie umie sformutowaé

problemu i wyznaczy¢
planu dziatania’

nie wie, ze sa etapy
rozwigzywania
[problemow;
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Numer Temat lekeji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
Q) )] () 3 @ (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
lomawianymi na lekcji, wedtug opisu, wlasnych zainteresowan. ima trudnosci z
. X . . s zastosowaniem swojej
W Sposob tworczy lumie za pomocg ludziela odpowiedzi .
L P ) . . wiedzy w praktyce,
wykorzystuje wiadomosci i swojego konta Iniewyczerpujacych tematu.
lumiejg¢tnosci w nowych [pocztowego wystac . . . .. [zpomoca formutuje
sytuacjach; list do kolegow i Z:Eia(é:.z }énll«r)lr?tlgzx ]i)rir:rlr?;i(i:é' lproblemy i okresla plan
kolezanek oraz Ja * [dziatania;
sprawdzi¢ swoja
Ipocztg i odczytad
otrzymane listy;
Rozdziat 2.
Poznajemy rézne narzedzia informatyczne i ich zastosowanie
2.1. Grafika komputerowa
Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Q) () () 3 2 (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
6. Uczymy sig¢ rysowac 1 1.1, 3,11.3a, 4, (wykazuje szczegllne wyjasnia pojgcie zna i rozumie lumie tworzy¢ proste rysunki i {wedlug wskazowek nie wypowiada si¢ na
proste elementy w IIL.1b, 2a, 2¢, [zainteresowanie grafika Ipojecie grafika Imotywy za pomoca narz¢dzi  |nauczyciela uruchamia zajgciach,
edytorze grafiki 2d,1V.1, 2,3, [zagadnieniami komputerowa, komputerowa, ledytora grafiki, ledytor grafiki nie podejmuje
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Oceny: Oceny:
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Q) () “ 3 2 )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Paint V.12 lomawianymi na lekcji, tworzy rysunki tworzy prace wie jak zaznacza¢, kopiowaé |wykorzystywany na lekcji, | zadnych prac;
lumie samodzielnie zwracajac uwage na |graficzne na zadany |wklejaé i przesuwac elementy obstueuie okna
lodszuka¢ potrzebne opcje precyzj¢ iCh temat 2 . rysunkéw, progrfrriéw z
o P wykonania, wykorzystaniem ‘s ; ;
W programie i korzystac z h iz objasnia zastosowanie wykorzystaniem
nich, umie zaznaczag, ?ggﬁ;}fpr:;rjﬁluzl elementow okna edytora [poznanych elementow,
sam dobiera narzgdzia kop 1owac'wll<le]ac ! leraficznego, grafiki; rysuje proste elementy
lkonieczne do wykonania | Pr2esuwac ¢ ementy . . wskazuje elementy okna graficzne z
rysunkow, dobiera kolor i styl . .
zadanego rysunku, . edytora grafiki, wykorzystaniem
owui rysowania do zvbornika
W sposob tworczy przygotowuje tematu rysunku, wykonuje rysunek wedtug Przy! g
wykorzystuje wiadomosci i| ! prez‘entujle . , instrukcji w podregczniku, lumie zapisa¢ rysunek na
lumiejetnosci w nowych rozwigzania jumie wykona¢ - T dysku z pomoca
sytuacjach; probleméw rysunek wlasnego ~ pmienia grubosc linii nauczveiela
’ w edytorze grafiki, [pomystu korzystajgc [rysowania oraz jej rozmiar i yeiela,
. dzié z narzedzi lkolor; lopanowat wiedzg
;g;lzeqizazézilc, programu, lniezbedng w toku dalszego
. [ksztatcenia;
selekcjonowac efekty prezentuje
wlasnej pracy; lalgorytmiczne
Ipodejscie do
rozwigzywania
[problemow;

7. Rysowanie, 1 1.1, 11.3a, 4, sprawnie rysuje lomawia sposoby tworzy prace wskazuje elementy okna wedhug wskazowek nie wypowiada si¢ na
wstawianie tekstu i IIL.1b, 2a, 2¢, |w edytorze grafiki, luruchamiania graficzne na zadany |edytora grafiki, Inauczyciela uruchamia zajgciach,
za;l)(lsywame %/d,l 1\2/‘1’ 2,3, W sposob tworczy tworzy programu Paint, terrll(at z . stosuje tekst i kolor w edylior grafiki lekeii nie podejmuje

okumentu o ilustracje w edytorze samodzielnie ustala [~ orzysflanlem dzi rysunkach, Wykorzystywany na lekejt, zadnych prac;
lgrafiki; latrybuty obrazu, poznanych narzgdz . rysuje proste elementy
i funkcji programu  [korzysta z narzedzi afiozne
wyjasnia w jakim celu ten [zna i wyjasnia leraficznego, imalarskich dostgpnych w 2 K tani
sam plik (rysunek, obraz) [pojecie piksel, Ksztak [programie, Y Erzys'ka em
mozemy zapisywat w o przeksztatca o [przybornika,
senveh formatach zna typy plikow elementy rysunku, ~[rozpoznaje i nazywa o  wedy
roznych formatach), lgraficznych, biagni narzg¢dzia malarskie Wyt Otliuj.? rysunek wediug
) ; ) objasnia Ibrogramu, linstrukcji,
[porownuje rozmiary  |zastosowanie ‘e si i
o L i . [postuguje si¢ poleceniem
plikow w zaleznosci  |elementow okna wedlug opisu ustala atrybuty S X
. R . Cofnij, aby zrezygnowac z
od ich typu; edytora graﬁk1 obrazu, N .
’ ostatnio wprowadzonej
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Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Q) () @ 3 2 )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
wykorzystuje zapisuje utworzony plik i zmiany,
klawisz Shzft RodczasotW}era plik wezes$niej rysuje proste elementy
rysowania linii zapisany,
. lgraficzne z
[poziomych, . K tani
ionowych. zwraca _uwei%fu na miejsce wyl (};rzys_ kamem
bod katem 45°, a zapisania pliku, przybornika,
ltakze kwadratow i [przeksztalca elementy rysunku,wykonuje rysunek wedtug
kot, dokonuje trafnego wyboru instrukeji,
lkorzysta ze lkoloru, zwracajac uwage wie jak zapisa¢ rysunek na
schowka podczas  [na estetyke i walory dysku,
kopiowa,nia ar;ystyf:zne tworzonego opanowat wiedze
elementow rysunku; (0brazu; niezbedng w toku dalszego
ksztatcenia;

8. Otwieranie pliku, 1 1.2a,11.3a,4, [samodzielnie otwiera i otwiera i modyfikuje |wie, co oznacza wykonuje rysunki zgodnie wykonuje proste rysunki | nie wypowiada si¢ na
modyfikowanie, I1Il.1b, 2a, 2¢, |modyfikuje zapisany zapisany wczesniej  stowo piksel, ze schematem lub wedhug zgodnie ze schematem lub | zajeciach,
kopi(?quie, 2d,1V.1, 2,3, [wczesniej dokument, dokument, korzysta ze wskazowek nauczyciela, wedhug Wskazéwek nie podejmuje
wklejanie rysunku V.12 bna i rozumie lnauczyciela,

sprawnie rysuje
w edytorze grafiki,

wyjasnia terminschowek,

lopisuje przeznaczenie
schowka,
W sposob tworczy tworzy

ilustracje w edytorze
lgrafiki;

terminschowek,

[korzysta z funkcji
\Powigkszenie do
likwidowania przerw
(szczelin) w konturze
rysunku;

tworzy prace
graficzne na zadany
temat z
wykorzystaniem
[poznanych narzedzi i
ffunkcji programu
lgraficznego;

[przeksztalca obraz,

luzupetnianie grafiki

schowka,

zna i stosuje
[polecenie
\Kopiuj/ Wklej,

dotacza do rysunku
Inapisy wykonane

w edytorze grafiki,
Swiadomie
[podejmuje decyzje
o zapisaniu zmian w
pliku lub o
rezygnacji z nich,

samodzielnie
zapisuje plik we
wtasciwym katalogu
(folderze),

operuje kolorem rysowania
i tha,

luzywa rozszerzonej palety
lkolorow,

dokonuje poprawek w
pracach graficznych, korzysta
z polecenia Cofhij,

zmienia rozmiary elementow
rysunku,

prawidtowo zapisuje i otwiera
plik przy pomocy nauczyciela
lub wedtug instrukcji,

[przenosi fragment rysunku
W inne miejsce,

zmienia rozmiary elementow

rysunku. zmienia rozmiary

rysuje za pomoca
wybranych narzedzi;

zadnych prac;
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samodzielnie dobiera
[parametry wydruku
lodpowiednio do
rodzaju drukowane;j

pracy,

drukowania (liczbg
lkopii, zakres stron)
oraz drukuje
dokument;

zapisuje,
przechowuje i
ledytuje wlasne

dokumenty;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Q) () @ 3 2 (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
tekstem, lustala atrybuty Irysunku, nie niszczac go,
. rysunku, zna . .
sprawnie korzysta z ’ lumie opracowac prostg
- . [polecenie A . .
lopcji zaznaczen Obraz/Atrvb linstrukcje¢ wykonania rysunku,
(przezroczysty lub raz/Atrybuty, Ik . .
. L. . orzysta z opcji zaznaczen
nieprzezroczysty kolor [§wiadomie korzysta e
. (przezroczysty lub
ta); z narzedzi nieprzezroczysty kolor tla) z
tekstowych; S lae
[pomoca nauczyciela;

9. Ustawienia 1 1.2a,11.3a,4, [korzystajac z dostegpnych [samodzielnie korzysta umie stosowac lkorzystajac z dostgpnych [korzystajac z dostegpnych | nie wypowiada si¢ na
wydruku, wydruk IIL.1b, 2a, 2¢, [narzedzi programu, z polecen: jasniejsze i inarz¢dzi programu, Inarz¢dzi programu, zajgciach,
pliku %/d,l 1\2/41, 2,3, opracol\:/uj edziozc;ny \Plik/Podglad lc)lemme_]sze odcienie Zprac;)wuje rysunek na oprgcow;xje prosty rysunek nie podejmuje

A, :ysur;e na dowolny wydruku, arw, owolny temat, na dowolny temat, zadnych prac;
cmat, . - lumie wyjasni¢, jak [zna polecenia: zapisuje, przechowuje i
. Lo \Plik/Ustawienie , 5
sprawnie zapisuje, wydrukowac¢ rysunek|,,, . edytuje wlasne dokumenty
L . strony, . . \Plik/Podglgd wydruku, .
Iprzechowuje i edytuje W programie Paint, z pomoca nauczyciela;
wlasne dokumenty, \Plik/Drukuj, . \Plik/Ustawienie strony,
) ; lopisuje, 0 czym i )

W sposob tworczy tworzy [zna i stosuje zasady  nalezy pamictaé \Plik/Drukuj,
[prace graﬁczne w edytorze n?i(li:cl)‘:/nam nazw Iprzed wydrukiem, wskazuje miejsce Pormocy w
grafiki, P T wedtug wskazowek [programie,
zwraca uwage na estetyke samodzielnie nauczyciela zapisuje, przechowuje i
wykonanych prac; przygotowuje . |[przygotowuje ledytuje wiasne dokumenty z

dokument do druku i dokument do druku  jniewielka pomoca

drukuje go, i ustala parametry nauczyciela;
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2.2. Edytory tekstu

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin | programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Q) &) 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
10. Edytory tekstu — 1 1.2a,11.3b,4, (omawia mozliwo$ci lobjasnia samodzielnie lzna pojecia: edytortekstu, wskazuje elementy okna nie wypowiada si¢ na
wprowadzenie IIL.1b, 2a, 2¢, [edytora tekstu, Iprzeznaczenie prawidtowo edagowanie tekstu, kursor edytora tekstu, zajeciach,
2d,1V.1,2,3, poprawnie dzieli tekst na paskow narzedzi i na_daje nazwe (ekstowy, akapit, rozroznia klawisze nie podejmuje Zadnych
V.1,2 o lumieszczonych na plikowi, G . L i R
akapity; . L bjasnia zastosowanie edycyjne i klawisz Enter prac;
Inich przyciskow, o A .
; ; wyjasnia, do elementow okna edytora tekstu, [na klawiaturze oraz kursor
sprawnie wyszukuje bledy | . tekst tug kst i wskaznik
'w napisanym tekscie i [pisze texsty, . czego stuzy zna reguly poprawnego ckstowy 1 wskazi
.. Swiadomie stosujac  |edytor tekstu, . imyszy,
wprowadza poprawki; reguly poprawnego wprowadzania tekstu,
\wprowadzania tekstu rozroznia pojecia: | wadza tekst z klawiatury Zposhgg]e si¢ Polecemaml
> fkursor tekstowy i uwzglednieniem zasad edycji Cofnij i Powtorz do
pﬁ:vidkowo zapisuje |(wskaznik myszy, tekstu oraz sposobu Y zmiany'wykonanej
svlprzeznaczonym dla wyjasnia povjqc.ie wpisywania polskich znakow, operacy, '
o0 Katal ledytora tekstu i szukuie bledy w napisan: opanowat wiedz¢
nt}elgdo atalogu lomawia re/l}éécie i] r(?wz dza E ra\x}/’l?il niezb¢dna w toku dalszego
(folderze), zastosowanie WP pop * [ksztatcenia;
Wyjasnia, na czym edytora,
polega CZynnose zapisuje dokument
redagowania tekstu w W ustalonym
edytorze tekstu, imiejscu na dysku,
wyjasnia pojecia:
edytor tekstu, akapit;
11. Pliki i katalogi — 1 1.2a,11.3b,4, [sprawnie zapisuje, sprawnie stosuje nadaje plikowi  [zapisuje i otwiera pliki inadaje plikowi nazwe nie wypowiada si¢ na
najwazniejsze II1.1b, 2a, 2¢, |przechowuje i edytuje polecenie Plik/Nowy, [nazwe tekstowe, postepujac zgodnie |odpowiednia do jego zajeciach,
czynnosci 2d,1V.1, 2,3, |whasne dokumenty; 7na i stosuje zasady 9dp0w1equrd‘o z instrukcja, zawarto$ci, korzysta]a(c z nie podejmuje zadnych
V.1,2 . . ego zawartosci, TS [pomocy nauczyciela, R
nadawania nazw plikom zapisuje plik we wskazanym prac;
i katalogom, wykonuje operacje [katalogu (folderze), pisze prosty tekst z
wyjasnia zasady na phkach z pisze dowolny tekst z zastogowgmem ma{ych !
lkorzystania z Kosza. niewielka pomocy [zastosowaniem matych i wielkich liter oraz polskich
’ |nauczyciela; ielkich i Iskich znakow,
loproznia Kosz i vie ,C iter oraz polskic .
lodzyskuje z niego nakow, OPaILOZa{ Wlidlz(z dal
skasowane pliki, zmienia nazwg pliku zgodnie z uezbedng wio alszego
ksztatcenia;
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lkatalogi (foldery),

sprawnie wykonuje
[podstawowe operacje
na plikach;

lopisem,

[prawidlowo rozpoczyna
i konczy prace z edytorem
tekstu,

lzna przeznaczenie Kosza,

lodzyskuje z Kosza usunigte
pliki i katalogi (foldery),
loproznia Kosz;

12. Blok tekstu — 1.2a,11.3b,4, [|samodzielnie uruchamia  [wyjasnia pojecia: redaguje i [Wymienia poznane sposoby odnajduje na dysku nie wypowiada si¢ na
podstawowe operacije IIL.1b, 2a, 2¢, [rozne edytory tekstu blok, wiersz, akapit,  |formatuje proste |zaznaczania tekstu, wlasciwy plik wedtug zajeciach,

%/d,l 1\2/‘1, 2,3, Wykorzzstlzuwane na lekeji i dba o utrzymanie tekgty wedhug rozumie pojecia: blok, wiersz, wskazoéwek nauczyciela, nie podejmuje zadnych
o tworzy dokumenty - Iporzadku na dysku, podanego wzord, lakapit, zaznacza dowolny prac;
tekstowe przy ich uzyciu; sl
: . samodzielnie o i fragment tekstu w edytorze
. . sprawnie postuguje e postuguje si¢ poleceniami
sprawnie wykonuje : L odnajduje na = . tekstu,
. si¢ poleceniami L [Kopiuj i Wklej,
loperacje na bloku tekstu: L . . .. [dysku whasciwy s
A Lo \Kopiuj, Wklej, Cofnij, | 3. — : [postepujac wedtug
usunigcie, przeniesienie w plik potrzebny do [postuguje si¢ poleceniem instrukcji zapisuje plik z
X - . . o . Cofuii d . X .
inne miejsce, kopiowanie, [Wyja$nia poznane wykogama ofinij do zmiany wykonanej dysku zewnetrznego na
L . . . [sposoby zaznaczania [zadania peracji,
samodzielnie zapisuje plik tekstu > ) dysku komputera bez
z dysku zewngtrznego na ’ wykonuje z pomocg nauczyciela zmiany nazwy oraz ze
idysku komputera bez we whasciwy sposob  joperacje na bloku [wykonuje operacje na bloku  |zmiang nazwy,
zmiany nazwy oraz ze zaznacza dowolny tekstu: usunigcie, [tekstu: usunigcie, .
! i - USun N . . opanowat wiedzg
zmiang nazwy, ragment tekstu, Iprzeniesienie w  [przeniesienie w mnne miejsce, | -
. L > . . niezbedna w toku dalszego
wyraz, zdanie, akapit |inne miejsce kopiowanie, K
W edvtorze tekstu koni AR ) o ksztatcenia;
Y ’ Op1owanie, [z pomoca nauczyciela zapisuje
[prawidtowo usuwa plik na dysku zewngtrznym
zaznaczony tekst, bez zmiany nazwy oraz ze
potrafi go odzyskac, zmiana nazwy;
z niewielka pomoca
nauczyciela zapisuje
plik z dysku
zewnetrznego na
dysku komputera bez
zmiany nazwy oraz
ze zmiang nazwy;

13. Formatowanie 1.2a,11.3b,4, [rozumie wyrazenie [wyjasnia pojecia redaguje i rozumie pojecia takie, jak wie, Ze stosowanie w nie wypowiada si¢ na
i modyfikacja 1I.1b, 2a, 2¢,  |,poprawne uzywanie takie, jak formatuje tekst na [redagowanie i formatowanie | jednym zdaniu réznych zajeciach,
dokumentu 2d,1V.1, 2,3, [znakow interpunkcyjnych”, f’edagowame ' zadany tema'g z  |tekstu, rodzajrow, rozmiaréw i nie podejmuje zadnych
tekstowego V.1,2 i formatowanie tekstu, (wykorzystaniem koloréw czcionek

redaguje i formatuje tekst
na zadany temat
z wykorzystaniem roznych

narzedzi i funkcji

[pisze teksty,
Swiadomie stosujac

reguty poprawnego

ro6znych narzedzi
i funkcji
[poznanego

[dokonuje zmian w tekscie i
zachowuje zmieniony plik na
dysku,

powoduje, iz tekst staje si¢
nieczytelny i osoba, ktora
go czyta, gubi jego tresc;

prac;
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[poznanego edytora tekstu;

wprowadzania tekstu,

redaguje i formatuje
tekst na zadany temat
z wykorzystaniem
roéznych narzedzi i

ledytora tekstu z
niewielka
[pomoca
Inauczyciela,

lumie projektowac

zaznacza dowolny fragment
tekstu w edytorze tekstu,

wybiera czcionke i ustala jej
atrybuty przed napisaniem tekstu,|

wykonuje operacje na blokach

formatuje i modyfikuje
dokument tekstowy
wedtug wskazowek lub z
pomoca nauczyciela;

ﬁ(xjnkcp ;zolfntinego zaproszenia; ekstu — usuniecie,

edytora tekstu, przeniesienie w inne miejsce,
formatuje akapit kopiowanie,

Wedkug podanego opracowuje dokumenty

wzord; luzytkowe zgodnie z opisem;

14. Akapit, wyréwnanie 1.2a,11.3b, 4, |wyjasnia zastosowanie dzieli tekst na zna i stosuje [dokonuje podstawowych redaguje i formatuje tekst z | nie wypowiada si¢ na

tekstu IIL.1b, 2a, 2¢,  |kodowsterujgcych, lakapity, zasady peracji formatowania tekstu, [pomoca nauczyciela, zajgciach,
2d,1v.1,2, 3, ustawia wceigcia akapitu,  [wyjasnia pojgcie redagowania tak}ch]ak Wyrownywanie, - wykorzystuje pasek nie podejmuje zadnych
V.1,2 . . . tekstu, zmiana rodzaju czcionki i jej f . R
korzystajac z gornych akapitu, trvbuto narzedzi do formatowania | prac;
suwakow na linijce, . . . lopracowuje atrybutow, tekstu,
wyrownuje akapit, dokument wedu isuie dok t
Wyjasnia najwazniejsze [korzystajac z co mkep' wedlug za}i(lsuje N 11(1me1n we zna podstawowe zasady
zasady redagowania wlasciwych mnstrukat, V\t/‘slgzanym atalogu redagowania tekstu;
tekstu; przyciskow na pasku fredaguje i (folderze),
narzedzi, formatuje tekst  |[rozumie pojgcie akapitu,
zgodnie z opisem wedtug wzoru, wyrownuje akapit wedtug
lustawia weigcia prawidtowo instrukcji;
lakapitu, korzystajac z |zapisuje plik
igornych suwakow na |w przeznaczonym
linijce; dla niego
lkatalogu
(folderze),
zna pojgcie
kodow
sterujgcych;

15. Tworzenie I.1a, 2b, I1.3a, |wyjasnia etapy pracy nad [wie jak udostepni¢ przy tworzeniu  fredaguje tre$¢ zgodna z umie wspolnie z kolegami | nie wypowiada si¢ na
wspolnego 3b, 4, 1ll.1a,  |projektem grupowym, plik oraz jak odebra¢ |wspolnego tematem projektu, i kolezankami z klasy zajeciach,
dokumentu z 1b, 2a, 2c¢, 2d, . ludostepniony plik, dokumentu . pracowac¢ nad projektem, . Lo

X tani IV 1-3V12 [dostosowuje elementy " ¢ stosuje poznane zasady nie podejmuje zadnych
W}I('orZ}ll\s/l'amemﬁ © 772 ¥ “lokna programu samodzielnie taczy oiz'ys i\i' & [poprawnego wprowadzania umie z pomocg prac;
22 Sletu 1eroso do wlasnych potrzeb, tre$¢ z odpowiednia 22 Slitu 1(t:rgso tekstu, nauczyciela tworzy¢,

jezeli program daje taka  |grafika (zdjgcia, > Korzystajac z zapisywac, przechowywac
T ) lopisu w zna etapy pracy nad . ;
mozliwos¢, wlasne rysunki), . p i edytowa¢ wiasne
lpodreczniku, projektem, dokument
prezentuje zrealizowany  [przy tworzeniu _ P e ¥,
: . z niewielka zna najwazniejsze czynniki, . ) .
projekt grupowy z wspolnego kto ) wie ile 0s6b moze
Mg . lpomoca tore decyduja o tym, czy ) - i
luzyciem projektora lub dokumentu korzysta z ela t ldokument jest prawidtowo jednoczesnie pracowaé
tablicy interaktywnej; pakietu Microsoft 365 pauczyciela 1gezy nad jednym

z niewielkg pomoca

tre§¢ z

opracowany,
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przeprowadza samooceng,

lumie samodzielnie
rozwigzywac problemy;
sprawnie zapisuje,
przechowuje i edytuje
wlasne dokumenty,

sprawnie korzysta z
pakietu Microsoft 365;

Inauczyciela,

zna etapy pracy nad
[projektem i stosuje
si¢ do nich,

zwraca uwagg na
lestetyke
lopracowanego
[dokumentu,
[Wymienia
Inajwazniejsze
czynniki, ktore
decyduja o tym, czy
dokument jest
[prawidtowo
lopracowany,

[w pracy nad
[projektem korzysta z
Ipoczty elektronicznej,
komunikujac si¢ z
lkolezankami i
lkolegami z klasy;

lodpowiednia
erafika (zdjecia,
wlasne rysunki),

dba o porzadek
na dysku w
trakcie
zapisywania
prac;

pracuje w
edytorze tekstu
i edytorze
grafiki,

potrafi
rozwiagzywaé
problemy z
wykorzystaniem
komputera;

w pracy nad projektem
lgrupowym stara si¢ korzystac¢
z poczty elektronicznej,
lkomunikujac si¢ z
lkolezankami i kolegami z klasy;

lumie z niewielka pomoca
nauczyciela tworzy¢
zapisywac, przechowywac i
edytowa¢ wlasne dokumenty;

udostgpnionym plikiem;

Rozdziat 3.

Nauka pisania na klawiaturze komputera

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji / godzin | programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Q) () @ 3 @) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
16. Pisanie na 1 1.4, 1II.1b, 2¢, umie nazwac bloki zachowuje nazywa prezentuje prawidlowy uktad [prezentuje prawidtowa nie wypowiada si¢ na
klawiaturze 2d; IV.1,V.1, 2 [klawiszy bez wskazywania [prawidlowa pozycj¢ [podstawowe lobu rak na klawiaturze; pozycje ciata w trakcie zajeciach,
komputera ich na klawiaturze; ciata w trakcie pisania,klawisze i okresla o dk . pisania, ie podeimui
} ~ich funkje opisuje prawidiows pozycjg T _ nie podejmuje
sprawnie postuguje si¢ e ’ ciata w trakcie pisania, wie, migdzy ktorymi zadnych prac;
w prawidlowy klawiszami przebiega
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Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji / godzin | programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Q) () @ 3) 2 )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
klawiatura, sposob wprowadza [zna budowe klawiatury, lgranica obszarow dziatania
mawia dziatanie ; Elzavé’ilstr;lz‘b?gy nazywa podstawowe lewej i prawej reki,
klawiszy: Enter, Esc, ¥e Ki: ] klawisze, stara si¢ nie popetnia¢
Tab, Caps Lock, Shift, Pr8We <t . bledow przy
. . i [zna przeznaczenie .
prawy Alt,PageUp, |wie na ile blokow oszezesdlnveh klawisz wprowadzaniu tekstu z
IPage Down, End, dzielimy klawisze, P golny ¥, klawiatury,
IHome . prezentuje prawidlowy uktad .
> lomawia - panowal wiedzg
L . rak na klawiaturze, ]
lpopeia nieliczne przeznaczenie S S niezbedna w toku dalszego
btedy, wprowadzajac |poszczegélnych wie, Jﬁ_lk sie WPlSHJC_Wlelkle ksztatcenia;
tekst z klawiatury,  |klawiszy; litery i polskie znaki,
wie na ile blokow zna przeznaczenie klawiszy:
dzielimy klawisze, IPageUp, Page Down, Home,
, IEnd oraz klawiszy sterowania
nazywa poszczegolne

bloki, wskazujac je
jednoczesnie na
klawiaturze;

kursorem,

w prawidtowy sposob
wprowadza z klawiatury litery
z uzyciem lewej i prawej reki —
[popetnia nieliczne biedy;
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Rozdziat 4.

Realizacja projektéw z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych

stronach internetowych
[do poszerzania swoich
'wiadomosci oraz
lopracowywania wlasnych
prac;

w trybie offline,

korzysta z odsytaczy
i wyjasnia ich role,
wyjasnia znaczenie
domeny,

wie, kiedy polska
zostata podtaczona do
Swiatowej sieci
komputerowej;
lomawia
charakterystyczne
elementy

okna przegladarki,
opisuje
charakterystyczne
elementy strony WWW,

opisuje zawarto$¢ stron

przegladania stron
WWW,

pisuje przyciski na
pasku narzedzi
uruchomionej
przegladarki
internetowej,

wyjasnia budowe
adresu
internetowego,

podaje przyktady
idomen okreslajacych
wlasciciela,

przeglada otwarta
strong Www 1
lomawia jej
zawartosc,

luzywanych przegladarek,

[zna i rozpoznaje ikony
przegladarek internetowych
[poznanych na lekcji,

lomawia przeznaczenie paska
adresu w oknie przegladarki,
nazywa przyciski na pasku
narzedzi uruchomione;j
przegladarki internetowe;j,

wskazuje elementy okna
uruchomionego programu,

wWymienia poznane
wyszukiwarki,

prawidtowo rozpoczyna
i konczy prace z programem,

[poprawnie wpisuje

lkorzystania z internetu,

zna bezpieczne strony
www dla dzieci,

wprowadza w polu
adresowym przegladarki
[podany adres internetowy i
lotwiera strong,

luruchamia wybrang
przegladarke internetowa,

lotwiera w przegladarce
strong WWW o adresie
podanym przez
nauczyciela;

odstawowe stownictwo

Numer Temat lekeji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujgca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) &) 4 3 (2) ()
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
17. Przegladanie stron 1 11.3a, 3b, 4, lomawia znaczenie wyjasnia, co to jest [zna i stosuje rozumie pojecia: internet, wie, co trzeba mie¢, aby  [nie wypowiada si¢ na
internetowych 1IL1b, 2, IV.1, |internetu, internet i co nam daje, [najwazniejsze zasady |przeglgdarka przeglada¢ dowolna strong [zajgciach,
2,3,V.1,2 . S . . bezpiecznego internetowa,sieckomputerowa,/w internecie, . T
uzasadnia najwazniejsze [zna i rozumie K fmi nie podejmuje zadnych
zasady bezpiecznego najwazniejsze zasady |, orzystania z zna i stosuje najwazniejsze  [nazywa przegladarke prac;
L . internetu : o
korzystania z internetu,  [bezpiecznego > zasady bezpiecznego internetowa
wykorzystuje tresci korzystania z internetu, [wykorzystuje ' lkorzystania z internetu, wykorzystywana na lekcji,
zawarte na wskazanych  |przeglada strony www podstawowej funkcje wymienia nazwy najczesciej [zna zasady bezpiecznego
przegladarki do
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Numer Temat lekeji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujgca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6 5 “ 3 2 )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
internetowych lomawia rolg informatyczne z klawiatury,
przydatnych w nauce; Przyc;skow wstecz brzeglada i opisuje zawartosé
i dalej na pasku . . .
. . [podanej strony internetowej;
narzedzi przegladarki
internetowej,
potrafi nazwac
elementy skladowe
adresu internetowego;

18. Wyszukiwanie 1 1L.3a, 3b, 4, lomawia zasady korzysta z odno$nika twiera i obstuguje  [rozumie pojecia: twiera i obstuguje nie wypowiada si¢ na
informacji w inter- 1I1.1b, 2a, korzystania z do katalogu stron www |[wskazane przeglgdarka, wyszukiwarka, [wyszukiwarke internetowa, | zajeciach,
necie V.1, 2, 3, V.1, (wyszukiwarki 'we wskazanym portalu [wyszukiwarki slowakluczowe, odnosniki, r . -

23 ternetowe nternet nternet wie, kiedy powstata nie podejmuje
> nternetowey, rnternetowym, nternetowe, podaje przyktady wyszukiwarka Google, zadnych prac;
wykorzystuje tresci kic?ruja(c si¢ w%gsnymi Wyjasnia pojecia: yvyszukiwarek wymienia adresy stron
zawarte na wskazanych  [zainteresowaniami, przeglgdarka, internetowych, internetowych
stronach internetowych  |wyszukuje w intemecie |(wyszukiwarka, stowa Y
. : X f . . ... [nawskazanych przez przydatnychw nauce,
do poszerzania swoich informacje z roznych  |kluczowe, odnosniki, iela stronach
iadomosci oraz dziedzin . [rauczycie’a stronach wie, dlaczego
wia . > podaje przyktady internetowych poszukuje ;
opracowywania wlasnych wyjasnia, jaka rol stron internetowych  [informacji na zadany temat. bgzkrytyczne korzystanie z
lprac; A » Jaxg role wYy ] y > |gier komputerowych moze
odgrywaja stowa przydatnych w nauce; rozroznia charakterystyczne  [by¢ niebezpieczne;
kluczowe wpisane w ’
elementy stronyWWW,
polu tekstowym )
wyszukiwarki; wybiera sposob
wyszukiwania informacji
'w internecie,
rozumie, dlaczego
bezkrytyczne korzystanie z
lgier komputerowych moze
by¢ niebezpieczne;

19. Komunikowanie si¢ 1 11.3a, 3b, 4, lomawia zalety i wady opisuje elementy wyjasnia pojgcie rozumie pojecie zna i stosuje zasady nie wypowiada si¢ na
za pomoca 1IL.1b, 2, IV.1, |poczty elektronicznej, adresu e-mail na pocztyelektronicznej, [pocztyelektroniczne;j, netykietyobowiazujace zajeciach,
komputera, poczta 2,3,V.1,2 . : o przyktadzie wlasnego i . uzytkownikow internetu, . -

lektroni uzasadnia koniecznosé d wyjasnia czym jest  [nazywa program pocztowy nie podejmuje
fleety;(ri(; I:;czna’ stosowania regut glerlftsgﬁi(:: (Zgj’ chmura wykorzystywany na lekeji, wskazuje poznane zadnych prac;

oprawnego zachowania w

elementy okna
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Numer Temat lekeji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6 5 “ 3 2 )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
sieci i poza nia, przesyta roznego rodzajyobliczeniowa, przy pomocy nauczyciela redagowania wiadomosci,
[poréwnuje poczte d:lkmzrllleilﬁt,y v&;fo]t;’ril,e redaguje, wysyla, wyszyt%a, ;xilzlera. i odezytuje dpowiada na zadane
tradycyjng z elektroniczng; i qlc OW 40 ISIOW € o dbiera i odczytuje poczle elektroniczng, pytania z zakresu
matl, listy elektroniczne, wysyla list z zalacznikiem, netykiety, korzystajac
'wyjasnia pojgcie isuie lkorzystajac z pomocy ze zdobytych informacji,
netykiety, PISU] . nauczyciela lub postepujac - P
przeznaczenie . r zna zagrozenia wynikajace
. . wedtug instrukcji, X L7
lomawia elementy okna [elementow okna z komunikowania si¢ przez
redagowania [programu pisuje zagrozenia internet z nieznajomymi
wiadomosci; [pocztowego, wynikajace z komunikowania |osobami,
swobodnie Si¢ przez internet Zb . loguje si¢ na wlasne konto
komunikuje si¢ z [rieznajomymi osobami; [pocztowe, nie zapomina o
innymi wylogowaniu si¢ z sieci;
!Jzytkownlkam1 [poczty po zakonczeniu
internetu za pomoca pracy;
poczty elektronicznej, ’
Swiadomie stosuje
zasady netykiety;
20. Praca w chmurze, 2 I.1a, 2a,11.3a, [korzysta z korzysta z roznych lomawia etapy pracy [wymienia etapy pracy nad zna etapy pracy nad nie wypowiada si¢ na
21. komunikatory 3b, 4, I11.1b, 2, [zaawansowanych opcji przegladarek i nad projektem projektem, projektem, zajeciach,
internetowe 1v.1,2,3, V.1, yvyszuklwar.kl Wyszuklwarek lgrupowym, pracowuje wasny hotrafi wspblpracowaé w nie podejmuje
2 internetowe;, internetowych, . . . .
Praca w chmurze, pracowuje wlasny  [dokument, lgrupie, zadnych prac;
Wspohworrzeme omawia zas_ady‘pracy w pre;entuje ;reghzowany [dokument i realizuje umie przygotowaé nowy wie, jakich znakow nie
dokumentow trakcie realizacji projektu [projekt z uzyciem tematy z zakresu o A :
g . X >, |[dokument w aplikacji stosuje si¢ w adresie e-
lgrupowego, projektora lub tablicy [innych przedmiotow Microsoft 365 korzystajac z [mail
wyjasnij zasady, na jakich interaktywnej, nauczania, lopisu w podreczniku, dpowiad d
dostepniona byta grafika jomawia przeznaczenie [umie przygotowac . A . . [pepowrada na zacane
s %’  stroni likacii Word. T . dokument lumie zmieni¢ nazwg plikowi |pytania, korzystajac ze
na wybranej strome aplixacjr Word, eams 1nowy doxument w zapisanemu w ustudze zdobytych informacji,
WWW, OneDrive, aplikacji Microsoft OneDrive korzystaiac z opisu
., 365 orzystajg P wie, do kogo zwrocic si¢ w
'wymienia Zrodla przeprowadza > w podreczniku, PP
. . i . L przypadku pojawienia si¢
informacji, z ktorych samooceng. lumie zmieni¢ nazweg . - s
. Lo zna zasady pracy w grupie, [zagrozenia z sieci,
korzystal(a), nazywa plikowi zapisanemu o
przygotowujac projekt, charakterystyczne w ustudze OneDrive |potrafi wspolpracowaé w Wymienia nazwy

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION 2024




Numer Temat lekeji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujgca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6 () “@ 3 2 (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
sprawnie korzysta z elementy okna zZwraca uwage na lgrupie oraz ponosic¢ programow, ktore zostaly
aplikacji Microsoft 365;  [komunikatora estetyke lodpowiedzialno$¢ za uzyte do tworzenia
internetowego; lopracowanego [powierzone mu zadanie. wybranych dokumentow;
dokumentu, tworzy proste formy wie jaka funkcje petnia
W pracy nad wypowiedzi na zadany temat |emotikony w trakcie
projektem korzysta z [z wykorzystaniem czatowania,
[poczty _ _ zgromadzonych informacji. /na zasady pracy nad
elektronicznej, tworzy dokument tekstowy  [projektem grupowym;
komunikujac si¢ z . . ’
. s zawierajacy grafiki
olezankami i ozyskane z internetu,
kolegami z klasy, pozy -
. .. [zwraca uwage na miejsce
[dokonuje prezentacji Zapisania pliglfu, J
lopracowanego
[dokument; przygotowuje do druku i
[drukuje dokument
zaakceptowany przez
nauczyciela;
Rozdziat 5.
Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
Numer| Temat lekeji | Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowal Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Q) )] “) 3 (2 )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
22. Multimedialne 1 1,111, 2, 4, pisuje multimedia jako[samodzielnie obstuguje programy samodzielnie Wyjasnia, czym sg korzystajac ze nie wypowiada si¢
programy IL1b, 2, IV. 1 jmetodg prezentowania [multimedialne omawiane na lekcji,  Juruchamia imultimedia, wskazowek nauczyciela, | na zajgciach,
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Numer| Temat lekcji [Liczba) Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowal Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) 6] “) 3) (2) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
edukacyjne. -3,V.I,2 informacji za pomoca (wyjasnia pojecia: multimedia, [programy luruchamia program lobstuguje programy nie podejmuje
Budowanie sceny lkomputera, faczaca programy multimedialne, programy — |multimedialne wskazany przez multimedialne zadnych prac;
W programie takie elementy jak: ledukacyjne, omawiane na lekcji, [nauczyciela, [poznawane na lekcji,
Baltie, tworzenie tekst, dzwigk lub Lo , . s . Lo .
A k ke, film i |oPiswe zakres zastosowan rozumie pojgcia: wie na czym polega praca |[wskazuje miejsce Pomocy
anmmacj w [muzyKe, gratie, Him1 imultimedialnych programow multimedia, W programach Baltie i W programie,
programie Stykz. animacje, .
edukacyjnych, lprogramy Stykz, .
Pomoc w - e . . z pomoca nauczyciela
. (wyjasnia czym ro6znia - s multimedialne, S .
programie . i wyjasnia pojecia: demo programu, zna budowg okna luruchamia i obstuguje
si¢ poszczegdlne lprogramy . i .
L. .. pokaz - [programow Baltie i Stykz, [programy omawiane na
rodzaje 1nf0npa011 multimedialny,animacjakomputerowa edukacyjne, . lekeji
(danych/tresci) ’ ? L obstuguje programy >
. . - . . samodzielnie tworzy ‘o X
elektronicznej; 'wymienia rodzaje programow 7 [Baltie i Stykz wediug R
’ . . [proste sceny w trybie| . .
imultimedialnych, . opisu w podreczniku,
Budowanie,
samodzielnie korzysta z wbudowane;j iewielk (wie jak usna¢ wstawiony
pomocy do programu, ~ mewielkg pomocg przedmiot i jak go
nauczyciela korzysta skopiowaé W brogramic
samodzielnie tworzy prostg animacj¢ |z Pomocy dostepnej B lf,' progr
'w programie Stykz; W programie; athe,
Lo zna banki przedmiotéw i
z niewielka pomoca .
. z nich korzysta,
nauczyciela tworzy ) )
prosta animacj¢ w wy'kuje polecema.wed%ug
programie Stykz,  [opisu w podreczniku,
[przy pomocy nauczyciela
lkorzysta z Pomocy
dostepnej w programie,
z pomoca nauczyciela
tworzy prosta animacj¢ w
programie Stykz;
wie jakie problemy
mozna rozwigzywaé w
programach Stykz i
Baltie;
23. Poznajemy 2 1.1, 2,3, 1.1, [formutuje problemyi [samodzielnie rozwigzuje tamiglowki z [rozwiazuje wie do czego stuzy uruchamia program,
program PixBlocks 2,4, 11.1b, 2, |okresla plan dziatania, [krolikiem, amiglowki z aplikacja PixBlocks, . .
24, prawidtowo konczy prace
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Numer| Temat lekeji | Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowal Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Q) ) @ 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Programujemy z IV. 1 -3, V.1, jumie sterowaé umie przeglada¢ i modyfikowac krolikiem z rozwiazuje tamigtowki z |z programem,
krc')likierp w 2 obiekFem graficznym naprzyktadowe projekty oraz analizowaé niewielkq pomoca krélikier_n Z pomoca analizuje problem, szuka
programie ekranie, skrypty, Inauczyciela, Inauczyciela, . ia tylk
PixBlocks — ) ) ] ) rozwigzania tylko z
- lei zna etapy korzysta z zasobéw programu, zna interfejs 'wie na czym polega praca [pomoca nauczyciela,
poznajemy petle 1 rozwiazywania . . .. laplikacji PixBlocks, [w programie PixBloks,
instrukcje A . [zna funkcje podstawowych instrukcji Lo . nazywa metodg pracy z
problemow i rozumie |, . otwiera i analizuje .
warunkowe i ¢zyka PixBlocks, zna podstawowe bloczki, [mysza komputerowa
ich cel; gotowe przyklady

lumie okresli¢ problem i
cel do osiagnigcia;

wykazuje szczegolne
zainteresowanie
zagadnieniami
mawianymi na lekcji,

W sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
lumiejg¢tnosci w nowych
sytuacjach,

Swiadomie i tworczo
formutuje problemy,
lokresla plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy,

wie i wyjasnia co to jest
IPython i do czego
stuzy,

wyjasni¢ dziatanie
[programéw poznanych
na lekcji i podaje cel do
osiggnigcia;

przeciwna do obecnej,

wyjasnia jak jaka funkcje petnia: panel
kursow, menu uzytkownika i pokoj
uzytkownika w programie PixBlocks;

wyjasnia jak obroci¢ krolika w strong

wykonuje zadania samodzielnie;

projektow,

okresla problem i
cel do osiagnigcia
lkorzystajac z
[podrecznika,

wymienia elementy
skladowe okna
[programu po
luruchomieniu;

wie jak obrocic¢
krolika w strong
przeciwna do
obecnej,

Wyjasnia na czym
polega dziatanie
petli i instrukcji
warunkowej, podaje
przyktady,

wykonuje zadania z
niewielka pomoca
Inauczyciela;

steruje krolikiem,

sprawdza dziatanie
[programu,

odczytuje proste skrypty
zbudowane z blokow,

[pisze proste programy z
[pomoca nauczyciela;

[potrafi poruszac
lelementami na ekranie
komputera za pomoca
wprowadzonej sekwencji
[polecen,

wie jakie problemy mozna
rozwigzywac w programie
PixBlocks;

wie co to jest petla,

Iwie na czym polega
dziatanie petli 1 instrukcji
warunkowej,

wykonuje zadania z
[pomoca nauczyciela;

zastosowana w grze;

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION 2024




Numer| Temat lekcji [Liczba) Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowal Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Q) ) @ 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

25. Programowanie w 1 1.1,2,3,1L1, [projektujac program |umie przeglada¢ i modyfikowac otwiera i analizuje  [wie do czego stuzy luruchamia program Inie wypowiada si¢ na

srodowisku Scratch 2,4,1II.1b, 2, feksperymentuje; przyktadowe projekty oraz analizowa¢ |gotowe przyktady [program Scratch, Scratch, zajgciach,
— wprowadzenie V.1-3,V1, skrypty, [pro) ektgw W z pomoca nauczyciela zaktada konto nie podejmuje
2 : : : Srodowisku Scratch, o R . . . K
projektuje program, stosujac sceng z lanalizuje problem, szuka [uzytkownika na stronie  [zadnych prac;
wlasnym tlem i zdarzeniem opisanym [samodzielnie rozwiazania i zapisuje internetowe;j tego
dla postaci prowadzacych ze soba wyszukuje poleceniarozwigzanie jako program, [programu,
rozmowe, [potrzebne do . . .
k : tworzy program zgodnie [umie wybra¢ polska
rysuje na ekranie, uzywajac blokow z [wyKkonania opisem, przesuwajac wersje jezykowa
. zaproponowanego .
grupy Pisak; dani obiekt (duszka) o podana [programu,
~adania, liczbg krokow i obracajac s
. , sprawdza, jakie
lkorzysta z zasoboéw |o okreslony kat, L b
: lumiejetnosci ma duszek
programu; odczytuje proste skrypty  [wyprébowujac podane
zbudowane z blokow, przyktady,
znajduje podstawowe tworzy program, stosuje
bloki z grup: Kontrola, [powtarzanie polecen z
Wyrazenia i Ruch, [pomoca nauczyciela,
tworzy tto sceny — zapisuje program w pliku
lkorzysta z Edytora w katalogu podanym
obrazow, [przez nauczyciela;
wprawia duszka w ruch,
luktadajac bloczki zgodnie
z opisem,
zapisuje stworzony
projekt;

26. Tworzenie 1 1.1,2,3,1L1, [projektujac program |wie, jakie sa etapy rozwiazywania lumie jak tworzy¢  [wie jak tworzy¢ zabawne [uruchamia pokaz INie wypowiada si¢
programu w 2,4,1I1.1b, 2, |eksperymentuje, problemow, zabawne historyjki |historyjki w programie  [projektu, Ina zajeciach,
$rodowisku Scratch IvV.1-3,V.1, . : : : W programie Scratch, ; . s

: ’ realizuje wlasne projektuje program, stosujac sceng z S h z pomocg nauczyciela  [Nie podejmuje
- stterlowamf: Kt pomysty w Scratchu,  [wlasnym ttem i zdarzeniem opisanym crateh, znajduje podstawowe formutuje problemy i zadnych prac.
postacig, proje : . |dla postaci prowadzacych ze soba opracowuje plan bloki z grup: Kontrola,  |okresla plan dziatania,
Zabawa na lqce formutuje problemy i i 2 STUp- A0
Kres . [rozmowe, projektu, Wyrazenia i Ruch, :
esla plan dziatania, z pomoca nauczyciela
lumie sterowad rysuje na ekranie, uzywajac blokow z |korzysta z zasoboéw [tworzy tto sceny — kresla etapy
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Numer| Temat lekeji | Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowal Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Q) ) @ 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
lobiektem graficznym nalgrupy Pisak, [programu, lkorzysta z Edytora rozwigzywania
ekranie, umie pisac prosty program; przygotowuje tto, obrazow, probleméw;
zna etapy | niewielka pomoca umie modyfikuie wprawia duszka w ruch, |opanowatl wiedzg
rozwigzywania P a yhy luktadajac bloczki zgodnie [niezbedna w toku

imodyfikowac¢ prosty program; lkostiumy duszkow

problemow i rozumie
ich cel,

potrafi samodzielnie
imodyfikowac prosty
[program,

lumie okresli¢ problem i
cel do osiagnigcia;

wedtug wlasnego
[pomystu,

rozumie co to jest
algorytm,

wie, ze problemy
rozwiazuje si¢
etapami;

lumie zapisaé
polecenia sktadajace
si¢ na sterowanie
obiektem na ekranie,

lumie testowac¢ na
komputerze
[programu pod
wzgledem zgodnosci
z przyjetymi
zalozeniami,

lumie objasnic¢
przebieg dzialania

z opisem,

modyfikuje kostiumy
duszkéw wedtug opisu,

Iwie co oznacza
lalgorytmiczne
rozwigzywanie
[problemow,

zapisuje stworzony
projekt;

lumie modyfikowac
[program z pomoca
Inauczyciela,

lumie testowac na

wzgledem zgodnosci z
przyjetymi zatozeniami
wedhug wskazowek
nauczyciela,

komputerze programu pod

wie jakie problemy mozna

dalszego ksztalcenia;

[programu; rozwiazywaé w programie
Scratch;
27. Roboty, czgs¢ I — 2 1.2¢, 3, 1.1, 2, jumie opracowywacé lumie pordwnac znaczenia pojec: lumie podaé lumie poda¢ przyktady lzna réznice miedzy Nie wypowiada si¢
28 wprowadzenie 4,111.2d, IV.1 [projekty wlasnego maszyna i robot, przyktady zaprogramowanych Imaszyna a robotem, na zajgciach,
Roboty, czgs¢ I1— -3, VL2 pomyshu, umie przestawi¢ kilka narzedzi do zaprggra:mowanych ur.za{lc(lzen codz:;:ntr}ego zna i wymienia Nie podejmuje
taniec robotow 1.2¢, 3,111, 2, potrafi testowac na nauki programowania i sterowania urzadzen . luzytku oraz robotow cyberzabawki, zadnych prac.
4,111.2d, IV.1 [komputerze swoje robotami; codziennego uzytku (prawdziwych i fikeyjnych .
A VL3 brogramy pod ’ oraz robotow np. z filmoéw), zna roboty edukacyjne,

wzgledem zgodnosci z

umie projektowac, tworzy¢ i testowac

(prawdziwych i

zna i opisuje roznice

zna aplikacj¢ do

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION 2024




Numer| Temat lekeji | Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowal Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Q) ) @ 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 S) 6 7 8 9 10
przyjetymi zatozeniami joprogramowanie sterujace robotem,  [fikcyjnych np. z imiedzy maszyna a [programowaniaozobota,
i ewentualnie lumie objasni¢ przebieg dziatania filmow), oraz opisac [robotem, podaje ; .
. . ! lumie programowac proste
[poprawiac je, [programu. ich zastosowanie,  |przyklady,

lumie samodzielnie
lobjasni¢ przebieg
[dziatania programu,
wykazuje szczegolne
zainteresowanie
zagadnieniami
lomawianymi na lekcji,

W sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w nowych
sytuacjach,
Swiadomie i tworczo
formutuje problemy,
kresla plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy;

[potrafi analizowac i
imodyfikowac
gotowe projekty w
laplikacji
Ozoblockly,
omawia etapy pracy

nad rozwigzaniem
problemu;

lumie przestawi¢ kilka
narzedzi do nauki
[programowania,

zna i obstuguje aplikacje
do
[programowaniaozobota,
[potrafi analizowa¢ gotowe
projekty w aplikacji
Ozoblockly,

[potrafi zaprezentowac
[poznane roboty oraz
sterowac nimi,

wedtug wskazowek
Inauczyciela umie
[pracowac etapami nad
rozwigzaniem problemu,
wie jakie problemy mozna
rozwiazywac w programie
OzoBlockly;

roboty zgodnie z opisem
lub z pomoca
nauczyciela,
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Rozdziat 6.

Komputer w naszym otoczeniu

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekciji odzin| programowal 5 z
. ! 9 prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane o - ) -
zagadnienia (EES CENYE
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5 4) (3) ) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

29. Komputery wokot 1 I.la,2a,2b, [prezentuje inne od lomawia organizacj¢ [opisuje miejsca lopisuje sposoby zastosowania [wymienia miejsca Inie wypowiada si¢ na

nas 11.3a, 3b, poznanych na zajgciach  |stanowiska pracy z najblizszego lkomputera w najblizszym zastosowania komputera  [zajeciach,
4,1IL1a, 1b, 2, |dziedziny zycia, w przy komputerze w  fotoczenia, w ktorych |otoczeniu, 'w najblizszym otoczeniu; | . s
. e . Lo nie podejmuje zadnych
IV.1-3,V.1 ktorych zastosowano r6znych miejscach  (wykorzystuje si¢ TIPS R
. wymienia dziedziny zycia, w [prac;
-3 komputer, szkoty,uzasadnia komputery, A .
. P ktorych komputery znajduja
. ; o lkonieczno$¢ ich - . L .
uzasadnia konieczno$¢ . wymienia zawody i  [zastosowanie, i wskazuje
s stosowania w danym N L L ;
stosowania ich w danym L przyktady z zycia lkorzysci wynikajace z ich
miejscu; riejscu; codziennego, luzywania,
na obszar}/ W ktorych sa wskazuje w najblizszym
zastosowan wykorzystywane lotoczeniu urzadzenia
komputerow, lkompetencje . .
. wykorzystujace technologie
.. Lo informatyczne, .
opisuje i wymienia lkomputerowa;
lurzadzenia [Wwymienia urzadzenia
wykorzystujace wykorzystujace
technologie technologie
komputerowa; komputerowa;

30. Realizacja projektu 1 I.1a, 2b, I1.3a, |prezentuje zrealizowany [tworzy dokument IZ niewielka pomoca fumie redagowac¢ tres¢ zgodna |zna zasady pracy w Inie wypowiada si¢ na
grupowego 3b, 4,1I.1a, [projekt z uzyciem tekstowy zawierajacy [nauczyciela tworzy [z tematem projektu, grupie, zajgciach,
Komput.er W naszym 1b, 2a, 2c¢, 2d, prOJektora lub tablicy _graﬁkl pozyskane z dokl}mept tekstowy na i stosuje zasady pracy w [potrafi wspolpracowaé w  [nie podejmuie zadnych
otoczeniu v,v.1-3 interaktywnej, internetu, zawierajacy grafiki . . R

i Kane 7 lgrupie. grupie, prac;
Zawsze zwraca uwage na  [umie faczy¢ tresé z POZYs . . . . .
I linternetu. potrafi wspotpracowaé w grupie |opanowatl wiedz¢ niezbgdng
estetyke opracowanego  jodpowiednig grafika > i g i :
Al L raz ponosi¢ odpowiedzialno$¢ |w toku dalszego ksztalcenial
[dokumentu, (zdjgcia, wlasne z niewielka pomoca . ;
- h . lza powierzone mu zadanie,
o . rysunki), Inauczyciela umie
prezentuje inne niz IO . s
P . taczy¢ tres¢ z wskazuje zastosowania
poznane na zajgciach przygotowuje do odnowiednia erafika _technologii komputerowej
dziedziny zycia, w druku i drukuje powiednia gralikq :
5 . (zdjecia, whasne W szkole — opracowuje
ktorych stosuje si¢ dokument .
rysunki), dokument,
komputery, zaakceptowany przez
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Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa = 5
. / 9 prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane o - ) -
zagadnienia TS CENYE
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) 4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
[dokonuje prezentacji, nauczyciela, [prezentuje opracowany (w pracy nad projektem stara
X dokument, si¢ korzystac z poczty
przeprowadza samooceng; [zwraca uwage na / : S
estetyke W pracy nad e}ektronlczne], k(?munlkuja,(?
: si¢ z kolezankami i kolegami z

lopracowanego projektem korzysta z Klasy:

dokumentu, [poczty elektronicznej, asys
komunikujgc si¢ z
lkolezankami i
lkolegami z klasy;

31. To juz umiem 2 Godziny do dyspozycji nauczyciela
32.
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Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegolne
stopniez przedmiotu informatyka

opracowany na podstawie podrecznika

Danuta Kiatka, Katarzyna Kiatka, Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 5.
Wydawnictwo HELION,2024

KLASA V— 32 godziny lekcyjne

W tabelach wskazano tresci, ktore mozna pomingc¢ zgodnie z nowgq podstawg programowq z 2024 r

Rozdziat 1.

Bezpieczna praca z komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Wymagania programowe
.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji ik Podstawa ey (;) Lo ey = L5
lekeji Programowa ceny: ceny:
. : Niedostateczna
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) ! ) ‘
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1. Zaczynamy... 1 114, III.1b, 2a, 2d,[Szczegolowo omawia  [Omawia najwazniejsze  |[Zna regulamin pracowni [Zna zasady bezpiecznego 'Wymienia przynajmniej [Lekcewazy
v.1,2,V.1,3 zasady zachowaniaw  |[zasady zachowania w lkomputerowe;j i luzytkowania sprzetu dwie zasady zachowania regulamin szkolnej
[pracowni komputerowej. [pracowni komputerowej i |przestrzega go. komputerowego. W szkolnej pracowni  |[pracowni
Mozna pominaé: Szczegdtowo omawia przestrzega ich. IZna objawy zmeczenia [Zna objawy zmeczenia organizmu| komputerowej. komputerowej,
nap ac objawy zmeczenia Omawia objawy lorganizmu spowodowanejspowodowane zbyt dtugim Dba o porzadek na INie przestrzega zasad
- fragment organizmu zmeczenia organizmu zbyt dlugim siedzeniem ([siedzeniem przed komputerem. [stanowisku pracy. lbezpiecznej i
Profilakivk . L M .
rofi ?ﬁ vka spowodqwane z'byt spowodpwane zbyt dlugim Prze'd kompu'tererrn iwie [yric co nalezy zrobié, gdy Zna i stosuje wladciwg higienicznej pracy z

antywirusowa — - \dtugim siedzeniem przed|siedzeniem przed ak im zapobiegac. . . . komputerem.
) zaobserwuje u siebie negatywne [postawg w trakcie pracy
str. 11. —do 13., [komputerem. lkomputerem. . . : i i
- éwicz 1.7, Wie co to jest prawo objawy pracy przy komputerze. [przy komputerze, potrafi[Nie wykonuje

¢wiczenie 1.8.,
str. 13.

- Zad. 6.,7., 8.,

Szczegotowo opisuje,
jak zapobiega¢ skutkom
zbyt dlugiej pracy przy

komputerze (tablecie,

Umie zapisa¢ w kilku
ipunktach przepis
(algorytm) na bezpieczne

korzystanie z komputera,

lautorskie i licencja
loprogramowania.
Zna zasady

ludostepniania zasobow

(Gromadzi, porzadkuje i

Prawidtowo nadaje nazwe plikowi
i zapisuje w swoim katalogu.

ja zademonstrowac.

Zna zasady nadawania
nazw plikom i stosuje je.

[powierzonych zadan,
nawet z pomocag
nauczyciela.
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Wymagania programowe

.. | Licz Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe

Numer] Temat lekcji g(l:llyti)z Podstawa S (I)) 2 TR = L

lekcji | Programowa Y EOnyE
q q Niedostat
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) 1 OS(S eezna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11.—15. smartfonie). lurzadzen cyfrowych i sieci internetu. selekcjonuje efekty swojej pracy [Przygotowuje i
Zna i opasuje zasady lkomputerowych. Umie korzystaé z oraz potrzebne zasgby W prezentui e rozwiqzapia
darmowego dostgpu do |Zna i objasnia rodzaje zasobow internetu Komguter-ze}iub :Vl(lzpnych P ob}iemow, ptoihltiu hac
informacji. licencji programow zgodnie z prawem grzg zgn;ac}i ata elw h si¢ edytorem tekstu.
P i ich lkomputerowych. lautorski. srodowiskach wirtualnych (w Zna pojgcia prawo
rezentuje w swoic chmurze). autorskie i licencja
wypowiedziach wlasne |Opisuje dziatanie Zna kilka rodzajow W i int . A
przemyslenia. opularnych wirusow licencji programow . fyszu we win grnec:le oprogramowania.
. . komputerowych. lkomputerowych. informacje na zadany temat. Wie, co jest to
W sposob tworczy P Y P WYy Na podstawie inft .. 3 ’.1 kj *
wykorzystuje \Zna programy Wymienia popularne dapok; aw;le m otrmac_] ! roff a 4 u}
iwiadomosci 1 antywirusowe. wirusy komputerowe. :psf;la, d;ayflot:tlig z:l\;cv(;fazany antywirusowa.
jumie] 6;.tnos<:1 W nowych \Potrafi zabezpieczy¢ przed|Zna zasady etyczne i temat. Korzysté'i Z pomocy i
sytuacjach. B ) . nauczyciela, by wykazac
cagrozeniem komputer [prawne regulujace Wk tuie ke ter lub i . ‘2 wied
W pehi korzysta z wraz z zawartymi w nim  [Sposob korzystania z Y grzy's we Omplll eriubnne Sie swojg wiedzg.
dostepnych opcji informacjami. [programow urzadzenie ¢ yirowe do -
brogramu. . o komputerowych. igromadzenia, porzadkowania i
'Wyjasnia pojecia: prawo selekcjonowania wlasnych
autorskie, licencja Wie, co nalezy zrobi¢,  |zasobow.
oprogramowania. aljy Zcii){‘?nlé uf'zqdzenie 7na przynajmnicj dwa rodzaje
Czyta tekst ze rzed wirusamt licencji programow
- komputerowymi. ]
Zrozumieniem. Komputerowych.
7 . Samodzielnie, sprawnie L
AWSZ€ poprawnie konuie zadania. VZna pojecie wirus komputerowy.
[postuguje si¢ Wy Je z >
slowmictwem sporadycznie korzysta z
informatycznym. [pomocy nauczyciela.
Udziela wyczerpujacych Wykorzystuje posiadana
owiedzi wiedz¢ do poszerzania
VyP ' wlasnych zainteresowan.
Podczas wykonywania
zadan wykazuje duza
starannos$¢ i sumienno$é.

2. Stow kilka o 1 I.1a, 2a, 3, I1.3a, [Nazywa, wymienia i Wyjasnia pojgcia: Umie wymieni¢ Zna poczatki informatyki. Stosuje posiadane INie wykonuje
komputerze i 3b, 4, 11I.1b, 2,  |omawia rodzaje pamigci pamigcoperacyjna, najwazniejsze elementy Umie nazwa czgéci skladowe iwiadomosci tylko z [powierzonych zadan,
nosnikach danych v.1-3,V. komputera. pamigculotna, lkomputera w jego N ke t [pomoca nauczyciela.  [nawet z pomoca

Udziela zestawu komputerowego.
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Wymagani

a programowe

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer Temat lekcji godzin Podstawa Oceny: Oceny:
lekcji Programowa J* J*
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tlz;tecma
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
wyczerpujacych pamigézewnetrzna. [wngtrzu. Nazywa poznane no$niki danych, [Ma trudnosci z lnauczyciela.
wypowiedzi. Omawia poczatki Zna pojecie nosnik Wie, ze no$niki pamigci moga zqstgsowanler]? SWOIY INje wypowiada si¢
Wykazuje szczegolne  [informatyki. danych. imie¢ r6zna pojemnosc. Wiedzy w praktyce. Ina zajgciach.
zainteresowanie . . Lo . Lo . . . \Umie uruchomi¢ . -

o Omawia przeznaczenie  (Wymienia jednostki, w [Zna pojecia: pamiecoperacyjna, INie podejmuje
zagadnieniami A . .. . o ! przegladarke .
. K .. |poszczegblnych czesci akich podana jest pamieculotna, pamieczewnetrzna. | zadnych prac.
omawianymi na lekcji. internetowa.

Zawsze pracuje
samodzielnie, che¢tnie
[pomaga innym.
Przewodniczy pracy
zespotowej i podejmuje
trafhe decyzje podczas
pracy nad projektem.

Aktywnie wspolpracuje
W grupie.

[podstawowego zestawu
komputerowego.

Omawia przeznaczenie
najwazniejszych
elementow znajdujacych
si¢ we wnetrzu komputera.
[Umie wyjasni¢ pojecie
nosnik danych.

Zna i wymienia nos$niki
danych w uktadzie
chronologicznym.
'Wymienia no$niki
informacji, w jakie
IWyposazony jest
komputer.

Podczas wykonywania
zadan wykazuje duza
starannos¢ i sumienno$é.

IAktywnie wspolpracuje w
grupie.

[pojemno$¢ pamieci i
rozmiary plikow.
Korzysta z
zaawansowanego edytora|
tekstu wstawiajac do
dokumentu ksztatty.
Korzysta z edytora
erafiki i przegladarki
linternetowe;.

Korzystaz serwisu
YouTube do nauki.

[Formutuje problemy,
lokresla plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

Wyjasnia do czego shuza
najwazniejsze elementy
sktadowe komputera
Zznajdujace si¢ w jego
wnetrzu.

Samodzielnie, sprawnie
wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z
[pomocy nauczyciela.

Wykorzystuje posiadana
wiedz¢ do poszerzania

wlasnych zainteresowan.

Z niewielka pomoca formutuje
problemy i okresla plan dziatania.

Z niewielka pomoca wypowiada
si¢ o etapach rozwigzywania
[problemow.

'Wymienia najwazniejsze
elementy sktadowe komputera
znajdujace si¢ w jego wnetrzu.

Omawia
Iprzeznaczeniewskazanych
elementow podstawowego
zestawu komputerowego.

Umie wyszuka¢ w
internecie na wskazanej
stronie internetowej,
informacje na podany
temat.

Z pomoca formutuje
[problemy i okresla plan
dzialania.

Z pomoca wypowiada
si¢ o etapach
rozwigzywania
[problemow.
'Wymienia elementy

[podstawowego zestawu
lkomputerowego.
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Wymagania programowe

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer] Temat lekcji godzin Podstawa ymas (I)) .p ke Oc - -
lekcji | Programowa A EOnyE
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nedos(tli;tecma
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
3. Pracujemy w 1 1.3,11.3a,3b,4, |Wykazuje szczegdlne Tworczo planuje Planuje dziatania 'Wspolnie z innymi planuje IZ pomoca planuje INie wykonuje
chmurze, IIL.1b, 2, IV.1 — 3, |zainteresowanie dziatania zwigzane z zwigzane z tematem dzialania zwigzane z tematem dzialania zwigzane z  [powierzonych zadan,
[przygotowujemy V. zagadnieniami tematem zajec, zaje¢, wyszukuje 1 zaje¢ oraz wyszukuje informacje [tematem zaje¢ oraz nawet z pomoca

wspolnie dokument|
\Historia komputera
+— od abakusa do
iPhone’a”.

omawianymi na lekcji.

Samodzielnie i tworczo
planuje dziatania
zwigzane z tematem
zaje¢, wyszukuje i
selekcjonuje informacje
w roznych zrodtach.

Samodzielnie
opracowuje zebrane
imaterialy oraz wyjasnia
innym wykonywane
czynno$ci: poprawnie
wpisuje i formatuje
teksty, wstawia i
formatuje obrazki i
zdjgcia.

Samodzielnie pracuje i
Wyjasnia innym na czym
polega praca w chmurze
oraz pokazuje, w jaki
sposob mozna korzystac¢
z ustugi OneDrive.

Zawsze pracuje
samodzielnie, chetnie
[pomaga innym.
Przewodniczy pracy
zespotowej i podejmuje
trafhe decyzje podczas
[pracy nad projektem.

Aktywnie wspolpracuje

wyszukuje i selekcjonuje
informacje w réznych
Zrodtach.
'Wymienia Zrodta
informacji wykorzystane
'w pracy nad projektem.

Samodzielnie opracowuje
zebrane materiaty oraz
IwWyjasnia innym
wykonywane czynnosci:
[poprawnie wpisuje i
formatuje teksty, wstawia i
formatuje obrazki i
zdjgcia.

Rozumie i wyjasnia
innym, jak zapisywac i
Iprzenosi¢ pliki i katalogi z
dysku lokalnego na
wirtualny dysk.

Wyjasnia zasady, na jakich|
ludostepniana byta grafika
na wybranych stronach
WWW.

Podczas wykonywania
zadan wykazuje duza
starannos$¢ i sumienno$é.

IAktywnie wspolpracuje w
grupie.

selekcjonuje informacje
w réznych zrodtach.

IZ niewielka pomoca
Inauczyciela opracowuje
zebrane materiaty.

IPoprawnie wpisuje i
formatuje teksty,
wstawia i formatuje
lobrazki i zdjecia.

Wie na czym polega
Ipraca w chmurze i umie
korzysta¢ z ushugi
OneDrive.

(Wspdlnie z innymi
[pracuje w chmurze.

'We wspotpracy z innymi
zapisuje i przenosi pliki i
lkatalogi z dysku
lokalnego na wirtualny
dysk.

Samodzielnie, sprawnie
wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z
[pomocy nauczyciela.

Wykorzystuje posiadana
wiedz¢ do poszerzania
wlasnych zainteresowan.

W internecie.

'We wspotpracy z innymi
opracowuje zebrane materiaty.

Opracowuje dokument zgodnie z
opisanymi etapami pracy nad
projektem.

Wymienia wady i zalety pracy w
chmurze.

IZ niewielka pomocg formutuje
problemy i okresla plan dziatania.

IZ niewielka pomoca wypowiada
si¢ o etapach rozwigzywania
[problemow.

wyszukuje informacje w
internecie.

IZ pomoca innych
opracowuje zebrane
imateriaty.

Tylko z pomoca innych
pracuje w chmurze.

Z pomoca formutuje
[problemy i okre$la plan
dzialania.

IZ pomoca wypowiada
si¢ o etapach
rozwigzywania
[problemow.

lnauczyciela.

[Nie wypowiada si¢
Ina zajgciach.

INie podejmuje
zadnych prac.

INie wie na czym
[polega i nie
[podejmuje pracy w
chmurze.
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Wymagania programowe

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer] Temat lekcji godzin EoastanTa ymag (I)) .p ymag = p :
lekcji | Programowa Y EOnyE
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tlz;tecma
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
W grupie.
4. Bezpiecznie w 1 [.2a, 114, 111.2,  |Podaje przyklady Wyjasnia pojecia: IPoprawnie postuguje si¢ |[Korzysta z odnosnika do katalogu [Korzysta z odnosnika do[Nie wypowiada si¢
sieci v.1-3,V domen. cyberprzestrzen, [podstawowym stron WWW we wskazanym lkatalogu stron WWW  Ina zajeciach.
- . bezpieczny internet. stownictwem portalu internetowym z niewielka we wskazanym portalu ;. -
Wyjasnia znaczenie A . . Nie podejmuje
informatycznym. [pomoca nauczyciela. internetowym tylko z

domeny.

'Wskazuje na zagrozenia

ptynace z
bezkrytycznego
lkorzystania z internetu.

Samodzielnie wskazuje
zrodta informacji,
gromadzi, przetwarza i
selekcjonuje informacje
ipochodzace z roznych
zrodel.

Znajduje w internecie
strony na podany temat.

Przeglada zasoby
internetu, wyszukuje
informacje.

'Wykorzystuje tresci
zawarte na wskazanych
stronach internetowych
do poszerzania swoich
wiadomosci oraz
opracowywania wlasnych
prac.

Opisuje budowe adresu
internetowego.

'Wymienia zagrozenia
zwigzane z Korzystaniem z
internetu.

Podaje dane kontaktowe
do organizacji, ktore
staraja si¢ dbac o
bezpieczenstwo w sieci.

Zna, stosuje, wymienia i
omawia zasady netykiety.

Samodzielnie wskazuje
zrodta informacji,
gromadzi, przetwarza
informacje pochodzace z
roznych zrodet.

IRozumie pojecia:
cyberprzestrzen,
bezpiecznyinternet.

Korzysta z odsytaczy i
wyjasnia ich rolg.

\Wykorzystuje
[podstawowe funkcje
przegladarki do
Iprzegladania stron
WWW.

(Wyszukuje informacje w
linternecie korzystajac z
wyszukiwarek
linternetowych.

Wie, co powinien zrobi¢,
jesli trafi w internecie na
co$, co wzbudzi jego
Iniepokaj.

Bezpiecznie korzysta z
linternetu.

Samodzielnie
odszyfrowuje tekst
zapisany pismem
lobrazkowym.

'Wymienia i omawia
zasady netykiety.

Samodzielnie wskazuje

Wspotpracuje w grupie
wykonujac powierzone mu
zadanie.

Wyszukuje, gromadzi i
selekcjonuje materiaty z
niewielka pomoca nauczyciela.

\Wyszukuje informacje
dodatkowe z niewielka pomoca
Inauczyciela.

Korzysta z Katalogu
Bezpiecznych Stron na stronie
\http.//sieciaki.pl.

Odszyfrowuje tekst zapisany
[pismem obrazkowym z niewielka
[pomoca.

Zna zasady netykiety.

'We wspotpracy z innymi
wskazuje zrodta informacji oraz
lgromadzi informacje.

[pomoca nauczyciela.
Wspotpracuje w grupie.

Wyszukuje, gromadzi i
selekcjonuje materiaty
tylko z pomoca
nauczyciela.

'Wyszukuje informacje
dodatkowe tylko z
[pomoca nauczyciela.

Odszyfrowuje tekst
zapisany pismem
obrazkowym tylko z
[pomoca.

Z pomoca wskazuje
zrodta informacji oraz
gromadzi informacje.

Zadnych prac.
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Wymagania programowe

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer] Temat lekcji godzin EoastanTa ymag (I)) .p ymag = p :
lekcji | Programowa Y EOnyE
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tlz;tecma
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
zrodta oraz gromadzi
informacje.

5. IPoznajemy 1 1.2a, 11.3b, 4, Samodzielnie wskazuje [Samodzielnie wskazuje  [Samodzielnie wskazuje [Wspolnie z innymi planuje Z pomoca planuje INie wypowiada si¢
sposoby II1.1b, 2, IV.1 — 3, |zr6dta informacji, zrodta informacji, Zzrodta oraz gromadzi dziatania zwigzane z tematem dziatania zwigzane z na zajeciach.
wyszukiwania V.1,2 gromadzi, przetwarza i |[gromadzi, przetwarza informacje. zaje¢ oraz wyszukuje informacje [tematem zaje¢ oraz Ni deimui
informacji w selekcjonuje informacje [informacje pochodzace z . W internecie wyszukuje informacje w|. 1¢ podeymuje
.y X . . , Sprawnie korzysta z ) . - zadnych prac.
internecie ipochodzace z roznych  [roznych Zrodet. internecie.

Zzrodet.

Samodzielnie wyszukuje
(r6znymi sposobami) i
selekcjonuje potrzebne
informacje w internecie.

Samodzielnie rozwigzuje
[problemy z réznym
dziedzin wykorzystujac
zasoby internetu.

Sprawnie korzysta z
edytora tekstu oraz
grafiki do przygotowania|
dokumentéw na podany
temat korzystajac z opcji
dostgpnych w programie,|
Inieomawianych na
lekcji.

'Wyjasnia zasady, na
jakich udostgpniana

byta grafika pobrana ze
stron WWW.

Zawsze pracuje
samodzielnie, che¢tnie
[pomaga innym.

Samodzielnie zapisuje na
dysku komputera obrazek
[pobrany z internetu.

Sprawnie korzysta z
edytora tekstu oraz grafiki
do przygotowania
dokumentéw na podany
temat korzystajac z opcji
dostgpnych w programie.

Podczas wykonywania
zadan wykazuje duza
starannos$¢ i sumienno$é.

ledytora tekstu oraz
lerafiki do przygotowania
dokumentéw na podany
temat w zakresie
przewidzianym
[programem.

Przed pobraniem grafiki
z internetu sprawdza na
jakich zasadach jest ona
ludostgpniana.

[Formutuje problemy,
lokresla plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

Samodzielnie, sprawnie
wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z
[pomocy nauczyciela.

Wykorzystuje posiadana
wiedz¢ do poszerzania
wlasnych zainteresowan.

We wspolpracy z innymi
opracowuje zebrane materialy.

'We wspotpracy z innymi
wskazuje zrodta informacji oraz
lgromadzi informacje.

IZ niewielka pomoca zapisuje na
dysku komputera obrazek
[pobrany z internetu.

Z pomoca innych
opracowuje zebrane
materiaty.

IZ pomoca wskazuje
zrodta informacji oraz
gromadzi informacje.

Z pomoca zapisuje na
dysku komputera
obrazek pobrany z
internetu.

INie potrafi wskazac¢
zrodet informacji
loraz gromadzi¢
linformacji.
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Liczba

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer] Temat lekcji o Podstawa
odzin —— PR
lekcji g Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nedos(tli;tecma
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
6. Rozwigzujemy 1 1.3, 11.3a,3b, 4, [Samodzielnie planuje  [Samodzielnie rozwigzuje |[Rozwiazuje problemy z |Z niewielka pomoca rozwigzuje (Tylko z pomoca [Nie wypowiada si¢
[problemy z IIL.1b, 2, IV.1 - 3, letapy pracy. [problemy z wykorzystaniem problemy z wykorzystaniem Inauczyciela rozwiazuje [na zajeciach.
Wykoryzys-taniem V.1,2 Samodzielnie rozwigzuj eyvykorzystaniem 7asobOW [zasobOw internetu. Zasobow internetu. [problemy z ) Nie podejmuje
zasobow internetu internetu. o . A . wykorzystaniem .
[problemy z \Wyszukuje informacje w [Z niewielka pomoca nauczyciela bow i zadnych prac.
wykorzystaniem Samodzielnie wyszukuje [sieci z roznych dziedzin [wyszukuje informacje w sieci z zasobow internetu.

zasobow internetu.

Wykazuje szczeg6lne
zainteresowanie
zagadnieniami
omawianymi na lekcji.

Prezentuje w swoich
Iwypowiedziach wlasne
przemyslenia.

'W sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
lumiejg¢tnosci w nowych
sytuacjach.

W pelni korzysta z
dostepnych opcji
[programu.

Swiadomie i tworczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt
lkoncowy.

Zna etapy
rozwigzywania
[problemow i rozumie cel
ich okre$lania.

informacje w sieci z
roznych dziedzin na
zadany temat.

Samodzielnie opracowuje
dokument tekstowy na
zadany temat
wykorzystujac zasoby
internetu.

Samodzielnie dba¢ o
estetyczny wyglad
dokumentu oraz
rozplanowanie
[poszczegdlnych
elementow (rysunkow, pol
tekstowych,

objasnien) na stronie.

Zna i stosuje etapy
prowadzace do
rozwiazania problemu.

Podczas wykonywania
zadan wykazuje duza
starannos¢ i sumienno$é.

Swiadomie formutuje
[problemy, okresla plan
dzialania i wyznacza efekt
koncowy.

Ina zadany temat.

Wyjasnia zasady
lbezpiecznego
[korzystania z sieci.
Wyjasnia pojecie
bezpieczny internet.
'Wymienia bezpieczne
[portale internetowe, w
tym edukacyjne.

Opracowuje dokument
tekstowy na zadany
temat wykorzystujac
zasoby internetu.

IDba o estetyczny wyglad
[dokumentu oraz
rozplanowanie

[poszczegdlnych
elementow na stronie.
IZna i stosuje etapy

[prowadzace do
rozwigzania problemu.

r6znych dziedzin na zadany
temat.

Omawia najwazniejsze zasady
lbezpiecznego korzystania z sieci.

IRozumie pojecie bezpieczny
internet.

'Wymienia kilka bezpiecznych
portali internetowych, w tym
edukacyjnych.

IZ niewielka pomoca nauczyciela
lopracowuje dokument tekstowy
ina zadany temat wykorzystujac
zasoby internetu.

Dba o estetyczny wyglad
tworzonego dokumentu oraz
rozplanowanie

[poszczegodlnych elementow.
'We wspotpracy z innymi planuje
etapy pracy.

IZ pomoca nauczyciela
wyszukuje informacje w
sieci z roznych dziedzin
Ina zadany temat.

IZ pomoca nauczyciela
wskazuje najwazniejsze
zasady bezpiecznego
korzystania z sieci.

Zna i rozumie pojgcie
bezpieczny internet.

'Wymienia przynajmniej
dwa bezpieczne portale
internetowe, w tym
edukacyjne.

IZ pomoca nauczyciela
opracowuje krotki
dokument tekstowy na
zadany temat
wykorzystujac zasoby
internetu.

Wie, jak wazna jest
dbatos¢ o estetyczny

wyglad tworzonego
dokumentu.

IZ pomoca planuje etapy
pracy.

\Zrozumie¢,

1.3, 11.3a, 3b, 4,

Prezentuje w swoich

Samodzielnie wymienia i

Z niewielkg pomoca

Z pomocg nauczyciela wymienia

Cwiczenia i zadania

INie wypowiada si¢
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Liczba

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Iwiadomosci i
lumiejetnosci w nowych
sytuacjach.

W pehi korzysta z
dostepnych opcji
[programu.

Swiadomie i tworczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt
lkoncowy.

Zna etapy
rozwigzywania
[problemow i rozumie cel
ich okre$lania.

obrazkowym oraz
odszyfrowuje teksty.
Omawia i wymienia
aplikacje mobilne zaleznie
od ich zastosowania.
Pracujac w grupie
szanuje prace innych.
Samodzielnie
przygotowuje dokument
zgodnie z opisanymi
etapami pracy.
Wyjasnia, czym zajmuje
si¢ kryptologia.

[Udziela wyczerpujacych
Iwypowiedzi.

Zna i stosuje etapy
[prowadzace do
rozwigzania problemu.
Podczas wykonywania
zadan wykazuje duza
starannos$¢ i sumienno$é.
Swiadomie formutuje
[problemy, okresla plan
dzialania i wyznacza efekt
lkoncowy.

szyfruje tekst i zapisuje
[pismem obrazkowym
oraz odszyfrowuje
teksty.

Wymienia aplikacje
mobilne zaleznie od ich
zastosowania.

Pracuje w grupie,
szanuje prace innych.

Z niewielka pomoca
Iprzygotowuje dokument
zgodnie z opisanymi
letapami pracy.

(Wie, czym zajmuje si¢
kryptologia i podaje
przyktady.
Samodzielnie, sprawnie
wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z
[pomocy nauczyciela.
(Wykorzystuje posiadana
wiedz¢ do poszerzania
wlasnych zainteresowan.
[Formutuje problemy,
lokresla plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

(Wie, jakie sa etapy
rozwigzywania
[problemow.

Wymienia etapy pracy

Inad projektem.

lobrazkowym oraz odszyfrowuje
teksty.

'Wymienia przynajmniej dwie
laplikacje mobilne zaleznie od ich
zastosowania.

Z pomoca przygotowuje
dokument zgodnie z opisanymi
letapami pracy.

Sprawnie wykonuje zadania z
niewielka pomoca nauczyciela.
'W wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji tworczej.

W niewielkim zakresie
wykorzystuje posiadang wiedz¢
do poszerzania wiasnych
zainteresowan.

Udziela wypowiedzi
niewyczerpujacych tematu.
Formutuje problemy i okresla
plan dziatania.

(Wie, ze sa etapy rozwigzywania
[problemow.

si¢ swoja wiedza.

Ma trudnosci z obstuga
[podstawowych
[programow uzytkowych.
Stosuje posiadane
iwiadomosci tylko z
[pomoca nauczyciela.
Ma trudnosci z
zastosowaniem swojej
wiedzy w praktyce.

IZ pomoca formutuje
[problemy i okresla plan
dzialania.

IZ pomoca wypowiada
si¢ o etapach
rozwigzywania
[problemow.

Numer] Temat lekcji o Podstawa
odzin . omve
lekcji g Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tlz;tecma
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
przeanalizowac i II.1b, 2, IV.1 - 3, |wypowiedziach wlasne |omawia wybrane metody [wymienia i omawia i omawia wybrane metody wykonuje z pomoca Ina zajgciach.
rozwiazac vV.1,2 przemyslenia. szyfrowania danych. [wybrane metody szyfrowania danych. Inauczyciela. INie podejmuje

W sposob tworczy Samodzielnie szyfruje szyfrowania danych, Z pomoca nauczyciela szyfruje  [Korzysta z pomocy Zadnych prac.
wykorzystuje tekst i zapisuje pismem  |Z niewielka pomoca tekst i zapisuje pismem nauczyciela, by wykazaé¢
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Liczba

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Iwypowiedziach wlasne
przemyslenia.

'W sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
lumiejg¢tnosci w nowych
sytuacjach.

W pelni korzysta z
dostepnych opcji
[programu.

napisy WordArt,
lobramowanie i
cieniowanie strony.

Zna i stosuje etapy
[prowadzace do
rozwiazania problemu.

Podczas wykonywania
zadan wykazuje duza
starannos$¢ i sumienno$é.

tekstu z wykorzystaniem
nowo poznanych funkcji
tego programu.

Stosuje napisy WordArt,
lobramowanie i
cieniowanie strony.

Samodzielnie, sprawnie
wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z
[pomocy nauczyciela.

Wykorzystuje posiadana
wiedz¢ do poszerzania
wlasnych zainteresowan.

IZ pomoca stosuje napisy
WordArt, obramowanie i
cieniowanie strony.

Sprawnie wykonuje zadania z
niewielka pomoca nauczyciela.

W wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji tworczej.

W niewielkim zakresie
wykorzystuje posiadang wiedzg
do poszerzania wiasnych
zainteresowan.

Stosuje posiadane
iwiadomosci tylko z
[pomoca nauczyciela.

Ma trudnosci z
zastosowaniem swojej
wiedzy w praktyce.

Numer] Temat lekcji o Podstawa
odzin . omve
lekcji g Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca (6 Bardzo dobra (5 Dobra (4 Dostateczna (3 Dopuszczajaca (2 AL T Lo AE
Ja Y )4 (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
8. IPiszemy na 1 11.3a, 3b, 4, 'Wyjasnia, dlaczego Doktadnie opisuje i IDemonstruje i objasnia  |Demonstruje pozycje wyjsciowq, |Zna podstawowe reguty [Nie wypowiada si
y M 8 Ppisuy i ) e pozycjg wyj. q p gl yp €
klawiaturze III.1b, 2, IV.1 — |umiejetnos¢ pisaniana  [stosuje prawidlowy uktad pozycje wyjsciowg, w  |w jakiej nalezy siedzie¢ w pracy [poprawnego na zajeciach.
komputera, 3,V.1,2 klawiaturze komputera [rak na klawiaturze. jakiej nalezy siedzie¢ w |przy komputerze. wprowadzania tekstu. Nie podejmuje
tw;)rzymy jma istotne inaczeme W' Isamodzielnie korzysta z ppracy przy komputerze. Stosuje prawidlowy uktad rak na |Z pomoca nauczyciela [zadnych prac.
ogtoszenia, pracy przy komputerze. systemu sprawdzania Opisuje i stosuje klawiaturze. opracowuje dokumenty |, ; .
dyplom: . . . f X - INie umie zaplanowag|
dyplomy [Umie policzy¢ swoja  [pisowni w edytorze tekstu. [prawidtowy uktad rak na luzytkowe w edytorze PR
i zaproszenia bieclodé w pisaniu na Klawiaturze Z pomoca korzysta z systemu kst 2 dziatan zwigzanych z
8l p Samodzielnie opracowuje : sprawdzania pisowni w edytorze . tematem.
klawiaturze komputera. . g wykorzystaniem nowo
dokumenty uzytkowe w  [Samodzielnie korzysta z [tekstu. h funkcii t
Zna i omawia omawiane |edytorze tekstu z systemu sprawdzania z . poznanych Iunkcjt tego
I > ) - pomoca opracowuje programu.
na lekcjach reguty wykorzystaniem nowo pisowni w edytorze .
.. dokumenty uzytkowe w edytorze .
[poprawnego [poznanych funkcji tego  [tekstu. - Ma trudnosci z obstuga
. tekstu z wykorzystaniem nowo
wprowadzania tekstu.  [programu. : " [podstawowych
Opracowuje dokumenty [poznanych funkcji tego N ot h
Prezentuje w swoich Samodzielnie stosuje luzytkowe w edytorze [programu. programow uzytkowych.

Rozdzial 2.
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Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych

Wymagania programowe

Numer] Temat lekcji [;377?2 Podstawa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji gocz Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca(6) Bardzo dobra(5) Dobra(4) Dostateczna(3) Dopuszczajaca(2) Niedostateczna(1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
9. [Tworzymy rysunki, 1 [Lla,2b, 3, I1.3a,[W sposob tworczy [Samodzielnie tworzy Tworzy ciekawe rysunki i Korzystajac z pomocy Tylko z pomoca nauczyciela [Nie wypowiada si¢
lkorzystajac z edytora 4, I1I.1b, 2a, 2¢c, wykorzystuje ciekawe rysunki i motywy zajmotywy za pomoca narzedzi |nauczyciela tworzy rysunki i {lub wedtug opisu tworzy na zajeciach.
lgrafiki, poznajemy 2d, V.1 -3, wiadomosci 1 [pomoca narzedzi edytora  |edytora grafiki. motywy za pomoca narzgdzi [rysunki i motywy za pomoca [Nie podejmuje
sztuczki utatwiajace vV.1,2 umiejetnosci w |grafiki. Po wstgpnych objasnieniach |edytora grafiki. Inarzedzi edytora grafiki. zadnych prac.
rysowanie na nowych Zna tajemnice (sztuczki) nauczyciela stosuje Z pomoca nauczyciela Stara si¢ stosowac¢ dodatkowe[Nie umie zaplanowad
komputerze sytuacjach. komputerowego rysowania. |dodatkowe opcje dostgpne w |[modyfikuje elementy opcje dostepne w edytorze  |dziatan zwigzanych z
IW pehi korzysta z|Zna i stosuje dodatkowe edytorze grafiki, rysunku,stosuje tekst i kolor |grafiki. tematem.
dostepnych opcji  [opcje dostepne w edytorze |modyfikuje elementy na rysunkach. Z pomoca nauczyciela
[programu. erafiki. samodzielnie rysunku,stosuje tekst i kolor |Z pomoca nauczyciela modyfikuje elementy
Swiadomie i modyfikuje elementy na rysunkach, wykonuje ozdobne napisy do [rysunku,stosuje tekst i kolor
tworczo formutuje [rysunku,stosuje tekst i kolor (wykonuje ozdobne napisy do |gazetki szkolne;j. na rysunkach.
problemy, okresla [na rysunkach. Samodzielnie |[gazetki szkolnej. Przygotowuje rysunek Wykonuje kolejno opisane
plan dziataniai  [wykonuje ozdobne napisy do|Przygotowuje rysunek zgodnie z opisanymi etapami [czynnosci.
wyznacza efekt  |gazetki szkolne;j. zgodnie z opisanymi etapami [pracy. Ma trudnosci z
koncowy. Samodzielnie pracy. Poprawnie wykonuje kolejno [zastosowaniem swojej
Zna etapy Iprzygotowuje rysunek Wykonuje kolejno opisane  |opisane czynnosci. wiedzy w praktyce.
rozwigzywania  [zgodnie z opisanymi etapamilczynnosci, czyta tekst ze [Poprawnie dobiera Z pomoca formutuje
[problemow i pracy. zrozumieniem. odpowiednie narzgdzie [problemy i okresla plan
rozumie cel ich  [Sprawnie wykonuje kolejno |Dobiera odpowiednie malarskie do tworzonego dziatania.
okre$lania. opisane czynnosci. narzgdzie malarskie do obrazu.
Sprawnie dobiera tworzonego obrazu. Formutuje problemy i okresla
lodpowiednie narzgdzie Formuluje problemy, okresla [plan dziatania.
imalarskie do tworzonego  |plan dziatania i wyznacza Wie, Ze sa etapy
lobrazu. efekt koncowy. rozwigzywania problemow.
Podczas wykonywania Wie, jakie sa etapy
zadan wykazuje duza rozwigzywania problemow.
starannos¢ i sumienno$é.
Swiadomie formutuje
[problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.
IZna etapy rozwigzywania
roblemow.
10. IPrzeksztalcamy obraz| 1 | 3,11.3a, 4, IW sposob tworczy [Sprawnie korzysta z IZ niewielka pomoca IZ pomoca nauczyciela Tylko z pomoca korzystaz [Nie wypowiada si¢
w edytorze grafiki 1IL.1b, 2, IV.1 — wykorzystuje zaawansowanych opcji nauczyciela korzysta z korzysta z zaawansowanych [zaawansowanych opcji na zajeciach.

wiadomosci i

rogramu do edycji grafiki

zaawansowanych opcji

opcji programu do edycji

rogramu do edycji grafiki
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. Wymagania programowe
Nume Temat lekcji L:)f;li): Podstawa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji gocz Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca(6) Bardzo dobra(5) Dobra(4) Dostateczna(3) Dopuszczajaca(2) Niedostateczna(1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
[Paint 3, V. lumiejetnosciw  |(odbicie lustrzane, obracanie programu do edycji grafiki  |grafiki (odbicie lustrzane,  |(odbicie lustrzane, obracanie [Nie podejmuje
nowych lobrazu, pochylenie calego |(odbicie lustrzane, obracanie |obracanie obrazu, pochylenie obrazu, pochylenie catego  |zadnych prac.
sytuacjach. rysunku lub tylko jego obrazu, pochylenie catego catego rysunku lub tylko rysunku lub tylko jego Nie umie zaplanowaé
. fragmentéw w pionie albo w rysunku lub tylko jego jego fragmentow w pionie  [fragmentow w pionie albow |, ., . .
W pelni korzysta z . , o L. . dziatan zwigzanych z
.. |poziomie o podany kat). fragmentow w pionie albo w [albo w poziomie o podany  |poziomie o podany kat).
[dostepnych opcji . dany kat kat tematem.
[programu. Sprawnie zmienia ksztalt poziomie o podany kat). at). Tylko z pomoca zmienia
Swiadomie i krzywe;j. Z niewielka pomoca Z pomoca nauczyciela ksztalt krzywej.
. . . . . [nauczyciela zmienia ksztalt [zmienia ksztalt krzywe;j. .
tworczo formutuje [Sprawnie wykonuje rysunki . Tylko z pomoca wykonuje
problemy, okresla |przy uzyciu narze¢dzia KIZywej. IZ pomoca nauczyciela rysunki przy uzyciu
plan dzialaniai  |Krzywa. IZ niewielka pomoca wykonuje rysunki przy Inarzedzia Krzywa.
Wyznacza efekt Samodzielnie projektuje i nauczyf:iela W}./kopuje ) luzyciu narzg¢dzia Krzywa. Tylko z pomoca projektuje i
koncowy. . : rysunki przy uzyciu narze¢dzia . .
orzy rysunki na podany IZ pomoca nauczyciela tworzy rysunki na podany
IKrzywa. . LC .
Zna etapy temat. projektuje i tworzy rysunki  [temat.
[OZWIZYWaIIA 17,576 dba o estetyczny % n1ew1e_lka pomocg na podany temat. Tylko z pomocg dba o
[problemow i nauczyciela projektuje i . .
. R wyglad rysunku oraz . Stara si¢ dbac o estetyczny [estetyczny wyglad rysunku
rozumie cel ich . tworzy rysunki na podany .
o rozplanowanie wyglad rysunku oraz loraz rozplanowanie
lokreslania. . ; temat. - . .
[poszczegolnych jego rozplanowanie [poszczegolnych jego
elementow. Dba o estetyczny wyglad [poszczegolnych jego elementow.
Zawsze utrzymuje porzadek rysunku oraz rozplanowame elementdw. Tylko z pomoca utrzymuje
[poszczegodlnych jego .
na dysku. elementow Z pomoca nauczyciela Iporzadek na dysku.
Zawsze rozwigzujac Ut . dek gtrzkyrun uje porzadek na Tylko z pomoca rozwigzujac
[problem pracuje etapami. " riymu_]e porzadek na ysku. [problem pracuje etapami.
ysku. IZ pomoca nauczyciela
Rozwiazujac problem pracuje [rozwigzujac problem pracuje
etapami. etapami.

11. Tworzymy prace 1 |[.3,1L3a,4, IW sposob tworczy [Samodzielnie tworzy rysunkiTworzy rysunki na podany  |Z pomoca nauczyciela tworzy[Tylko z pomocg tworzy [Nie wypowiada si¢
lgraficzne na zadany 1IL.1b, 2, IV.1 — wykorzystuje Ina podany temat z temat z wykorzystaniem rysunki na podany temat z  [rysunki na podany temat z  |na zajeciach.
temat, uzupeliamy 3, V. wiadomosci i wykorzystaniem narzedzi i |narzedzi i opcji edytora wykorzystaniem narzedzii  [wykorzystaniem narzgdzi i ; -

.. . . . . . . . . Nie podejmuje
igrafike tekstem, umiejetnosci w  jopcji edytora grafiki. grafiki. opcji edytora grafiki. lopcji edytora grafiki. sadnvch prac
korzystamy z warstw nowych s . . . . . ych prac.

. . . Samodzielnie opracowuje  [Opracowuje scenariusz filmu |Z pomoca nauczyciela Tylko z pomoca opracowuje
W programie Paint sytuacjach. . S s . . . . L
scenariusz filmu dla dzieci |dla dzieci wraz z jego oprawa [opracowuje scenariusz filmu [scenariusz filmu dla dzieci
IW pehi korzysta z wraz z jego oprawa graficzna. dla dzieci wraz z jego oprawa|wraz z jego oprawa graficzna,
dostepnych opcji - graficzna. Kopiuje dokumenty do graficzng. Tylko z pomoca kopiuje
programu. Samodzielnie kopiuje Z pomoca nauczyciela [dokumenty do OneDrive i
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. Wymagania programowe
Nume Temat lekcji ;(1)3[7[:;: Podstawa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji ~| Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca(6) Bardzo dobra(5) Dobra(4) Dostateczna(3) Dopuszczajaca(2) Niedostateczna(1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Swiadomie i dokumenty do OneDrive i  |OneDrive i udostgpnia je. lkopiuje dokumenty do ludostepnia je.
tworczo formu%}xje ludostepnia je. Stara sie w spos6b OneDrive i udostepnia je. Niechetnie uczestniczy w
p;obl(;em};, ol_(rc?sla [Zawsze w sposob lalgorytmiczny podchodzi¢ do [Stara si¢ w sposob pracy zespotowe;.
\P;/;Izlnachaa;}:klt lalgorytmiczny podchodzi do [rozwiazania problemu. algorytmiczny podchodzi¢ do
koticowy. rozwigzania problemu. Bierze udzial w pracy rozwigzania problemu.
Zna et IAktywnie uczestniczy w zespotowej. Biernie uczestniczy w pracy
nactapy pracy zespotowe;. zespolowej.
rozwiazywania
[problemow i
rozumie cel ich
kreslania.
|Aktywnie i
tworczo
luczestniczy w
pracy zespotowe;j;
przewodniczy
pracy zespotowe;j.

12. [Tworzymy rysunki i 1 |[.3,1L3a,4, Samodzielnie i w [Samodzielnie tworzy nowy [Tworzy nowy projekt wedtug [Wie, czym jest grafika 3D.  [Tylko z pomoca nauczyciela [Nie wypowiada si¢
proste animacje w IIL.1b, 2, IV.1 — [sposOb tworczy  [projekt w programie Paint  [wskazowek nauczyciela. Zna przvbory do rvsowania  |[FYOTZY NOWy projekt z na zajeciach.
edytorze grafiki Paint 3, V. tworzy nowy 3D. Us sanveh dzi d przybory ySe Pai [programie Paint 3D Ni deimui
D rojekt w ) zywa roznych narzgdzi ostgpne w programie Paint . . [Nie podejmuje

grogramie Paint Zawsze w sposob dostepnych w programie. 3D. Tylko z pomoca projektuje i |zadnych prac.
lalgorytmiczny podchodzi do g P . tworzy rysunki na podany
pD- rozwiazania problemu. Samodzielnie lub 2 niewielka |7 pomocg nauczyciela tworzyy ey
W pelni korzysta z pomocg dodaje do projektu  |howy projekt w programie
d l: h YS1 2 Tworzy cickawe obrazy i |ksztalty 3D, przesuwa je, Paint 3D. Tylko z pomocg dba o
ostepnych opcjt lanimacje na zadane tematy |kopiuje i wkleja z uzyciem . . lestetyczny wyglad rysunku
programu. W programie Paint 3D. Schowka. g pomeCkEi niuth}itcle;abdodaje loraz rozplanowanie
Swiadomie i . . 0 projextu ksztatty 5L, oszczegolnych jego
worczo formuluje Zawsze dba o estetyczny  [Stara sig w sposob _ |przesuwa je, kopiuje i wkleja glement%w. yehjeg
roblemy. okresla wyglad rysun_ku oraz algorytmlqzny podchodzi¢ do |7 yzyciem Schowka. )
P Y, OXIe rozplanowanie rozwigzania problemu. L L. Tylko z pomoca utrzymuje
plan dziatania i Iboszczeglnych jego o ) Samodzielnie zapisuje porzadek na dysku.
wyznacza efekt | oo Wyjasnia na przykladach: _ Iprojekt jako projekt aplikacji o
koncowy. ) - w jaki sposob mozna obrociépaint 3D. Tylko z pomocg rozwigzujac
IZawsze utrzymuje porzadek [ksztatt 3D, [problem pracuje etapami..
na dysku. - jak zmieni¢ kolor ksztattu |1 Worzy modele 3D,
korzystajac z gotowych
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. Wymagania programowe
Nume Temat lekcji L:)f;li): Podstawa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji S Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca(6) Bardzo dobra(5) Dobra(4) Dostateczna(3) Dopuszczajaca(2) Niedostateczna(1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

[Zawsze rozwiazujac problem{3D, elementow:
[pracuje etapami. - jak w programie Paint 3D |- Ksztattow 3D,

mozna przejs¢ z widoku 2D |- Nalepek,

do widoku 3D, - przedmiotow z Biblioteki

- w jaki spos6b mozna 3D.

stworzy¢ animacj¢ w T S

. . 'worzy animacje w
programie Paint 3D, : :
“aki 5b Moz ., [programie 3D korzystajac z

-\;{lia 15poso r_no; na ze}l}]))lsac [pomocy nauczyciela lub

plik w programie Pamnt 3D. iwedtug opisu w podreczniku.

RtOZWIQ'ZquC problem pracuje Stara si¢ w spos6b

ctapami. algorytmiczny podchodzi¢ do

rozwiazania problemu.

13. [Poznajemy 1 |L.3,1L3a,4, IW pehi korzysta z|[Zawsze w sposob Tworzy nowy projekt wedtug [Nazywa program Tylko z pomoca nauczyciela [Nie wypowiada si¢
projektowanie IIL.1b, 2, IV.1 — (dostgpnych opcji  [algorytmiczny podchodzi do wskazowek nauczyciela. wykorzystywany na lekcji.  [projektuje modele na zajeciach.
przestrze_nn;_l\:/k q 3.V ;?rogramu. rozwiazania problemu. Uzywa réznych narzedzi Wie jak zapisa¢ plik i nada¢ przestizenne. Nie podejmuje
E)rogr amie 1 nkercad, Swiadomie i Samodzielnie tworzy nowe |dostgpnych w programie. mu nazwe¢ w programie Tylko z pomoca dba o zadnych prac.
WOorzymy plerwszy tworczo formutuje [projekty. - Tinkercad. lestetyczny wyglad
projekt 3D . Z niewielka pomoca . .

problemy, okresla . - . . . [projektowanego przedmiotu
. . (Omawia budowe¢ okna nauczyciela projektuje i Tworzy prosty projekt .
plan dziatania i . ; . ; ; loraz rozplanowanie
[programu po umieszczeniu [tworzy rysunki na podany korzystajac z opisu w i .
wyznacza efekt , . . [poszczegblnych jego
ko na ptaszczyznie roboczej temat. ipodreczniku. ) I
oneowy. [dowolnego ksztattu. . . clementow.
Dba o estetyczny wyglad Stara si¢ w sposob .
Uest systematyczny . . . .. 1 (Tylko z pomoca utrzymuje
. Jokiad Zawsze dba o estetyczny projektowanego przedmiotu [algorytmiczny podchodzi¢ do dek na dvsk
| doddadny w wyglad projektowanego oraz rozplanowanie rozwiazania problemu. porzadek na dysku.
swojej pracy. ; R . -
[przedmiotu oraz [poszczegodlnych jego Tylko z pomoca rozwiazujac
rozplanowanie elementow. [problem pracuje etapami.
poszczegolnych Jego [Utrzymuje porzadek na
elementow. 4
ysku.
Za\gszli utrzymuje porzadek Rozwiazujac problem pracuje
na dysku. etapami.
[Zawsze rozwigzujac problem
[pracuje etapami.

14. (Tworzymy listy 1 |IL3b, 4, III.1b, |[W sposob tworczy [Samodzielnie opracowuje  |Wedtug opisu opracowuje Z pomoca nauczyciela Tylko z pomoca opracowuje [Nie wypowiada si¢
numerowane i 2,1V.1 -3, V.1 wykorzystuje dokumenty do wycieczki dokumenty do wycieczki opracowuje dokumenty do  [przynajmniej jeden na zajgciach.

unktowane, wiadomosci i klasowej (lista potrzebnych |klasowej (lista potrzebnych |wycieczki klasowej (lista [dokument do wycieczki
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Wymagania programowe

Nume Temat lekcji L:)f;ll):: Podstawa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji S Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca(6) Bardzo dobra(5) Dobra(4) Dostateczna(3) Dopuszczajaca(2) Niedostateczna(1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
sortujemy dane w -3 umiejetnosci w [rzeczy, regulamin wycieczki [rzeczy, regulamin wycieczki [potrzebnych rzeczy, [klasowej (lista potrzebnych [Nie podejmuje
edytorze tekstu, nowych szkolnej). szkolnej). regulamin wycieczki rzeczy, regulamin wycieczki |[zadnych prac.
robimy zrzuty ekranu sytuacjach. Samodzielnie tworzy listy  [Wedlug opisu tworzy listy szkolnej). szkolngj). Nie umie zaplanowac|

'W petni korzysta z [punktowane i numerowane [punktowane i numerowane w |Z pomoca nauczyciela tworzy[Tylko z pomoca tworzy listy |dziatan zwigzanych z

dostepnych opcji  [w przygotowywanym [przygotowywanym listy punktowane i [punktowane i numerowane w tematem.

[programu. dokumencie edytora tekstu. |dokumencie edytora tekstu. |[numerowane w [przygotowywanym

Swiadomie i Sprawnie sortuje dane 'Wedtug opisu sortuje dane grzkygotowyw e(linym tekst dokumencie edytora tekstu.

tworczo formutuje wedtug podanych kryteriow. wedlug podanych kryteriow. okumencie edytora tekstu. |, pomoca zapisuje dokument

problemy, olfre‘sla Sprawnie zapisuje dokument [Zapisuje dokument nadajac IZ pomoca nauczyciela sortujenadajac mu odpowiednia

plan dziatania i ; s g dane wedtug podanych Inazwe.

nadajac mu odpowiednia mu odpowiednig nazwe. )

wyznacza efekt nazwe kryteriow.

koficowy. IZapisuje dokument nadajac

Zna etapy mu odpowiednig nazwe.

rozwiazywania

[problemow i

rozumie cel ich

lokreslania.

15. Zmieniamy wyglad 1 [[.1a, 3, 11.3b, 4, |W sposob tworczy [Samodzielnie tworzy listy  |Wedlug opisu tworzy listy  [Z pomoca nauczyciela tworzy[Tylko z pomoca tworzy listy [Nie wypowiada si¢

[punktora, 1I1.1b, 2, IV.1 — wykorzystuje numerowane i punktowane. [numerowane i punktowane. [listy numerowane i numerowane i punktowane. |na zajeciach.
przygotowujemy plan 3,V.1,2 wiadomosci 1 [punktowane.

wycieczki klasowej w
edytorze tekstu

lumiejetnosci w
nowych
sytuacjach.

'W petni korzysta z
[dostepnych opcji
[programu.
Swiadomie i
tworczo formutuje
problemy, okresla

Samodzielnie i sprawnie
tworzy ozdobne napisy.

Samodzielnie uzywa w
lopracowaniu dokumentow
wycieczki szkolnej listy
[punktowanej i numerowane;j.

[Dobiera wyglad nowego
lpunktora do tworzonego
dokumentu.

'Wedtug opisu tworzy ozdobne|
napisy.

'W opracowaniu dokumentow
wycieczki szkolnej uzywa
listy punktowanej i
Inumerowane;j.

'Wedtug opisu zmienia wyglad|
punktora.

Bierze udziat w pracy

Z pomoca nauczyciela tworzy
ozdobne napisy.

IZ pomoca nauczyciela w
opracowaniu dokumentow
wycieczki szkolnej uzywa
listy punktowanej i
Inumerowane;j.

IZ pomoca nauczyciela
zmienia wyglad punktora.

Tylko z pomoca tworzy
ozdobne napisy.

Tylko z pomoca zmienia
wyglad punktora.
INiechetnie uczestniczy w
[pracy grupowej nad
rozwiazaniem problemu.
Tylko z pomoca opracowuje
lulotke informacyjna dla

plan dzialania i IAktywnie pracuje w grupie |grupowej nad rozwigzaniem luczestnikow wycieczki
wyznacza efekt  [nad rozwigzaniem problemu. |problemu. Biernie uczestniczy w pracy [stosujac w jej tworzeniu
koncowy. Zawsze do rozwigzania Wedhug opisu opracowuje grupowej nad rozwigzaniem [podstawowe mozliwos$ci
Zna etapy [problemu podchodzi w ulotke informacyjna dla problemu. edytora tekstu.

INie podejmuje
zadnych prac.
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. Wymagania programowe
Nume Temat lekcji L:)f;li): Podstawa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji gocz Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca(6) Bardzo dobra(5) Dobra(4) Dostateczna(3) Dopuszczajaca(2) Niedostateczna(1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
rozwigzywania  [sposoOb algorytmiczny. luczestnikow wycieczki IZ pomoca nauczyciela Tylko z pomoca wstawia
[problemow i s 1 : stosujac w jej tworzeniu opracowuje ulotke lgrafiki do dokumentu
. . Samodzielnie opracowuje I . A
rozumie cel ich - - [poznane mozliwosci edytora [informacyjna dla tekstowego.
e lulotke informacyjna dla o . .
lokreslania. i s . . tekstu. luczestnikow wycieczki s
luczestnikow wycieczki tosu i 1 . Tylko z pomoca stosuje rézne|
stosujac w jej tworzeniu Wedlug opisu wstawia grafiki s 0§utjqc wiel Wf)lr_zen} v sposoby otaczania rysunkéw
Ipoznane mozliwosci edytora |[do dokumentu tekstowego. podstawowe mozlwoscl tekstem.
tekstu ) ) edytora tekstu.
: 'Wedtug opisu stosuje rozne . Tylko z pomoca tworzy
S . . . . . |Z pomoca nauczyciela
prawnie wstawia grafiki do [sposoby otaczania rysunkow tawi fiki d dokumenty tekstowe na
dokumentu tekstowego. tekstem. gskiwm gra lkl ° ipodany temat z
. s . . okumentu tekstowego. wykorzystaniem zrzutow
Sprawnie stosuje rozne Wyszukuje informacje w 7 el - dekr
sposoby otaczania rysunkow |internecie na zadany temat. . pomocg nauczycie a stosujeekranu.
ekstem ) r6zne sposoby otaczania
) Wykonuje zrzuty ekranu rysunkow tekstem.
Sprawnie wyszukuje réznymi sposobami wedtug L. .
informacje w internecie na  |opisu. _Wyszukp_l ¢ informacje w
zadany temat. internecie na zadany temat.
Samodzielnie wykonuje Z pomocg nauczyciela
rzuty ekranu roznymi tworzy dokumenty tekstowe
sposobami na podany temat z
’ wykorzystaniem zrzutow
lekranu.

16. IPoznajemy inne 1 [[.1a, 1b, 3, I1.3b,|W sposob tworczy [Samodzielnie tworzy Wedtug opisu tworzy Z pomoca nauczyciela tworzy[Tylko z pomoca tworzy Nie wypowiada si¢
ciekawe efekty 4, IIL.1b, 2, IV.1 wykorzystuje dokumenty tekstowe zgodniedokumenty tekstowe zgodnie [dokumenty tekstowe zgodnie [dokumenty tekstowe zgodnie na zajgciach.
[dostepne w edytorze -3,V.1,2 wiadomosci i z zasadami edycji tekstu. z zasadami edycji tekstu. z zasadami edycji tekstu. z zasadami edycji tekstu. Nie podejmuje
ekstu Ei)nvt/?imsm w Sprawnie formatuje tekst.  |[Wedlug opisu formatuje tekst.|Z pomoca nauczyciela Z pomoca formatuje tekst.  |[zadnych prac.

sytuacjach. Sprawnie stosuje Ksztafty w Wedtug opisu stosuje Ksztatty formatuje tekst. IZ pomoca stosuje Ksztalty w [Nie umie zaplanowad|

W pelni k lopracowywanym W opracowywanym IZ pomoca nauczyciela stosujelopracowywanym dziatan zwigzanych z
petni korzysta z 1 mencie. dokumencie. IKsztaity w opracowywanym |dokumencie. tematem.

[dostepnych opcji dokumencie

programu. Sprawnie stosuje ozdobne  [Wedtug opisu stosuje ozdobng : IZ pomoca stosuje ozdobne

Swiadomic i Inapisy. napisy. IZ pomoca nauczyciela stosujenapisy.

tworczo formutuje [Zawsze do rozwigzania Do rozwiazania problemu ozdobne napisy. Z pomoca wypowiada si¢ o

problemy, okre$la [problemu podchodzi w ipodchodzi w sposob Z pomoca nauczyciela do letapach rozwiazywania

plan dziatania i sposob algorytmiczny. algorytmiczny. rozwigzania problemu [problemow.

wyznacza efekt ipodchodzi w sposob
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Liczba|

Wymagania programowe

Nume Temat lekcji odzin Podstawa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji S Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca(6) Bardzo dobra(5) Dobra(4) Dostateczna(3) Dopuszczajaca(2) Niedostateczna(l)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
lkoncowy. Sprawnie wykorzystuje 'Wedtug opisu wykorzystuje [algorytmiczny.
ksztatty do wzbogacenia ksztalty do wzbogacenia .
Zna etapy doku tn doku tn Z pomoca nauczyciela
rozwigzywania oxumentu. oxumentu. wykorzystuje ksztatty do
problemow i Sprawnie zapisuje Formuluje problemy, okresla [wzbogacenia dokumentu.
rozumie .cel ich dokumfent, padajqc mu plan dziqlania i wyznacza Formutuje problemy i okresla
kreslania. lodpowiednia nazwe. efekt koncowy. . .
plan dziatania.
Wymienia etapy [Zawsze przygotowujac Wie, Jak1e s3 etapy ) Do rozwiazania problemu
pracy nad dokument dba o jego rozwigzywania problemow. . -y
. stara si¢ podchodzi¢ w
[problemem i lestetyke. Zanisui . A .
X . apisuje dokument, nadajac  [sposob algorytmiczny.
pracuje zgodnie z g . . . S '
- Swiadomie formutuje mu odpowiednig nazwe. Wic. 7
nimi. . ie, Ze sg etapy
[problemy, okresla plan . . . .
. .0 Przygotowujac dokument dba [rozwigzywania problemow.
dziatania i wyznacza efekt b ieoo estetyk
koncowy. Jeg YXe. Zapisuje dokument, nadajac
. . imu odpowiednig nazwe.
Zna etapy rozwigzywania
[probleméw. Przygotowujac dokument
stara si¢ dbac o jego estetyke.
17. Tworzymy album — 1 |L1a, I1.3a, 3b, 4,[Zna etapy Zawsze do rozwigzania Chetnie bierze udzial w pracy (Stara si¢ w sposob 7 pomoca wypowiada si¢ o  [Nie wypowiada si¢
zadanie projektowe IIL.1a, 1b,2a, [rozwigzywania  |problemu podchodzi w grupowej nad rozwiagzaniem |algorytmiczny podchodzi¢ doletapach rozwigzywania na zajeciach.
2c, 2d, IV. 1 — 3 problemow i sposob algorytmiczny. [problemu. rozwigzania problemu. [problemow. . L
. R Nie podejmuje
V.1,2 rozumie cel ich . . L . . L, N N
Krelan IAktywnie uczestniczy w Rozwiazujac problem pracuje (Stara si¢ uczestniczy¢ w Tylko z pomoca rozwiazujac [zadnych prac.
(OKresiania. [pracy grupowej. etapami. [pracy grupowej nad [problem pracuje etapami.
Tworczp i Zawsze rozwiazujac problem rozwigzaniem problemu.
aktywnie

luczestniczy w
pracy grupowe;.
Swiadomie i
tworczo formutuje
problemy, okresla
plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy
rozwiazywania
problemow i
rozumie cel ich

[pracuje etapami.
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Wymagania programowe
Nume Temat lekcji Liczl.)a Podstawa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji godzin Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca(6) Bardzo dobra(5) Dobra(4) Dostateczna(3) Dopuszczajaca(2) Niedostateczna(1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
lokres$lania.
Rozdzial 3.

Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

[programie Scratch z
luzyciem petli
powtorz

Swiadomie i tworczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i

[problemow i rozumie cel
ich okreslania.

Samodzielnie analizuje
skonstruowane
algorytmy.

Aktywnie i tworczo
luczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy

wyznacza efekt koncowy.

Zna etapy rozwigzywania

pracy zespotowe;j.

Zna sposoby kodowania bez
komputera.

[Pracuje zgodnie z
[poznanymi etapami
rozwiazywania problemu.
Samodzielnie opracowuje
lalgorytm opisujacy sytuacje
z zycia codziennego.
Samodzielnie przeglada i
imodyfikuje przyktadowe
projekty.

Samodzielnie odczytuje
proste skrypty zbudowane z

[podchodzi w sposob
lalgorytmiczny.

(Opracowuje algorytm
opisujacy sytuacje z zycia
codziennego.

IPrzeglada i modyfikuje
przyktadowe projekty.

(Odczytuje proste skrypty
zbudowane z blokow i

lanalizuje je.
(Opracowuje i realizuje
lalgorytmy rysowania
prostych figur
lgeometrycznych.

|Analizuje projekty innych

lalgorytmow.

IZ pomoca nauczyciela
[podaje sposoby kodowania
lbez komputera.

Z pomoca nauczyciela
[pracuje zgodnie z poznanymi,
letapami rozwigzywania
[problemu.

IZ pomoca nauczyciela
lopracowuje algorytm
lopisujacy sytuacj¢ z zycia
codziennego.

IZ pomoca nauczyciela
przeglada i modyfikuje
przyktadowe projekty.

pracy zespotowe;j.

Zna sposoby kodowania
bez komputera.

Tylko z pomoca
lopracowuje algorytm
lopisujacy sytuacje z zycia
lcodziennego.

Tylko z pomoca przeglada
i modyfikuje przyktadowe
projekty.

Tylko z pomoca odczytuje
proste skrypty zbudowane
z blokow i analizuje je.

Tylko z pomoca

lopracowuje i realizuje

Liczba| Podstawa Wymagania programowe
Temat lekeji odzin| Programowa : ] / :
Numer] S0UZ g Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
18.-19. Rusz glowa —nie |2 I1a,2,3,1I.1, [Rozumie i wyjasnia, co tojSamodzielnie konstruuje  [Samodzielnie konstruuje [Uczen we wspolpracy z Z pomoca konstruuje INie wypowiada sig¢
taki problem 2,4, 111.2¢c, 2d, [jest algorytm, czemu ma [algorytmy oraz wyjasnia  [algorytmy oraz wyjasnia linnymi konstruuje algorytmyfalgorytmy oraz wyjasnia |na zajgciach.
straszny v.1-3,V stuzy¢ nauka innym podejmowane innym podejmowane loraz wyjasnia innym innym podejmowane Nie umic
. lkonstruowania dziatania. dziatania. Ipodejmowane dzialania. dziatania.  qoioton
Rysujemy figury ) ow i kied . zaplanowa¢ dziatan
lgeometryczne w @0 rytmow 1 kiedy moze IAktywnie uczestniczy w Do rozwiazania problemu  [Podaje przykltady zapisu INiechetnie uczestniczy w  [zwiazanych z
by¢ wykorzystywana. ematem.

INieuczestniczy w
[pracy zespotowe;j.

INie podejmuje
zadnych dziatan
[podczas realizacji
cwiczen i projektow
W Scratchu.
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Liczba| Podstawa Wymagania programowe
Temat lekeji dzin|l P : - ; -
Numer | T LT Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
zespolowej. blokow i analizuje je. luzytkownikow na stronie Samodzielnie odczytuje algorytmy rysowania
Samodzielnie opracowuje i \http.//scratch.mit.edu/ 1 [proste skrypty zbudowane z |prostych figur
realizuje algorytmy [probuje je modyfikowac. blokow i analizuje je. igeometrycznych.
rysowania prostych figur ~ [Tworzy proste programy z  |Z pomoca nauczyciela Tylko z pomoca analizuje
lgeometrycznych. luzyciem petli powtorz. lopracowuje i realizuje projekty innych
S s Lo Igorytmy rysowania uzytkownikéw na stronie
Samodzielnie analizuje Rozwiazuje problemy 2 T
projekty innych etapami. [prostych figur \hitp://scratch.mit.edu/.
R i . lgeometrycznych.
luzytkownikow na stronie U ;
. . czestniczy w pracy .
ttp://scratch.mit.edu/ i : IZ pomoca nauczyciela
. zespotowej. L . .
imodyfikuje je. lanalizuje projekty innych
dzielnie t " luzytkownikow na stroqie
Sraén;)a;le ;1152 VZ?;ZI?] prtcl)is ¢ \http://scratch.mit.edu/ i
programy z uzyciem pe modyfikuje je.
powtorz.
Samodzielnie rozwigzuje  pomocs nanczyciela
. tworzy proste programy z
[problemy etapami. L . .
luzyciem petli powtorz.
Z pomoca nauczyciela
rozwigzuje problemy
letapami.
Biernie uczestniczy w pracy
zespotowej.
20.-21.[Tworzymy gre w 2 I.1a,2,3,1.1, [Samodzielnie i tworczo [Samodzielnie rozwigzuje |Rozwigzuje proste problemy [Rozwigzuje proste problemy [Tylko z pomoca Nie wypowiada si¢
[programie Scratch z 2,4,11.2¢c, 2d, |konstruuje algorytmy proste problemy w W programie Scratch W programie Scratch nauczyciela rozwiazuje  [na zajgciach.
luzyciem petli v.1-3,V. sterowania obiektami na [programie Scratch pracujac |pracujac etapami. [pracujac etapami. proste problemy w Nie umie
pawsze i zmiennych Ekra"%e do . ctapami. IZgodnie z opisem stosuje  |Z pomocg nauczyciela programie Scratch pracujac zaplanowa¢ dziatan
X, y zaprojektowania gry oraz s . . L X . L . etapami. .
A Samodzielnie stosuje petle i [petle i instrukcje warunkowe,fstosuje petle i instrukcje zwiazanych z
wyéagnla 1nnymd iatani instrukcje warunkowe, o X ijo$ x i 08 y. Iwarunkowe, 0$ X i 0§ y. Tylko z pomoca stosuje  [tematem.
Programujemy z podeymowane dziatania. | y. ; . . petle i instrukcje ; ;

X . Ak L Zgodnie z opisem Z pomoca nauczyciela " A Nieuczestniczy w
Wykorzystaniem tywnie 1 tworczo Samodzielnie opracowuje |opracowuje projekt prostej |opracowuje projekt prostej varunkowe, os X 10s y. pracy zespotowe;j.
petli zawsze i juczestniczy w pracy projekt prostej gry w lery w srodowisku Scratch.  [gry w $rodowisku Scratch.  [Pracujac w grupie . -
linstrukcji zespotowej; A : : ) . . . INie podejmuje

. > Srodowisku Scratch. o . . lopracowuje projekt prostej |. S
Iwarunkowej przewodniczy pracy Probuje modyfikowaé Z pomocg nauczyciela . . zadnych dziataf
wdrul . ) S . . . - lgry w srodowisku Scratch. s
ezeli w programie zespotowe;. Samodzielnie modyfikuje |opracowane projekty i imodyfikuje opracowane [podczas realizacji
Scratch Stosuje zmienne, pracowane projekty i dokonywac analizy [projekty i dokonuje analizy |Pracujac w grupie cwiczen i projektow

imodyfikuje opracowane
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Tworzy trudniejsze
[programy na zadany
temat.

Rozwiazuje zadania

z konkursow
informatycznych i bierze
'w nich udziat.

bloczkow warunkowych do
rozwiazania problemow
rachunkowych.

Samodzielnie wprowadza
nowe zmienne oraz petlg
[powtarzaj az w grze.

pracowuje projekt prostej
ery-

Samodzielnie planuje i
wykonuje projekt labiryntu
na papierze i w edytorze
lgrafiki.

Samodzielnie dokonuje
implementacji prostej gry w
Srodowisku Scratch.

Samodzielnie modyfikuje i
testuje projekt.

Steruje duszkiem za pomocy|
klawiszy.

tworzy animacje i
udostepnia je.

Samodzielnie dokonuje
zmiany tta i wprowadza
efekt jego animacji.

lAnalizuje problem, okresla
cel do osiggnigcia i
pracowuje rozwigzanie.

IZgodnie z opisem
wprowadza nowe zmienne
loraz petle powtarzaj az w
lgrze.

IZgodnie z opisem
lopracowuje projekt prostej
ery.

IPlanuje i wykonuje projekt
labiryntu na papierze i w
ledytorze grafiki.
Modyfikuje i testuje projekt.

Steruje duszkiem za pomoca
klawiszy.

tworzy animacje i udostepnial
je.
IDokonuje zmiany tla i

wprowadza efekt jego
lanimacji.

IZ pomoca nauczyciela
wprowadza nowe zmienne
loraz petle powtarzaj az w
lgrze.

(Wspdlnie z
lkolegami/kolezankami
lopracowuje projekt prostej
ery-

Pisze proste programy,
luzywajac podstawowych
polecen, wedtug opisu

W podreczniku.

Zapisuje program w pliku
Iw katalogu podanym przez
nauczyciela.

Liczba| Podstawa Wymagania programowe
Temat lekeji dzi P § - - -
Numer | T LT Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
wykonuje na nich proste |dokonuje analizy skryptow. [skryptow. skryptow. projekty i dokonuje analizyw Scratchu.
obliczenia. IPodaje przyktady instrukcji [Zgodnie z opisem tworzy  |Z pomoca nauczyciela skryptow.
Projektuje animowane  [warunkowej z zycia projekty z zastosowaniem  [tworzy projekty z 'Wspolnie z
historyjki i gry wedlug  |codziennego. bloczkéw warunkowych do  [zastosowaniem bloczkow  [kolegami/kolezankami
W{agn}{ch pomystow i Samodzielnie tworzy rozwigzania problemow Wampkowych do ) lopracowuje projekt prostej
zapisuje je. . . rachunkowych. rozwigzania problemow lery.

projekty z zastosowaniem
rachunkowych.
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osiagnigcia.

Podaje przyktady
[problemow, ktore mozna
rozwigzac¢ za pomoca
lkomputera.

Samodzielnie opracowuje
rozwiazanie problemu

i sprawdza rozwigzanie
dla przyktadowych
danych.

Samodzielnie odnajduje
dodatkowe mozliwosci
[programu, korzystajac
z pomocy.

Potrafi samodzielnie

modyfikowa¢ program,
tak aby byl optymalny.

Samodzielnie umieszcza
przedmioty z Banku
przedmiotéw na scenie.

Samodzielnie tworzy proste
[programy w programie
[Baltie na zadany temat.
Samodzielnie modyfikuje
[program i

steruje obiektem na ekranie.
[Podaje roznice migdzy
[poznanymi trybami pracy.
Samodzielnie odnajduje
inne mozliwosci programu.

lAnalizuje problem, okresla
icel do osiagnigcia i
pracowuje rozwigzanie.

[przedmioty.

(Tworzy proste programy w
[programie Baltie na zadany
temat.

Modyfikuje program i
steruje obiektem na ekranie.

Potrafi znalez¢ rozwigzanie
[problemu (zadania)
[podanego przez nauczyciela.

Tworzy program sterujacy
obicktem na ekranie zaleznie
lod nacisnigtego klawisza.

Tworzy program zawierajacyl
[proste animacje.

(Objasnia przebieg dziatania
[programow.

IZ pomoca nauczyciela
tworzy scen¢ wedtug
[polecen z podrecznika,

IZ pomoca nauczyciela
imodyfikuje program i
steruje obiektem na ekranie.
Zapisuje program w pliku
w katalogu podanym przez
nauczyciela.

Tylko z pomoca tworzy
[proste programy w

programie Baltie na zadany]|
temat.

Tylko z pomoca
nauczyciela modyfikuje
program i steruje
lobiektem na ekranie.

Liczba| Podstawa Wymagania programowe
Temat lekeji dzin|l P : - ; -
Numer | T LT Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
[Potrafi dobra¢ odpowiednie
polecenia do rozwigzania
danego zadania.
IDba o przejrzystos¢
[programu.
IPotrafi skorzysta¢ z pomocy
[do programu.
IAktywnie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.
22.-23.[Programujemy w 2 I.1a,2,3, 1.1, [Aktywnie i tworczo Samodzielnie postuguje si¢ [Samodzielnie uruchamia IPisze proste programy, Z pomoca nauczyciela Nie wypowiada si¢

Srodowisku Baltie 2,4, 111.2¢c, 2d, [uczestniczy w pracy [programem Baltie w [program. luzywajac podstawowych uruchamia program. na zajeciach.

Wykonujemy V.1-3,V. ZESPO{OZV(?J; tcrybach Bl'xd(')wame, Tworzy sceng wedtug polec(;:n, We.fuu g opisu Tylko z pomoca usuwa Nie umie

(Cwiczenia w przewodniczy pracy Zarowanie 1. Ipolecen z podrgcznika, W podreczniku. przedmioty ze sceny. zaplanowa¢ dziatan

TO; owaniu z zespolowej. Programowanie ; Tworzy program .. [zwiazanych z
jprogramowar L (nowicjusz). [Usuwa przedmioty ze sceny. ¥ programy . [Tylko z pomocg zastgpuje azany
Iwykorzystaniem Potrafi samodzielnie z wykorzystaniem polecen  |. - - tematem.
. 1 . L ‘o . . i kopiuje przedmioty.
[programu Baltie okresli¢ problem i cel do [Samodzielnie tworzy scene. [Zastgpuje i kopiuje sekwencyjnych.

INieuczestniczy w
pracy zespotowe;j.

Nie podejmuje
zadnych dziatan
[podczas realizacji
Icwiczen i projektow
'w Baltie.
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Liczba| Podstawa Wymagania programowe
Temat lekeji dzin|l P : - ; -
Numer | T LT Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
IKorzysta z odpowiednich  |Otwiera program zapisany
pcji menu lub skrotow w pliku, modyfikuje go
klawiaturowych, aby i zapisuje pod ta sama lub
zaznaczy¢, usuna¢ lub linng nazwa w wybranym
skopiowac element [katalogu.
[programu.
IPotrafi skorzysta¢ z pomocy
[do programu.
24.— [Roboty —wycieczka| 2 [.2b, 3, 11.1, 2, |Potrafi analizowaé Umie poréwnaé znaczenia |[Umie wymieni¢ przyklady [Wie jak programuje si¢ Umie programowac proste | Nie wypowiada si¢
25. robotow 4, I11.2d, IV.1 — |gotowe projekty. Ipojec: maszyna i robot. zaprogramowanych urzadzenfroboty. roboty zgodnie z opisem | na zajeciach.
IRoboty — 3. V1.2 Umie opracowywac Umie przestawi¢ kilka colc)i ZIeNNego uzﬁku o;la'z Umie sterowa¢ robotami. lub z pomocg nauczyciela. Nie podejmuje
Iprojektujemy miasto projekty wiasnego narzedzi do nauki robotow (praw; ZIwych1 ; ; . . :|Zna réznice migdzy zadnych prac.
- .. ._[fikcyjnych np. Z filméw). ~ [Umie projektowac, tworzy¢ i
Imarzen [pomystu. [programowania i sterowania maszyng a robotem.

Potrafi testowa¢ na
komputerze swoje
[programy pod wzgledem
zgodnosci z przyjetymi
zalozeniami i ewentualnie|
[poprawiac je.

Umie samodzielnie
objasni¢ przebieg
dziatania programu.
Wykazuje szczegolne
zainteresowanie
zagadnieniami
omawianymi na lekcji.

'W sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
lumiejg¢tnosci w nowych
sytuacjach.

Swiadomie i tworczo
formutuje problemy,

robotami.

okresla plan dziatania i

(Omawia etapy pracy nad
rozwigzaniem problemu.

testowac¢ oprogramowanie

nauczyciela.

Potrafi zaprezentowaé
[poznane roboty oraz
sterowac nimi.

laby wykonywat
zaplanowane ruchy, np.

Tanczyt z pomoca
lnauczyciela.

rozwigzaniem problemu
wedtug wskazowek
lnauczyciela.

lozoblockly.

sterujace robotem z pomoc a

Zaprogramowac robota tak,

[Umie pracowac etapami nad

Wie jakie problemy mozna
rozwiazywa¢ w programie
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Liczba| Podstawa Wymagania programowe
Temat lekcji odzin| Progr : - - -
Numer| £0CZ SLAMOYA Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
wyznacza efekt koncowy.
Rozdzial 4.
Poznajemy rézne narzedzia informatyczne i ich zastosowanie do analizy i rozwigzywania problemow
Wymagania programowe
Numer] Temat lekeji [g(l)f;l:: Podstawa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji | Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tla)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
26. Projektujemy 1 |[L1a,2b,3, Samodzielnie IPrzygotowuje wiasng [Przygotowuje prezentacj¢ multimedialng [Uruchamia i modyfikuje |Analizuje budowe  [Nie wypowiada
[prezentacje 11.3d, 4, l1I.1b, [przygotowuje wlasng |prezentacje wedtug opisu. przyktadowa prezentacje, [przyktadowej si¢ na zajeciach.
multlmedl'alnq — 2,IV.1 -3, V. prelz§nta§_!ql imultimedialng. Wyszukuje potrzebne informacii w internecie i analizuje jej tres¢. prezentacji. Nie umic
Oprf.‘ cowujemy 1 " multimedialng. \Wyszukuje potrzebne |przedstawia zebrane dane w programie do Omawia etapy i [Tworzy slajd zaplanowac
;\?allgu;{em}f projekt Samodzielnie informacji w internecie tworzenia prezentacji multimedialnych z [podstawowe zasady tytutowy. Zapisuje nadziatan
ap l? megzle‘ ) wyszukuje potrzebne |i przedstawia zebrane |niewielka pomocg nauczyciela. tworzenia dobrej [dysku wedtug opisu. [zwigzanych z
[rigsea w Foisce informacji w dane w programie do . . , prezentacji. tematem.
X o . .. [Modyfikuje prezentacj¢ wedtug wskazowek Z pomoca
internecie i tworzenia prezentacji . S . -
. N . nauczyciela. Samodzielnie opracowuje [nauczyciela
przedstawia zebrane |multimedialnych. lan prac lopracowuie plan
dane w programie do Modyfikui Wedtug wskazowek lub zgodnie z opisem plan pracy. P jep
tworzenia prezentacji ody i we animuje obiekty w prezentacji, dokonuje Sprawnie zapisuje plik na pracy.
imultimedialnych. prezentacjc. wyboru przejs¢ slajdow, wstawia do slajdow dysku we wskazanym IPrawidtowo
Samoticpie [yumieneky il o o iy
modyfikuje P - Zna zasady tworzenia prezentacji. 'Wprowadza na slajdach prace z prog )
prezentacje. IDokonuje wyboru Rozwiazujac problem pracuje etapami. tekst i wstawia elementy [Zna etapy i

IAnimuje obiekty w
[prezentacji.
IDokonuje wyboru
przejse¢ slajdow.

Samodzielnie wstawia

przej$c¢ slajdow.
\Wstawia do slajdow
zdjecia lub grafiki
wykonane
samodzielnie na
lekcjach z edytorem

Wedtug wskazowek nauczyciela lub zgodnie z
lopisem dodaje efekty specjalne r6znymi
sposobami.

Z niewielka pomoca nauczyciela przygotowuje
prezentacje wykorzystujac urzadzenia do

graficzne.

Dodaje i usuwa slajdy

korzystajac z paska menu.

Ustala tto slajdu wedtug
opisu.

'Wykonuje i zapisuje prosta

[podstawowe zasady
tworzenia dobrej
[prezentacji.

Zna i poprawnie

stosuje podstawowe
reguty poprawnego

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION 2024




Wymagania programowe

lekcjach z edytorem
lgrafiki.

'Wymienia zasady
tworzenia prezentacji i
pracuje zgodnie z
nimi.

IRozwiazuje problem
zawsze pracuje
etapami.

[Tworzy prezentacje
pracujac zgodnie z
zasadami tworzenia
[prezentacji.

Samodzielnie dodaje
efekty specjalne
r6znymi sposobami.

IPrzygotowuje
prezentacje
wykorzystujac
lurzadzenia do
tworzenia tekstow,
lobrazow i dzwigkow.
Samodzielnie
lumieszcza dokument
W chmurze i
ludostepnia go.

Samodzielnie
przygotowuje pokaz
[prezentacji i

rzedstawia swoj

IRozwiazuje problem
pracuje etapami.

[Tworzy prezentacje
pracujac zgodnie z
zasadami tworzenia
[prezentacji.

IDodaje efekty
specjalne réznymi
sposobami.

IPrzygotowuje
prezentacje
wykorzystujac
urzadzenia do
tworzenia tekstow,
brazow i dzwigkow.
[Umieszcza dokument
w chmurze i
udostepnia go.

rzygotowuje pokaz
rezentacji i
rzedstawia swoj
rojekt klasie.

Z niewielka pomoca nauczyciela przygotowuje
pokaz prezentacji i przedstawia swoj projekt

klasie.

[powinna odpowiadac jego
zawartosci.

[Ustala tlo slajdu wedtug
wskazowek nauczyciela.

Dodaje i usuwa slajdy
lkorzystajac z paska menu.

Sprawnie wykonuje
zadania z niewielka
[pomoca nauczyciela.

W wykonywanej pracy
nie wykazuje inwencji
tworczej.

'W niewielkim zakresie
wykorzystuje posiadana
wiedzg do poszerzania
wiasnych zainteresowan.

\Udziela wypowiedzi
Iniewyczerpujacych tematu.
Formutuje problemy i
okresla plan dzialania.
Wie, Ze sa etapy
rozwigzywania
[problemow.

[dysku we wskazanym
katalogu.

IWyszukuje i otwiera
zapisany wczesniej
plik.

Cwiczenia i zadania
wykonuje z pomoca
nauczyciela.

IKorzysta z pomocy
nauczyciela, by
wykazac si¢ swoja
wiedza.

Stosuje posiadane
wiadomosci tylko z
[pomoca nauczyciela.

IMa trudno$ci z
zastosowaniem
swojej wiedzy w
praktyce.

Z pomoca formutuje
problemy i okresla
plan dziatania.

IZ pomoca
wypowiada si¢ o
etapach
rozwigzywania
[problemow.

Numer] Temat lekeji lg(l):]ill)z Podstawa Wymagania ponaépodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(t]a)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
[do slajdow zdjecia lub |grafiki. tworzenia tekstow, obrazow i dzwigkow. prezentacj¢ sktadajaca si¢ zZwprowadzania
grafiki yvy‘l(onane \Wymienia zasady [Umieszcza dokument w chmurze i udostgpnia kilku slajdow. tekstu.
przez siebie na : . L . Lo
tworzenia prezentacji. (go. Wie, ze nazwa pliku Zapisuje plik na
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Liczba

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer| Temat lekeji : Podstawa
odzin .
lekeji et Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(t]a)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
projekt klasie.

27. Poznajemy $ciezki |1 I.1a, 2b, 3, IWykazuje szczegolne [Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania, Sprawnie wykonuje Cwiczenia i zadania [Nie wypowiada
ruchu, wstawiamy 11.3d, 4, III.1b, |[zainteresowanie samodzielnie. sporadycznie korzysta z pomocy nauczyciela. |zadania z niewielka wykonuje z pomoca [si¢ na zajgciach.
dzw.u?k . 2 IV.I-3,V. zagadr}lenlar_m .. [Podczas wykonywania [Formutuje problemy, okresla plan dziatania i lpomoc nauczyciela. nauczyciela. INie umie
realizacja projektu lomawianymi na lekcji. , . . B . ;

icknic zadan wykazuje duza |wyznacza efekt koncowy. 'W wykonywanej pracy [Korzysta z pomocy [zaplanowac
ap l(f megze . Zawsze pracuje staranno$¢ i Wie. iakie sa etapy rozwiazywania brobleméw nie wykazuje inwencji nauczyciela, by dziatan
[rejsca w Luropte samodzielnie. sumiennos¢. g a ctapy dzywanap " tworczej. wykaza¢ si¢ swoja  [zwiazanych z
i oL . . |Dokonuj dyfikacji tacji. L . i

Akt}{wme . Swiadomie formutuje okonuje modylikacjt prezentact 'W niewielkim zakresie wiedzg. tematem.
wspotpracuje w problemy, okresla plan [Z niewielka pomocg nauczyciela przygotowujac jwykorzystuje posiadana  [Stosuje posiadane
grupie. dziatania i wyznacza |prezentacje rr}ultlmed1alna{ gromadgl, wiedzg do poszerzania wiadomosci tylko z
IWykorzystuje efekt koncowy. selekcjonuje i przetwarza informacje wlasnych zainteresowan. [pomoca nauczyciela.

i i hod. 6znych zrodet. . - -
p0s1adanq‘w1e?zq doh Zna etapy poc‘ © ‘zqce Z roznych zrode ) ) Udziela wypowiedzi IMa trudnosci z
poszerzania wiasnyc rozwiazywania Z niewielkg pomocg nauczyciela wstawia do  hniewyczerpujacych tematu. [zastosowaniem
zainteresowan 1 probleméw. slajdow zdjecia lub grafiki, dokonuje animacji F tui bl . swojej wiedzy w
[rozwigzywania . lobiektow na slajdzie, ustawia przejscia migdzy ormuiuje problemy 1 praktyce.
problemow. IPrzygotowujac . . . .. ._|okresla plan dziatania.

. slajdami, wstawia dzwigk do prezentacji, steruje z f I

W sposob tworczy P rez<.:ntac1'e; obiektem na ekranie. Wie, Ze sa etapy pomocg ormu' e

K i imultimedialng o ) ) rozwiazywania problemy i okresla
|vyxorzystuje leromadzi, selekcjonuje |Z niewielka pomocg nauczyciela umieszcza A plan dziatania.
wiadomoscei i [problemow.

lumiejetnosci w
nowych sytuacjach.
'W petni korzysta z
[dostepnych opcji
[programu.

Swiadomie i twérczo
formutuje problemy,

kresla plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy
rozwigzywania
problemow i rozumie
cel ich okreslania.

i przetwarza
informacje pochodzace
z toznych zrodet.

\Wstawia do slajdow
zdjecia lub grafiki.

IDokonuje animacji
lobiektow na slajdzie.

[Ustawia przejscia
imigdzy slajdami.

Wstawia dzwigk do
[prezentacji.

Steruje obiektem na
ekranie.

[Umieszcza dokument

[dokument w chmurze i udostepnia go.

Z niewielka pomoca nauczyciela przygotowuje
pokaz prezentacji i przedstawia swoj projekt
klasie.

IZ pomoca nauczyciela
[przygotowujac prezentacje
imultimedialng gromadzi,
selekcjonuje i przetwarza
informacje pochodzace z
r6znych zrodet.

Z pomoca nauczyciela lub
wedtug opisu wstawia do
slajdow zdjecia lub
grafiki, dokonuje animacji
obiektow na slajdzie,
lustawia przej$cia miedzy
slajdami, wstawia dzwigk
do prezentacji, steruje
obiektem na ekranie.

IZ pomoca
wypowiada si¢ o
etapach
rozwigzywania
[problemow.
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Liczba

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer| Temat lekeji : Podstawa
odzin -
lekeji et Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(t]a)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
w chmurze i Z pomoca nauczyciela
udostepnia go, lumieszcza dokument w
Przygotowuje pokaz chmurze i udostgpnia go.
[prezentacji i Z pomoca nauczyciela
przedstawia swoj przygotowuje pokaz
projekt klasie. [prezentacji i przedstawia
. . swoj projekt klasie.

racuje etapami nad
lozwigzaniem
roblemu.

28. IRozwiagzujemy 1 |.3,1L3c,4, |Wykazuje szczegdlne |Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania, Sprawnie wykonuje Cwiczenia i zadania [Nie wypowiada
[problemy, [I1.1b, 2, IV.1 —jzainteresowanie samodzielnie. sporadycznie korzysta z pomocy nauczyciela. [zadania z niewielka wykonuje z pomoca [si¢ na zajgciach.
zblefan.ly ! 3, V. zagadmemar_m .. |Wykorzystuje IFormutuje problemy, okresla plan dziatania i lpomoca nauczyciela. nauczyciela. Nie umie
lanalizujemy dane w| lomawianymi na lekcji.| ~. . B . . ;

X posiadang wiedz¢ do  |wyznacza efekt koncowy. Formutuje problemy i [Korzysta z pomocy [zaplanowac
arkuszu Zawsze pracuje [poszerzania wlasnych L . . . |okresla plan dzialania. nauczyciela, by dziatan
lkalkulacyjnym R . i Wie, jakie sa etapy rozwigzywania problemow. o . :

S > samodzielnie. zainteresowan. L wykazac si¢ swoja  [zwigzanych z
dowiadujemy sig, Ak . Wi . Kkusz kalkulacyiny i iak Wie, Ze sg etapy ;
A tywnie . ie, czym jest arkusz kalkulacyjny i jak z ; . wiedzg. tematem.
co wida¢ na / . IPodczas wykonywania | . . rozwigzywania
wspotpracuje w . . . |niego korzystac. 4 . .
wykresach . zadan wykazuje duza T ) ) [problemow. Stosuje posiadane
igrupie. starannodé i Z niewielka pomoca nauczyciela zbiera dane do Wie. czvm jest arkusz wiadomosci tylko z
Wykorzystuje sumiennosé. arkusza oraz dokonuje ich analizy. » 7y ] [pomoca nauczyciela.

posiadang wiedzg do
[poszerzania wlasnych
zainteresowan i
rozwigzywania
[problemow.

IW sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
lumiejetnosci w
nowych sytuacjach.
IW pehi korzysta z
[dostepnych opcji
[programu.

Swiadomie i tworczo

Swiadomie okresla
etapy pracy nad
rozwigzaniem
problemu.

Omawia, czym jest
arkusz kalkulacyjny i
jak z niego korzystac.

Samodzielnie zbiera
dane do arkusza oraz
dokonuje ich analizy.

Samodzielnie tworzy
wykres na podstawie
[danych z arkusza.

Z niewielka pomoca nauczyciela tworzy wykres
na podstawie danych z arkusza.

Z niewielka pomoca nauczyciela interpretuje
dane przedstawione na wykresie — dokonuje
analizy wykresu.

Z niewielka pomoca nauczyciela dostosowuje
typ wykresu do rodzaju prezentowanych
danych.

Wie jak bezpiecznie korzysta¢ z nowych
technologii.

IRozumie pojecia: pasekformuty, formuta.

[Uzupehia arkusz wedhug instrukcji w
podreczniku.

lkalkulacyjny i jak z niego
korzystac.

IZ pomoca nauczyciela
zbiera dane do arkusza
oraz dokonuje ich analizy.

Z pomoca nauczyciela
tworzy wykres na
[podstawie danych z
larkusza.

Z pomoca nauczyciela
interpretuje dane
przedstawione na wykresie
— dokonuje analizy
wykresu.

Zna ogdlne
imozliwosci arkusza
kalkulacyjnego.

IMa trudno$ci z
zastosowaniem
swojej wiedzy w
praktyce.

Z pomoca formutuje
problemy i okresla
plan dziatania.

IZ pomoca
wypowiada si¢ o
etapach
rozwigzywania

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION 2024




Liczba

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer| Temat lekeji . Podstawa
odzin - -
lekeji goczl Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(t]a)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
formutuje problemy, [Samodzielnie Tworzy formuty oparte na adresach komérek  |Z pomoca nauczyciela [problemow.
kresla plan dziatania iinterpretuj‘e dane wedtug opisu. dostosowuje typ wykresu Tylko z pomoca
wyznacza efekt przedstawione na : : ; do rodzaju ;
; i . [Wykonuje w arkuszu obliczenia, tworzac proste zbiera dane do
koncowy. wykresie — dokonuje [prezentowanych danych.
. formuty. arkusza oraz

lanalizy wykresu. . . . . .

Zna etapy . . . Wie jak bezpiecznie idokonuje ich analizy.

. . S dzielni Umieszcza w komorkach arkusza dane i k tag h

fozwigzywama . amodzietne prawidtowo zapisuje gotowe formuty. orzystac z nowyc Tylko z pomoca

problemow i rozumie (dostosowuje typ technologii.

lcel ich okreélania wvykresu do rodzaju Samodzielnie tworzy wykres na podstawie . tworzy \yykres na

: Y v Otwiera nowy dokument. [podstawie danych z

prezentowanych danych z arkusza. arkusza
danych. Odczytuje adres komorki. ’

\Wie jak bezpiecznie
korzysta¢ z nowych
technologii.

\Wykorzystuje rozne
sposoby wprowadzania
zmian do komorek
arkusza.

Samodzielnie tworzy
formuty oparte na
adresach komorek.

Tworzy wykres,
analizuje dane.

Zmienia zawarto$¢
lkomorki. Wskazuje
lkomorke biezaca.

Zaznacza obszar komorek.

Tworzy i zapisuje proste
formuty wedtug instrukcji.

Zapisuje arkusz na dysku
'we wskazanym katalogu.

Otwiera zapisany
wczesniej arkusz.

Rozumie pojecia: kolumna,
wiersz, obszar, pole nazwy,
obszar roboczy,
adreskomorki,
zakreskomorek,
lkomorkaaktywna,
Iseparator.

\Uzupetnia arkusz w sposob|
[podany przez nauczyciela
lub wedtug instrukcji w
[podreczniku.

Tworzy formuly oparte na

adresach komorek wedlug

Tylko z pomoca
interpretuje dane
przedstawione na
wykresie —
[dokonuje analizy
wykresu.

Tylko z pomoca
idostosowuje typ
wykresu do rodzaju
prezentowanych
danych.

Wie jak bezpiecznie
lkorzysta¢ z nowych
technologii.

IWykonuje w arkuszu
proste dziatania
arytmetyczne na

IRozrdznia w arkuszu
kursor komorki
aktywnej, tekstowy i
myszy.

(Tworzy proste

formuty, stosujac

lkonkretnych liczbach.
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Liczba

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer]| Temat lekcji 5 Podstawa
odzin - -
lekeji et Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(t]a)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

opisu. cztery podstawowe
'Wykonuje w arkuszu dziatania
obliczenia korzystajac z matematyczne.
instrukcji, Tworzy wykres na
Tworzy wykres na [podstawie danych z
[podstawie danych z arkusza we(.ﬂug opisu
larkusza wzorujac si¢ na [ podreczniku.
przyktadach.

29. 'Wykonujemy 1 |L3,113c, 4, IWykazuje szczegdlne [Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania, Sprawnie wykonuje Cwiczenia i zadania [Nie wypowiada
lobliczenia w I1I.1b, 2, IV.1 —[zainteresowanie samodzielnie. sporadycznie korzysta z pomocy nauczyciela. [zadania z niewielka wykonuje z pomoca [si¢ na zajgciach.
arkuszu . 3, V. zagadmemar_m .. [Podczas wykonywania [Wykorzystuje posiadang wiedz¢ do poszerzania lpomoca nauczyciela. nauczyciela. Nie umie
lkalkulacyjnym, lomawianymi na lekcji. dah wykazuie duz i h zaint | W wyk . K " l .
boznajemy funkcje _ zadan wykazuje duzg  whasnych zainteresowan. V- wykonywanej pracy orzysta z pomocy  zaplanowa¢
SUMA. SREDNIA Zawsze'pra'cuje stargnnosc, i Formuluje problemy, okreéla plan dziatania i nie wykgzu]e inwencji nauczycrlel.a, by ' dzlgian

¥ ? samodzielnie. sumiennosc. B tworczej. wykazac si¢ swoja  [zwigzanych z
IMIN, MAX Akt . wyznacza efekt koncowy. ed remat
Wnle . Omawia podstawowe L . . . 'W niewielkim zakresie wiedzg. cmatem.
wspOlpracuje w L . \Wie, jakie sg etapy rozwigzywania problemow. . . . .
. [pojecia zwigzane z ] ) ] ) wykorzystuje posiadang  [Stosuje posiadane
grupie. bstuga arkusza Projektuje tabele w arkuszu umieszczajge dane wiedze do poszerzania wiadomosci tylko z
Wykorzystuje kalkulacyjnego. 'w komorkach. wlasnych zainteresowan. [pomoca nauczyciela.
posiadang wiedzg do b o6 (lreslic et Tworzy formute potrzebng do rozwigzania Udziel iedzi Ma trudnosci
ia wlasnych otrafi okresli¢ etapy : /dziela wypowiedzi a trudnosci z
Iz);)isnztzrriigl\j/awﬁ ; pracy nad prostego zadania. niewyczerpujacych tematu. zastosowaniem
: ; rozwigzaniem \Wykonuje obliczenia, wykorzystujac w Formutui bl i swojej wiedzy w
rozwigzywania enia, I lje problemy i
problemow. problemu. formulach funkcje SUMA, SREDNIA, MIN,  lokresla plan dzialania. [P 2KY°:
Samodzielnie MAX. Z pomocg formutuje

W sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
lumiejetnosci w
nowych sytuacjach.
IW pehi korzysta z
[dostepnych opcji
[programu.

Swiadomie i tworczo
formutuje problemy,

rozwiazuje problemy
w arkuszu
kalkulacyjnym
pracujac etapami.

IPotrafi wymienia
rodzaje danych w
arkuszu
kalkulacyjnym.

IPotrafi stosowac
funkcje SUMA,

[Umie nazywac i opisywac zastosowanie funkcji
poznanych na lekcji.

Opisuje przyktady wykorzystania arkusza
kalkulacyjnego w zyciu codziennym.

Umie stosowa¢ zdobyte umiej¢tnosci obstugi
arkusza kalkulacyjnego w sytuacjach
praktycznych oraz w rozwigzywaniu zadan z
innych obszarow edukacji z niewielka pomoca
nauczyciela.

Wie, Ze sa etapy
rozwigzywania
[problemow.

Wie, ze w formulach

wolno uzywac tylko
nawiasow okragtych,

lub wedtug instrukcji w
podreczniku.

\Uzupetnia arkusz w sposob|
[podany przez nauczyciela

problemy i okresla
plan dziatania.

IZ pomoca
wypowiada si¢ o
etapach
rozwigzywania
[problemow.

Umie korzystac z
wiersza
wprowadzania
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Wymagania programowe
Numer Temat lekeji lg(l)f]ill)z Podstawa Wymagania ponaépodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(t]a)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
kresla plan dziatania iSREDNIA, MIN, Umieszcza w komorkach [danych.
kwy,znacza efekt IMAX. dane ;})I:ze; kopiowanie lub Potrafi odczyta¢
oncowy. Samodzielnie sortuje wypetmanie, ladres komorki,
Zna etapy dane. Zna podstawowe operacje [zmieni¢ jej zawarto$¢
roz;vllqzywapla  Potrafi omowic w arkuszu kalkulacyjnym. kraz rwlikei)z.ag
[problemow 1 rozumie podstawowe formuty. IZapisuje arkusz na dysku 0morke biezacy.
cel ich okreslania. ;
s 1 - 'we wskazanym katalogu, [Potrafi zaznaczy¢
. , Samodzielnie zmienia )
[Umie stosowac ” lobszar komorek,
L , . wyglad arkusza. Przeglada zawarto$¢
zdobyte umiejgtnosci . .
. . arkusza kalkulacyjnego.  |[Rozréznia w arkuszu
bstugi arkusza IPotrafi stosowac e
X L. s . . . lkursor komorki
kalkulacyjnego w zdobyte umiejetnosci 'Wykonuje obliczenia X .
. > , . . aktywnej, tekstowy i
rozwiazywaniu zadan |obstugi arkusza wykorzystujac w
. i . : imyszy. Tworzy
z innych obszaréw kalkulacyjnego w fprmulach funkcje SUMA, roste formuly.
edukacii. sytuacjach SREDNIA, MIN, MAX ~ [Proste ;
P . stosujgc cztery
praktycznych oraz w zgodnie z instrukcja. . .
; . . podstawowe dziatanial
rozwiazywaniu zadan P o
- ’ rzeglada zawarto$¢ imatematyczne.
z innych obszarow .
.. arkusza kalkulacyjnego. . L
edukacji. Stosuje przynajmniej
Potrafi wymienié Korzysta z Pomocy do jedna z funkcji
zastosoerrlrila arkusza programu. SUMA, SREDNIA,
. IMIN, MAX wedtug
kalkulacyjnego. .
lopisu.
IPrawidlowo
rozpoczyna i konczy
pracg z programem.

30. Projektujemy 1 |L1a,2a,3, IWykazuje szczegolne [Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania, Sprawnie wykonuje Cwiczenia i zadania [Nie wypowiada
imateriaty do I1.3a, 3b, 4, zainteresowanie samodzielnie. sporadycznie korzysta z pomocy nauczyciela. [zadania z niewielka wykonuje z pomoca [si¢ na zajgciach.
gazetki szkolnej lIL1b, 2, 1V.2, zagadr}lenlar_m .. [Podczas wykonywania [Formutuje problemy, okresla plan dziatania i lpomoc nauczyciela. nauczyciela. INie umie

3, V. lomawianymi na lekcji. , . . B . ;
zadan wykazuje duza |wyznacza efekt koncowy. 'W wykonywanej pracy  [Korzysta z pomocy [zaplanowaé
Zawsze pracuje starannos¢ i L . . . |nie wykazuje inwencji nauczyciela, by dziatan
S . o Wie, jakie sg etapy rozwigzywania problemow. i . . . .
samodzielnie. sumiennosc. i ; tworczej. wykazac si¢ swoja  [zwigzanych z
Aktywn' ie Swiadomie formutuje ;’\(/)i;i\;v;?a!(anwe do dokumentu z uzyciem Formutje problemy i wiedza. kematem.
[wspotpracuje w roblemy, okre$la plan ) Stosuje posiadane
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Liczba

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer| Temat lekeji : Podstawa
odzin - .
lekeji godzt Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(t]a)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
lgrupie. dziatania i wyznacza [WSTAWIANIE/llustracje/Ksztatty/Nowa okresla plan dzialania. wiadomosci tylko z
W spos6b tworczy efekt koncowy. kanwa rysunku. Wie, 7¢ s3 etapy [pomoca nauczyciela.
wykorzystuje Zna etapy Umieszcza wlasne rysunki w dokumencie za  [rozwiazywania IMa trudnosci z
wiadomosci i rozwigzywania [pomoca polecenia, WSTAWIANIE [problemow. zastosowaniem
lumiejg¢tnosci w [problemow. Nustracje/Obraz. swojej wiedzy w
h ach ‘Tworzy prace graficzne na Kt
powych sytuacjach. g, 0. dzielnie (Wstawia pola tekstowe do dokumentu z zadany temat z praktyce.
IW petni korzystaz ~ |opracowuje rebus w  Juzyciem polecenia WSTAWIANIE /Tekst/Pole [wykorzystaniem Z pomoca formutuje
dostgpnych opcji edytorze tekstu tekstowe/Rysuj pole tekstowe. poznanych narzedzi i problemy i okresla
[programu. wykorzystujac Wymienia etapy pracy nad przygotowaniem funl;c_u programu plan dziatania.
Swiadomie i tworczo [PrZYBOtOWane w aplikacji na platformie edukacyjnej graticznego. IZ pomoca
. edytorze grafiki . . I . .
formutuje problemy, ki ILearning Apps. Zna ogolne mozliwosci  [wypowiada si¢ o
kresla plan dziatania i/ S : . . edytorow tekstu. etapach
. [Korzystajac z zasoboéw portalu LearningApps . .
wyznacza efekt Omawia metodg o rozwigzywania
; . A lopracowuje cickawe, zaproponowane przez Zna etapy pracy nad ;
koncowy. tworzenia rebusow. : . ; A ] . .. [problemow.
nauczyciela materiaty do gazetki szkolnej. przygotowaniem aplikacji

Zna etapy IDba o estetyke 7 niewielks pomoca nauczyciela udostepnia go. Ina pla.tformle edukacyjnej Nlechqtple
rozwigzywania pracowywanego o ) ~ " |[LearningApps. luczestniczy w pracy
[problemow i rozumie |dokumentu. Z niewielka pomocg nauczycicla przygotowuje zespotowej.

cel ich okreslania.

Sprawnie tworzy
idokumenty tekstowe
— rebusy
wykorzystujac
[przygotowane w
edytorze grafiki
rysunki.

Zna, rozumie i
wyjasnia pojgcia
kanwarysunku,
poletekstowe.

IPoprawnie formatuje
idokument zgodnie z
jego przeznaczeniem.

Stosuje w dokumencie
lozdobne napisy,
ksztatty i linie.
\Wyjasnia pojecie
kanwa rysunku w
edytorze tekstu.

'Wstawia do dokumentu|
pole tekstowe.

IKorzystajac z zasobow
portalu LearningApps
pracowuje inne
imateriaty do gazetki
szkolnej, nieopisane w

pokaz aplikacji i przedstawia swoj projekt
klasie.

Tworzac aplikacj¢ na
platformie edukacyjne;j
LearningApps uzywa
szablonow.
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Liczba

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

l\lJ:l:jeir Temat lekcji godzin| Pro:iritm:va Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedos(t]a)teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
podreczniku.
31., |Tojuz umiem 2 |Godziny do dyspozycji nauczyciela

32.

IPodsumowanie i ocenianie
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Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegolne stopnie
z przedmiotu informatyka

opracowany na podstawie podrecznika

Danuta Kiatka, Katarzyna Kiatka, Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 6.

KLASA VI — 32 godziny lekcyjne

Wydawnictwo HELION, 2019

W tabeli wskazano tresci, ktére mozna poming¢ zgodnie z nowq podstawg programowq z 2024 r.

- Zapis
Temat lekcji P A q

Numer z podstawy programowej Liczba Sy iV

= g Osiagniecia uczniow
lekcji . Lo / godzin

h Realizowane zagadnienia informatyczne e

N Uzywane programy komputerowe
IRozdzial 1.

Bezpieczna praca z komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

1. |Bezpieczna praca z komputerem
/

IPrzypomnienie zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.
IProjekt Instrukcja obstugi....
IPraca w chmurze, korzystanie z wirtualnego dysku OneDrive.

11.3b, V.1, 3
/
IPrzegladarka internetowa, edytor tekstu

Uczen potrafi:

wymieni¢ najwazniejsze zasady bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem,
wyjasni¢, jak unikna¢ zagrozen zwigzanych z przechowywaniem danych na komputerze,
tablecie lub smartfonie,

tworzy¢ i czyta¢ instrukcje obstugi sprzetu,

wyjasni¢ na czym polega praca w chmurze,

pracowa¢ w chmurze,

wyjasni¢ czym jest piractwo komputerowe,

wymieni¢ objawy uzaleznienia od komputera,

wymieni¢ objawy spowodowane dtugotrwata praca przy komputerze i wie, jak im zaradzi¢;
korzysta¢ z komputera w sposob bezpieczny,

korzysta¢ z edytora tekstu z zastosowaniem naglowka, listy numerowanej,

dostosowac format i wyglad opracowanego dokument do jego tresci i przeznaczenia,
wstawia¢ do dokumentu rysunki z objasnieniami,

zapisywac efekty swojej pracy.

2. Urzadzenia techniki cyfrowej

Omowienie wspotczesnych urzadzen techniki cyfrowej oraz zasad
bezpiecznej pracy z nimi.

'Wyszukiwanie i selekcjonowanie informacji w internecie.

IPraca w edytorze tekstu Word Online.

IPraca nad projektem.

1.3, 11.3a, 3b, 3d, 4, IIl.1a, 1b, 2, V.1,
3
/
Przegladarka internetowa, edytor
tekstu, cyfrowy aparat fotograficzny,
smartfon, tablet

Uczen potrafi:

wymieni¢ urzadzenia techniki cyfrowej ze swojego otoczenia,

wyjasni¢, do czego komputer jest wykorzystywany w tych miejscach,

podac kilka zastosowan komputeréw i urzadzen opartych na technologii komputerowej w:
medycynie, przemysle, nauce, rozrywce,

wymieni¢ kilka urzadzen lub miejsc, w ktorych mamy do czynienia ze sterowaniem
komputerowym,

opisa¢ jedno z nich, wykorzystujac edytor tekstu w chmurze,

odszuka¢ w internecie informacje na podany temat i utworzy¢ na ich podstawie dokument
tekstowy,

odszuka¢ w dostepnych zrodtach informacje na temat recyklingu sprzgtu komputerowego w
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Zapis

Numer flematiekti z podstawy programowej Liczbz
luk ! / - pocstawy '; ogramowej ) :1 - Osiagniecia uczniow
ekan Realizowane zagadnienia informatyczne godzn
Uzywane programy komputerowe
swojej miejscowosci oraz sporzadzi¢ w edytorze tekstu notatke na ten temat,
g rozumie¢, rozwigzywac i analizowa¢ problem, a rozwigzujac problem pracowac¢ etapami,
. dostosowa¢ format i wyglad opracowanego dokument do jego tresci i przeznaczenia,
o gromadzi¢, porzadkowac i selekcjonowa¢ efekty swojej pracy.
3. IBezpieczny internet IL.3a, 3b, 3d, 4, [Il.1a, 1b, 2, V.1, 3 1 Uczen potrafi:
/ / 0 wyjasni¢ czym jest internet, co to jest Wi-Fi,
Zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do technologii oraz |Przegladarka internetowa, edytor *  wymieni¢ zagrozenia zwigzane z powszechnym dostgpem do technologii oraz informacji,
informaci. tekstu dokona¢ ich podziatu oraz opisa¢ metody wystrzegania sig¢ ich,
Opis metody wystrzegania sie ich g wyjasni¢, o czym nalezy pamigta¢ korzystajac z internetu,
Wyszukiwanie i selekcjonowanie informacji w internecie. ®  Wymieni¢ najwazniejsze zagrozenia internetowe,
. s s s o powiedzie¢ do czego stuza emotikony,
IPrzygotowanie ulotki informacyjnej w edytorze tekstu z i
. ., . o tworzy¢ dokument w chmurze,
zastosowaniem napisow WordArt, obramowania strony, znaku i L,
d i . o tworzy¢ dokument tekstowy na podany temat z zastosowaniem: napisow WordArt,
wodnego, listy numerowanej. obramowania strony, listy numerowanej oraz znaku wodnego.
o dopasowac¢ uklad strony do tworzonego dokumentu,
o dostosowa¢ format i wyglad opracowanego dokument do jego tresci i przeznaczenia.
4. [Zastosowanie komputerdow i urzadzen techniki cyfrowej 1.3,11.3a, 3d, 4, L. 1a, 1b, 2a, 2¢, 2d, 1 Uczen potrafi:
/ 1V, V.2 g prezentowac przyktady zastosowan informatyki w innych dziedzinach,
[Praca w chmurze. Kopiowanie dokumentu do OneDrive, udostgpnianie. / * opisaé zastosowania komputerow w swoim otoczeniu,
IPrzygotowanie wspolnego dokumentu zgodnie z opisanymi etapami pracy. Program antywirusowy, przegladarka o wymieni¢ zawody wymagajace umiej¢tnosci informatycznych,
[Poczatki informatyki. internetowa, program do tworzenia ° wyjasni¢ pojecie profilaktyka antywirusowa i wymieni¢ kilka jej zasad,unikna¢ zarazenia
IWyszukiwanie i selekcjonowanie potrzebnych informacji w internecie. Iprezentacji ’e dytor grafiki komputeréw wirusem,
[Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem internetu. ’ o wyjasni¢ czym jest chmura, jak tworzy¢ i umieszczaé w niej dokumenty,
Tresci, ktére mozna pomingc zgodnie z nowg podstawg programowg z 2024: ok L . o PR . i T, F
Swice. 115, str. 29, g powiedzie¢ jakie moga by¢ skutki awarii na przyktad w wyniku dzialania hakera lub wirusa
T komputerowego w banku lub innej duzej firmie,
Pytania: Zad. 5. Str. 29. o sprawdzi¢ programem antywirusowym (przeskanowac) wiasny lub wskazany przez
(fadania: zad. 3. sr. 29. nauczyciela nosnik wymienny,
g tworzy¢ dokumenty tekstowe oraz grafiki na podany temat,
o dostosowaé format i wyglad opracowanego dokument do jego tresci i przeznaczenia.
IRozdzial 2.
[Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych
5. Projekt grupowy Mdj region, wydarzenia i postacie z jego dziejow, | 1.3, 11.3a, 3b, 3d, 4, Il.1a, 1b, 2, IV.1 1 Uczen potrafi:
czesé 1 -3,V.1,2 o wymieni¢ i stosowaé w praktyce zasady pracy nad projektem grupowym,
/ / o wyjasni¢ czym jest przegladarka, a czym wyszukiwarka internetowa,
IProjekt Mdj region, wydarzenia i postacie z jego dziejow. Przegladarka internetowa, edytor e korzysta¢ ze skrotow klawiaturowych w pracy z przegladarka internetowa,
Internet zrédtem informacji. Wysytanie i odbieranie wiadomosci tekstu, edytor grafiki, program do ©  przygotowat dokumenty oparte na informacjach znalezionych w intemecie, podajac zrédta,
lza pomocg poczty elektronicznej, praca w chmurze; przygotowanie —[tworzenia prezentacji, cyfrowy aparat ° oceniac }frytycﬁnli informacje i ICI? Z,r"d,*a’d_ o i ) o
wspolnego. fotograficzny, smartfon, . wymieni¢ zasady korzystania z tekstow i zdje¢ zamieszczonych w internecie, zna pojecie
. . prawo autorskie,
[Projekt zespotowy — przygotowanie. tablet. A .
IW- kiwanie i pobieranie zdje¢ z internetu w zgodzie z prawem ° pracowat w chmurze tworzqc wspolny dokument,
yszu . p e 8 p o pracowac zespolowo nad projektem,
autorsl;lmr . . o wymieni¢ kolejne etapy pracy nad projektem,
Szybkie pisanie na klawiaturze dokumentu komputera. o sprawnie pisa¢ na klawiaturze komputerowej,
g wysyla¢ i odbiera¢ wiadomosci za pomoca poczty elektronicznej,
o dostosowaé format i wyglad opracowanego dokument do jego tresci i przeznaczenia,
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Temat lekcji
/

Realizowane zagadnienia informatyczne
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z podstawy programowej
/
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Osiagniecia uczniow

gromadzi¢, porzadkowac i selekcjonowaé efekty swojej pracy.

6. IProjekt grupowy Mdj region, wydarzenia i postacie z jego dziejow, | 1.3, 11.3a, 3b, 3d, 4, IIL.1a, 1b, 2, IV.1 1 Uczen potrafi:
czesé 11 -3,V.1,2 o wyszukiwa¢ w internecie zdjgcia, na ktorych wykorzystanie autor wyrazitzgode,
/ / o poprawiac jasnos¢, kontrast oraz intensywno$¢ barw zdjgcia,
IPraca nad projektem Mdj region, wydarzenia i postacie z jego Przegladarka internetowa, edytor . korzysta¢ z programu do obrobki zdjec,
P01 3 o wyjasni¢ na przyktadzie: na czym polega kadrowanie zdje¢, jak wyrownac lini¢ horyzontu
dziejow. tekstu, edytor grafiki, cyfrowy aparat YJas przyXt ym poleg oW 1jec, jak wy! ¢ hory.
IPoprawa podstawowych parametrow zdjeé (jasnosé, kontrast, fotograficzny, smartfon, tablet. oraz jak usuwaé Ecﬂoﬁrzc_bﬁc szezegbly Zg fdj‘?ma’ e
.. Ll e .
kolorystyka) z uzyciem wybranego programu. Program do obrobki zdjec¢, np. WYJasnic 1 przyiiaczie, Jak poprawic pocstawowe paral.nwy zdeena,
. PO . . o pracujac w chmurze korzysta¢ wirtualnego dysku OneDrive,
IKorzystanie z programu do obrobki zdjec. PhotoScape, IrfanView, PhotoFiltre L d brojek
P hmurze — korzystanie z wirtualnego dysku OneDrive lubinn; : MmOWIC etapy pracy nad projektem,
ra(.:a wce ystanie 20 dy: : y o wymieni¢ zrédta wykorzystywanych w pracy nad projektem informacji,
Projekt zespolowy — realizacja i pokaz. o dostosowa¢ format i wyglad opracowanego dokument do jego tresci i przeznaczenia,
o gromadzi¢, porzadkowac i selekcjonowaé efekty swojej pracy.
7. Scratch — projektujemy gre I.1a, 3, 1I.1a, 2, 3a, 4, II.1b, 2d, V.2 1 Uczen potrafi:
/ * prawidtowo rozpocza¢ i zakonczy¢ pracg z programem Scratch,
IPlanowanie gry GdZzie jest moj dom? w $rodowisku Scratch. PPrzegladarka internetowa, program o zaplanowa¢ gre w $rodowisku Scratch,
[Rysowanie w roznych programach graficznych. Scratch w wersji online lub offline, d rysowa¢ w réznych programach graficznych,
IPoznanie wektorowego i bitmapowego trybu pracy w edytorze edytor grafiki, np. Paint g odrozni¢ tryby pracy w edytorze grafiki programu Scratch,
lgrafiki programu Scratch. Edytor w Scratchu * opisa¢, w jaki sposob mozna wydawa¢ polecenia postaciom,
Trening pracy etapami. ¢ tworzylskrypty dla duszkéw,
Tworzenie nowego tla o zmieni¢ tlo w programie Scratch, i zastosowa¢ wiasne tto w programie Scratch,
Tworzenie skryptow dia duszkow o stosowac¢ instrukcj¢ warunkowa w programie Scratch,
: * wys$wietli¢ napisy na ekranie,
o zmieni¢ szybko$¢ ruchow duszka i jego rozmiar,
g zaprojektowa¢ wiasne grafiki do gry,
o wymieni¢, a nastgpnie omowi¢ etapy pracy nad projektem gry,
o gromadzi¢, porzadkowac i selekcjonowac efekty swojej pracy.
8. Scratch — tworzymy nowe tlo i duszki do gry, wprowadzamy I.1a, 3, 1.1a, 2, 3a, 4, I11.1b, 2d, V.2 1 Uczen potrafi:
dzwiek / o odszukac i korzysta¢ z pomocy w programie Scratch,
/ IPrzegladarka internetowa, program o tworzy¢ nowe kostiumy duszkow wykorzystujac grafiki dostgpne w programie Scratch,
gla » Progr: yc nowe k y du ykorzystujge g ep: prog
[Tworzenie rysunkoéw na podany temat z wykorzystaniem narzedzi i opcji Scratch w wersji online lub offline o nagrywac i zapisywac dzwigk,
ledytora grafiki. o uzupetnié¢ swoj projekt o ciekawe dzwigki lub muzyke,
IPraca w grupach — opracowanie scenariusza filmu (lub ilustrowanej g konstruowac proste skrypty z wykorzystaniem komunikatow i dzwigkow,
lopowiesci) dla dzieci wraz z jego oprawa graficzng. g tworzy¢ nowe kostiumy duszkow,
Kopiowar}ie dokume{ntu do QneDrive, udostgpnianie. o tworzy¢ multimedialne opowiadanie w jgzyku Scratch,
|Algorytmiczne rozwigzywanie problemu. o gromadzi¢, porzadkowaé i selekcjonowac efekty swojej pracy.
9. lAnimacje niestandardowe w prezentacji, czgs¢ | Il.3a, 3d, 4, I1I.1, 2, IV.1 -3, V.1 -3 1 Uczen potrafi:

[Poznanie zasad przygotowania dobrej prezentacji multimedialnej.
Kilka stow o doborze czcionki.

IPrzygotowanie prezentacji Zjawiska i procesy zachodzqce w
przyrodzie.

lAnimacja zjawisk i proceséw zachodzacych w przyrodzie (np.
erupcja wulkanu).

[Korzystanie z szablonow, wybor motywu slajdow.

/
Program do tworzenia prezentacji,
przegladarka internetowa, edytor
grafiki, edytor dzwigku, np. Audacity

tworzy¢ animacj¢ niestandardowa w prezentacji multimedialne;j,

wymieni¢ zasady przygotowania dobrej prezentacji multimedialne;j,

omoéwic zasady doboru czcionki do prezentacji,

przygotowac prezentacj¢ zawierajaca animacje zjawisk i procesow zachodzacych w
przyrodzie,

pracowac¢ etapami nad prezentacja,

korzysta¢ z szablondéw i dokonywa¢ wyboru motywu slajdow,

wprowadzac i formatowa¢ tekst do slajdu,

dodawac¢ i usuwac slajdy,
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[Przygotowanie rysunkow do animacji w edytorze grafiki. . wybiera¢ odpowiedni uktad slajdu,
g przygotowywac rysunki do animacji w edytorze grafiki,
g pracowac etapami,
o gromadzi¢, porzadkowac i selekcjonowac efekty swojej pracy.
10. lAnimacje niestandardowe w prezentacji,czesc 11 Il.3a, 3d, 4, 1.1, 2, IV.1 -3, V.1 -3 1 Uczen potrafi:
/ g tworzy¢ animacj¢ niestandardowa w prezentacji multimedialnej,
IPrzygotowanie animacji obicktow na slajdzie, uzycie animacji Program do tworzenia prezentacji, e przygotowa¢ animacj¢ obiektow na slajdzie z uzyciem animacji niestandardowej — animacja
niestandardowej — animacja Sciezki ruchu. przegladarka internetowa, edytor Scietki ruchu, ) - ) ) _
Ustawienie przej$¢ miedzy slajdami. grafiki, edytor dzwieku, np. Audacity ° wymience zasady tworzenia prezentacji i sposoby dodawania efektow specjalnych,
Edytor dzwieku. g ustawi¢ w ciekawy sposob przejscia migdzy slajdami,
W, RS TR - s Iy g korzysta¢ z edytor dzwigku i wstawia¢ dzwigk do prezentacji,
stawianie dzwigkow do prezentacji, ustawienie pokazu slajdow, R P o NP
, .. . o nagrywac i zapisywa¢ dzwigk, wymieni¢ formaty plikow dzwigkowych,
zakonczenie i prezentacja. - i
L. . . . . o ustawi¢ pokaz slajdow,
Wysylanie i odbieranie poczty .elektr_omczne-]‘ . g prawidtowo zakonczy¢ i zaprezentowa¢ opracowang prezentacje,
IPraca w chmurze — korzystanie z wirtualnego dysku OneDrive, o wyjasnié, do czego shuzy Rejestrator glosu,
udostgpnianie plikow. o wysytaé i odbiera¢ pocztg elektroniczna,
. pracowa¢ w chmurze — korzysta¢ z wirtualnego dysku OneDrive, udostgpnia¢ pliki,
o gromadzi¢, porzadkowac i selekcjonowa¢ efekty swojej pracy.
11. Tabele i grafiki w dokumencie tekstowym II.3a, 3b, 4, Il.1b, 2, IV.3, V.1, 2 1 Uczen potrafi:
/ / o wstawia¢ i formatowac tabele w dokumencie tekstowym,
(Wstawianie i formatowanie tabeli. [Edytor tekstu, edytor grafiki, *  wstawia¢ grafiki do tabeli,
'Wstawianie rysunkow do tabeli. przegladarka internetowa i pracowaé w chmurze,
IPraca w chmurze. g opracowac projekt,
Projekt Symbole narodowe w paristwach Unii Europejskiej. g gromadzi¢, porza,dlfowaé i sclckcjopowaé efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby w
komputerze lub w innych urzadzeniach, a takze w chmurze,
dostosowa¢ format i wyglad opracowanego dokument do jego tresci i przeznaczenia,
gromadzi¢, porzadkowac i selekcjonowac efekty swojej pracy.
12. Projektujemy gazetke szkolng I1.3a, 3b, 4, Ill.1a, 1b, 2,TV.3, V.1, 2 1 g omowic¢ zasady tworzenia dokumentu wielostronicowego,
/ o stosuje naglowek i stopke oraz numeracje stron w tworzonym dokumencie,
[Edytor tekstu — poznanie ciekawych efektow. [Edytor tekstu, edytor grafiki, cyfrowy o pracowa¢ w edytorze tekstu Word Online,
Tworzymy dokument wielostronicowy. laparat fotograficzny, tablet, smartfon o zna sztuczki prz?/datnc w tworzeniu dokumentow tekstowych:
IDokumenty wielostronicowe — projekt Gazetka szkolna. o skioty klawiaturowe,
Numerowanie stron, kolumny w uktadzie strony, wstawianie ° inicjal w tekscie,
N . > > o zmian wielko$ci liter,
ilustracji. o dodatkowe efekty formatowania,
Nagtowek i stopka w dokumencie tekstowym. o automatyczne sprawdzanie pisowni;
Sztuczki przydatne przy tworzeniu dokumentow tekstowych. o wymieni¢ najwazniejsze czynniki, ktore decyduja o tym, ze dokument jest prawidtowo
IPraca w chmurze, wysylanie i odbieranie wiadomosci za pomoca przygotowany do druku,
poczty elektronicznej. g przy tworzeniu dokumentéw tekstowych: dobiera¢ czcionke, formatowac akapit, wstawia¢ do
tekstu ilustracje, napisy i ksztalty, tworzy¢ listy numerowane i punktowane,
o dostosowaé format i wyglad opracowanego dokument do jego tresci i przeznaczenia,
o gromadzi¢, porzadkowac i selekcjonowac efekty swojej pracy.
13. Tworzymy krotki film do projektu 7o si¢ wydarzyto w... 1.4, I1I.1a, IIL.1b 1 g omowié, co jest potrzebne do stworzenia filmu,
/ / o importowac¢ zdjecia do komputera, i wie jak i skad,
Projekt To sie wydarzyto w.... Program do tworzenia J powiedzie¢ na czym polega importowanie i organizowanie obrazow,
o tworzy¢ krotkie filmy ze zdj¢¢ z uzyciem urzadzen mobilnych i komputera,

[Tworzenie filmu z uzyciem urzadzen mobilnych i komputera.

multimedialnych filmow ze zdje¢, np.
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Zapis

lAnimacja poklatkowa, czes¢ I, czes¢ 11
/

IPoznanie tradycyjnych metod animacji oraz animacji komputerowej.
IPoznanie programu do tworzenia animacji poklatkowe;j.
IProjektowanie, tworzenie i zapisywanie animacji.

[Trening pracy etapami.

Tworzenie wlasnych postaci.

IModyfikacja wstawionej postaci lub przedmiotu. Tworzenie prostych
[programéw w programie PrivotAnimator na zadany

temat.

IModyfikowanie programu.

[ ILla, 4, 1LL, V.1, 2
/

Program Privot Animator
https://pivotanimator.net/

Num‘e.r Tcma; Ui z podstawy programowej Liczl?a Oy mmt
lekeji Realizow: s . / godzin
ealizowane zagadnienia informatyczne
Uzywane programy komputerowe
Importowanie zdjec. Photo Story o pracowa¢ w chmurze — umiescic¢ stworzony film i udostgpni¢ nauczycielowi oraz kolegom i
IPraca w chmurze. kolezankom z klasy,
o opisa¢ etapy tworzenia filmu w poznanym programie,
o gromadzi¢, porzadkowac i selekcjonowa¢ efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby w
komputerze lub w innych urzadzeniach, a takze w chmurze.
IRozdzial 3.
Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
14. Serwisy internetowe pomagaja w nauce 1.4, ., IV.1 -3, V.1, 2 1 Uczen potrafi:
/ / g wymieni¢ bezplatne portale internetowe do nauki,
Bezptatne portale internetowe do nauki. Program do tworzenia prezentacji g pracujgc w grupach opracowa¢ dokument w programie PowerPoint lub PowerPoint Online na
INauka jezykow obcych, matematyki i informatyki na komputerze  jmultimedialnych PowerPoint lub temat poznanych portali internetowych pomagajacych w nauce,
i urzadzeniach mobilnych. PowerPoint Online, przegladarka ‘ korzystaé z Tmmacza Google, o ) )
Korzystanie z Tlumacza Google — edytor tekstu linternetowa g rozwigzywac problemy z matematyki i informatyki na portalu Akademia Khana,
[Rozwigzywanie problemow z matematyki i informatyki na portalu  [Portale edukacyjne: : u:aZZ(f\:/:;é i ngaﬁz:gm:o_zeictgxscm Blocklyoraz grajac w gre Code Combat.
IAkademia Khana. lhitps ://pl.duolingo.com/ D o B oneDri
INauka programowania z serwisem Blockl https://pl.khanacademy.org/ : tworzy¢ dokumenty w chimurze OneDrive,
a p .g > N Y- 'ps-//pl. y.0rg g organizowac¢ pracg indywidualng i zespotowa,
Uczymy Sl? progr.amowac, g.raHC w gre Code Comb_at' hitps://codecombat.com/ g rozwija¢ znajomos¢ algorytmow i wykonywacé eksperymenty z algorytmami, korzystajac
Opracowanie projektu Serwisy internetowe pomagajq w nauce. https.//zpe.gov.pl/ dostgpnego oprogramowania do demonstracji dziafania algorytmow,
https://matmag.pl/ o poprawnie postugiwaé si¢ terminologia zwigzang z informatyka.
\https://dyktanda.pl/
https://blockly-games.appspot.com/
15. INagrywanie i modyfikowanie dZzwigkéw I.1a, I1.1b, 2a, 2d 1 Uczen potrafi:
/ / g poszuka¢ w internecie oraz wystucha¢ audycji radiowej dla dzieci,
'Wyszukiwanie w internecie i shuchanie audycji radiowej dla dzieci. |[Edytor dzwicku, np. program ¢ przygotowacwlasng audycj¢ na wybrany temat,
Opracowanie audycji na wybrany temat. |Audacity *  pracowac etapami nad projektem,
Praca etapami. o nagrywac¢ i modyfikowa¢ dzwigki z uzyciem edytora dzwigku,
INagrywanie i modyfikowanie dzwigkoéw z uzyciem edytora dzwieku. *  nagrywac i odtwarzaé odglosy przyrody i wlasng mowe,
Rozpoznawanie i synteza mowy w systemach Windows i Android. *  oméwic rézne sposoby nagrywania audycji,
o zapisywaé efekty swojej pracy w roznych formatach,
* postepowaé etycznie w pracy z informacjami,
o gromadzi¢, porzadkowac i selekcjonowac efekty swojej pracy.
16., 17. 2 Uczen potrafi:

powiedzie¢, do czego stuzy programPivot Animator,

opisa¢ i porownac tradycyjne metody animacji oraz animacji komputerowej,
zaprezentowac program do tworzenia animacji poklatkowej,

zaprojektowac, tworzy¢ i zapisywac animacje,

pracowac¢ etapami nad projektem,

wyjasni¢, czym jest animacja poklatkowa,

wyjasni¢ co oznacza i do czego stuzy format plikow GIF,

tworzy¢ wlasne postacie do animacji, tlo orazuzyska¢ efekt ptynnego ruchu w animacji,
modyfikowa¢ wstawione postacie lub przedmioty,

tworzy¢i modyfikowac proste programy w programie Baltie na zadany temat,
zapisywaé efekty swojej pracy w roznych formatach,
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Scratch — programujemy gre Kosmiczna przygoda 11
/

IProjekt Kosmiczna przygoda.
[Tworzenie nowych kostiuméw, programowanie ruchu, reakcji

v.1-3,V.

/
Przegladarka internetowa, program
Scratch w wersji online lub offline

Numer flematiekti z podstawy programowej Liczba Aevrfyref] oA
Tekji s /. o ; oY k T Osiagnigcia uczniow
ealizowane zagadnienia informatyczne x
Uzywane programy komputerowe
o gromadzi¢, porzadkowac i selekcjonowaé efekty swojej pracy.
18.,19.  [Roboty, cz¢$¢ I — wprowadzenie 1.2b, 3,111, 2, 4, 111.2d, IV.1 -3,V 2 Uczen potrafi:
IRoboty, czesé 11 — taniec robotow / g podac prlzyklad'y zapr9gram0wanych urzadzen chzicpncgo uzytku oraz robotéw
Programowanie robota tak, aby Wykonywa% zaplanowane ruchy, np. |Aplikacja http://ozoblockly.pl/ (prayvdz}w.ych i ﬁ!ccyjnych np. z filméw) oraz opisaé 1cfh zastosowanie,
tahczyl. https://code.org/. o zna i opisuje Téance miedzy maszyng a robotem, podaje przyklady,
IPrzypomnienie etapéw rozwigzywania problemow. : ;f:cggvﬁli?fﬁacznggrg:iia uki programowania
lAnaliza gotowych projektow i opracowanie projektow wiasnego R 7na roboty edukacyine,
pomyshu. o zna i obstuguje aplikacj¢ do programowanie ozobota,
g analizowa¢ i modyfikowa¢ gotowe projekty w aplikacji Ozoblockly,
g zaprezentowa¢ poznane roboty oraz sterowa¢ nimi,
o programowac proste roboty zgodnie z opisem lub z pomoca nauczyciela,
o opracowywac proste projekty wlasnego pomystu,
g projektowac, tworzy¢ i testowa¢ oprogramowanie sterujace robotem,
g pracowac etapami nad rozwigzaniem problemu,
o wie jakie problemy mozna rozwigzywaé w programie OzoBlockly,
o testowa¢ na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami i
ewentualnie poprawiac je,
o objasni¢ przebieg dziatania programu.
20.,21. [Roboty, czgs¢ Il — wycieczka robotow 1.2b, 3, 11.1, 2,4, 111.2d, IV.1 - 3, V.1, 2 g zna i obstuguje aplikacj¢ do programowanie ozobota,
IRoboty, cz¢$¢ IV — projektujemy miasto marzen 2 * analizowa¢ i modyfikowa¢ gotowe projekty w aplikacji Ozoblockly,
/ o zaprezentowac poznane roboty oraz sterowac¢ nimi,
IPoznanie robotoéw, nauka sterowania nimi. \Aplikacja hitp://ozoblockly. pl/ o programowac proste roboty zgodnie z opisem lub z pomoca nauczyciela,
Poznanie przykladowych zaprogramowanych urzgdzen codziennego | ss./code.org/. *  opracowywac proste projekty wlasnego pomystu, )
uzytku oraz robotow (prawdziwych i fikcyjnych (np. z filmow)). J prOJektO\”vaé, tworzyc’ i testoyvac’ oprogramowanie sterujace robotem,
IPordwnanie znaczenia pojec: maszyna i robot. ®  pracowa etapami nad rozwigzaniem prf’blemu’ )
IPoznanie kilku narzedzi do nauki programowania i sterowania *  Wicjakic problemy mozna rozwiazywaé w programic OzoBlockly, L
robotami. g testowa¢ na komputcA:rz’cA swoje programy pod wzglgdem zgodnosci z przyjetymi zalozeniami i
ewentualnie poprawia¢ je,
o objasni¢ przebieg dziatania programu.
22. Scratch — wyszukiwanie najmniejszej (najwigkszej) warto$ci I.2b, 3, 1l.1a, 2, 4, II.1b, 2d, IV.1 - 3, 1 Uczen potrafi:
/ V.1,2 g pracowac¢ etapami nad rozwigzaniem problemu,
Analiza zadania, projektowanie rozwigzania — algorytm / *  dokonat analizy zadania, _ S _ .
Znajdowania najmniejszej i najwiekszej wartosci. Przegladarka internetowa, program g zaprOJekFowac rozwigzanie — algorytm znajdowania najmniejszej i najwigkszej wartosci w
(Cala lekcje mozna pominaé, poniewaz w nowej podstawie programowej Scratch w wersji online lub offline. zbiorze liczb: L ) o )
usuni¢to odnajdywanie elementu najmniejszego i najwigkszego. Scratch — www.scratch.mit.edu. © potrafi uzy¢ zmiennej 1ista na karCI_e Dane.aby.wybrac ciag losowych liczb
Uwaga. Przy pominigciu lekcji 22., proponuje zrealizowa¢ lekcje 23.124. w naluralnychlz Zakresg od 1 do 100 do 'Fh zapisania, -
ierwszej kolejnoscei, trzecia lekcje poswigci¢ na Pytania i zadania utrwalajgce © wykorzystuje tez zmienng Los do zapisania wylosowanej liczby,
vrace z programem Scratch. — str. 121., 123. o umie wskaza¢ najmniejsza i najwigksza liczbg sposrod wygenerowanych liczb,
O sposobie realizacji tej lekcji decyduje nauczyciel. ° powiedzie¢ jakie problemy mozna rozwigzywa¢ w programie Scratch.
23.,24.  |Scratch — programujemy gre Kosmiczna przygoda [ .1, 2b, 3, 1I.1a, 2, 4, II1.1b, 2¢, 2d, 2 Uczen potrafi:

g opracowac projekt prostej gry zrecznosciowej w Scratchu,

omowic kolejne etapy tworzenia gry dla jednego, nastepnie dla dwoch graczy,
stosowa¢ poznane wezesniej polecenia i konstrukcje jezyka Scratch,
pracowac¢ etapami nad rozwigzaniem problemu,

modyfikowa¢ opracowana wczesniej gre,
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Zapis

Poznajemy rézne narzedzia informatyczne i ich zastosowanie do analizy i rozwiazywania probleméw

Numer flematiekti z podstawy programowej Liczbz
umer / - podstawy programowej Aczba Osiagniecia uczniow
lekcji P Lo y / godzin
Realizowane zagadnienia informatyczne
Uzywane programy komputerowe
i efektow dzwigkowych duszkow. o testowa¢ na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami i
Tworzenie gry dla jednego gracza, nastgpnie dla dwoch graczy. ewentualnie poprawia je,
Modyfikacja gry, dodawanie kolejnych poziomow. ©  objasnic przebieg dziatania programu,
o wyjasni¢ na przyktadach zasady pracy z programem Scratch,
o gromadzi¢, porzadkowac i selekcjonowaé efekty swojej pracy.
IRozdzial 4.

25. IKorekcja zdje¢ w komputerze, tworzymy album fotograficzny  [[1.4, Ill. 1a, 1b, 2.d, IV.1 -3, V.1,2 1 Uczen potrafi:
/ / * omowi¢ zasady tworzenia prezentacji i sposoby dodawania efektow specjalnych,
IPrzygotowanie w programie PowerPoint albumu fotograficznego. IProgram do obrobki zdjg¢ np. PhotoScape, g wie jak przygotowa¢ dobra prezentacje,
Wstawianie zdje¢, podpisywanie, formatowanie. [program QO twgrzcnia prf:zcntacji g przygotowa¢ w programie PowerPoint album fotograficzny,
Kadrowanie i korygowanie zdjeé, usuwanie efektu czerwonych oczu, [Pultimedialnej PowerPoint. . *  wstawiac do albumu zdjgcia, podpisywac i formatowac,
W stawianie do albumu komentarzy. Zde01a z OSt?‘mch WyClFCZkl klasowej lub o zna i stosuje efekty formatowania fotografii dostepne w programie PowrPoint,
iinne, decyduje nauczyciel. g kadrowac i korygowa¢ zdjecia,
g wie na czym polega resetowanie obrazu w programie PowerPoint i stosuje go,
o usuwa¢ niepozadany efekt czerwonych oczu sfotografowanego obiektu,
0 wstawia¢ do albumu komentarze,
g wyjasni¢ w jakim celu oraz w jaki sposob dodajemy do slajdow animacje,
g wie jak ustala si¢ efekt przejscia slajdow i stosuje,
o wie w jakim celu zapisujemy prezentacje jako Pokaz programu PowerPoint i robi to.
26. Tworzymy filmy ze zdjeé, dodajemy podkiad muzyczny 1.4, 1II.1a, 1b,2.d, IV.1 =3, V.1, 2 1 Uczen potrafi:
/ / o wie jak przygotowa¢ dobra prezentacje, przestrzega przypomnianych zasad jej tworzenia,
[Tworzenie filmow ze zdje¢ w edytorze filmow. Program do edycji filmow, program e pokaza¢ na przykladzie jak tworzy¢ film ze zdjg¢ w edytorze filmow,
Wstawianie filméw do prezentacji. do tworzenia prezentacji wstawia¢ film do prezentacji,
IDodawanie muzyki do prezentacji. Zapis prezentacji jako filmu multimedialne;. ¢ dodawac muzyke do prezentacji,
wideo. o wyjasni¢ na czym polega roznica miedzy dzwigkami powigzanymi a dzwigkami osadzonymi,
Prezentacja opracowanego dokumentu. *  zapisywa¢ prezentacje jako plik wideo,
g zaprezentowa¢ opracowany dokument,
o postgpowac etycznie w pracy z informacjami,
g wie, ze nagrywac¢ wolno tylko te osoby, ktore wyrazity na to zgode,
g wyjasni¢ na czym polega i jak przebiega:
o animacja obiektow na slajdzie,
e} ustawianie przej$¢ miedzy slajdami,
o wstawianie filmow,
e} wstawianie dzwigkow,
o ustawianie pokazu slajdow,
o zakonczenie i prezentacja.
27. IBudujemy krzyzowki w edytorze tekstu 11.3.d, 4, I11.1b, 2a, 2¢, 2d, IV.1 -3, 1 Uczen potrafi:
/ V.1,2 g wyszukiwa¢ informacji w internecie na podany temat,
Szukanie informacji w internecie. / . wie z czego zbudowana jest tabela,
[Tworzenie tabel w edytorze tekstu, budowanie krzyzowek — projekt [Przegladarka internetowa, edytor ¢ wstawia¢ dowolng tabelg do dokumentu tekstowego,
7 cudéw Swiata natury. tekstu, program do wirtualnego *  zmienia wyglad tabeli w dokumencie tekstowym,
zwiedzania §wiata Google Earth g dodawac¢ i usuwac wiersze i kolumny w tabeli,
g zmienia¢ wyglad tabeli w dokumencie tekstowym,
o zacieniowa¢ akapit w tabeli,
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Numer
lekcji

Temat lekcji
/

Realizowane zagadnienia informatyczne

Zapis
z podstawy programowej
/
Uzywane programy komputerowe

Liczba
godzin

Osiagniecia uczniow

wyjasni¢ na czym polega udostgpnianie plikdw w wirtualnej przestrzeni,

opisa¢ na przektadzie na czym polega udostgpnianie plikow w wirtualnej przestrzeni,
budowac¢ krzyzowki z tabeli w edytorze tekstu,

pracowa¢ w grupie nad realizacja projektu,

wie co to jest Google Earth i do czego stuzy,

poda¢ przyktady zastosowania Google Earth,

wykorzysta¢ aplikacj¢ Google Earth w planowaniu wycieczki klasowej,

wymieni¢ etapy pracy nad projektem,

dostosowa¢ format i wyglad opracowanego dokument do jego tresci i przeznaczenia,
gromadzi¢, porzadkowac i selekcjonowa¢ efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby w
komputerze lub w innych urzadzeniach, a takze w chmurze.

28.

Zastosowanie arkusza kalkulacyjnego do analizy danych
demograficznych
/
IRozwiazywanie probleméw w arkuszu kalkulacyjnym.
IWprowadzanie, sortowanie i analiza danych.
Serie danych.
[Tworzenie prostego wykresu i jego analiza.
[Podglad wydruku.
Ustawienie wydruku, drukowanie gotowych prac.

I.2a, 3, II.3c, 4, IIL.1b, 2¢, 2d, IV.1 —
3,V.1,2

/
IArkusz kalkulacyjny

[Uczen potrafi:

omowic¢ podstawowe pojecia zwigzane z obstuga arkusza kalkulacyjnego,
rozwigzywac problemy w arkuszu kalkulacyjnym,

wyjasni¢ w jaki sposob mozna zmieni¢ wyglad tabeli w arkuszu,
wprowadzaé, sortowac i analizowa¢ dane,

korzysta¢ z automatycznego tworzenia listy danych,

wyszukiwa¢ informacji w internecie na podany temat, zbiera¢ i sortowac dane,
wprowadzac proste serie danych za pomocg mechanizmow arkusza i formut,
tworzy¢ prosty wykres i go analizowaé

sprawdza¢ na podgladzie wydruku dokument przed wydrukowaniem,
drukowa¢ dokumenty przygotowane do druku.

29.

Planujemy koszty wycieczki klasowej w arkuszu kalkulacyjnym
/

IPraca w chmurze w programie Excel Online (dysk wirtualny
OneDrive).

I[.2a, 3, .3c, 4, IIL.1b, 2¢, 2d, IV.1 —
3,V.1,2

/
|Arkusz kalkulacyjny

Uczen potrafi:

g pracowa¢ w chmurze w programie Excel Online (dysk wirtualny OneDrive) i udostgpnia¢
dokumenty w chmurze,

wyjasni¢, czym rézni si¢ praca w arkuszu kalkulacyjnym Excel od pracy w Excel Online,
wyjasni¢ co to jest adres komorki oraz wykres w arkuszu kalkulacyjnym

omowic rézne sposoby tworzenia wykresu,

wyjasni¢ jak w gotowym wykresie wprowadzi¢ zmiany, oraz zmieni¢ zakres danych,
wymieni¢ na przyktadach poznane typy wykresow,

wyjasni¢ jaki wykres stuzy do porownania réznych danych,

pracowa¢ w grupie nad projektem,

pracowaé etapami w cel rozwigzania problemu,

wymieni¢ przyktadowe formuty i funkcje w arkuszu kalkulacyjnym,

wymieni¢ zastosowania arkusza kalkulacyjnego,

gromadzi¢, porzadkowac i selekcjonowac efekty swojej pracy.

30.

IPrezentujemy dane w postaci wykresu w arkuszu kalkulacyjnym

IWprowadzanie, sortowanie i analiza danych.

Okreslenie algorytmu postgpowania w celu rozwigzania problemu w
arkuszu kalkulacyjnym.

Tworzenie prostego wykresu i jego analiza.

[.2a, 3, I1.3c, 4, 1lL.1b, 2¢, 2d, IV.1 —
3,V.1,2

/
IArkusz kalkulacyjny

[Uczen potrafi:

wyjasni¢, czym rozni si¢ praca w arkuszu kalkulacyjnym Excel od pracy w Excel Online,
wyjasni¢ co to jest adres komorki oraz wykres w arkuszu kalkulacyjnym

wprowadzac, sortowac i analizowa¢ dane w arkuszu kalkulacyjnym,

okresli¢ algorytm postgpowania w celu rozwigzania problemu w arkuszu kalkulacyjnym,
tworzy¢ prosty wykres i dokona¢ jego analizy,

gromadzi¢, porzadkowac i selekcjonowac efekty swojej pracy,

pracowa¢ w chmurze, udostgpnia¢ dokumenty.

31.,32.

To juz umiem

Godziny do dyspozycji nauczyciela
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lekcji
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/

Realizowane zagadnienia informatyczne
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/
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Osiagnigcia uczniow

Podsumowanie i ocenianie
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Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegolne stopnie

KLASA VIl — 32 godziny lekcyjne

W tabeli wskazano tresci, ktore mozna poming¢ zgodnie z nowa podstawg programowa z 2024 r.

z przedmiotu informatyka

opracowany na podstawie podrecznika

Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoty podstawowej. Klasa 7 Autor: Jolanta Panczyk
Wydawnictwo HELION, 2023

Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
.o lekcji
Lp. | odniesienie do Ocena
podstawy v Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
. | podrecz dopuszczajaca
programowej .
niku
Rozdzial 1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow
Zrozumied, Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
przeagalizpwaé W sposob swiadomy i | W sposob swiadomy | Wykorzystuje Wykorzystuje Z pomoca Nawet z pomocsg
110ZWigzac. tworczo wykorzystuje | wykorzystuje wiedzg | wiedze do zdobyta wiedze do nauczyciela nauczyciela nie
Algorytmy 1 wiedzg do do poszerzenia poszerzenia rozwigzywania wykorzystuje wykorzystuje
spo§0by 1ch poszerzenia wlasnych | wlasnych wlasnych problemow. zdobyta wiedze do zdobytej wiedzy do
Zapisywania . zainteresowan i zainteresowan i zainteresowan i Wykorzystuje rozwigzywania rozwigzywania
|1 godzina) If.ekcja rozwiazywania rozwiazywania rozwiazywania wiadomodci i probleméw. probleméow.

: problemow. problemow. problemow. umiejetnosci w Wykorzystuje Nawet z pomocg
Podstawa W sposob tworczy Wykorzystuje Wykorzystuje znanych wiadomosci 1 nauczyciela nie
programowa: wykorzystuje wiadomosci i wiadomosci i sytuacjach. umiejetnosci w wykorzystuje
L1113, 1V.1 wia}d(.)mos"ci.i umiejetnosci w umiejetnosci w Rozumie co to jest znanych.sytuacjach wia}d(.)moé’ci.i

umiejetnosci w nowych sytuacjach. typowych algorytm. wylacznie z umiejetnosci w
. nowyc.h s'ytua.CJ,ac'h. Rozurpie i wyjasnia, sytuaCJ'ach. . Formutuje pc')mocq 1r.1nych. zn‘any(.:h sytua.qach.
W nowe) Rozumie 1 wyjasnia, co to jest algorytm, Rozumie co to jest problemy i okresla Wie co to jest Nie wie co to jest
podstawie co to jest algorytm, czemu ma stuzy¢ algorytm i czemu algorytm. algorytm.
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
.o lekcji
Lp. | odniesienie do Ocena
podstawy W Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
. | podrecz dopuszczajaca
programowej .
niku
programowej czemu ma stuzy¢ nauka konstruowania | ma stuzy¢ nauka plan dziatania. Z pomoca formutuje | Nie umie
usuni¢to o nauka kor}strpoyvania algorytmow. konstruovyania Wie, e sa etapy problemy i okresla sformutowaé
przedstavxflanle alg(.)rytmrow i kiedy $wiadomie formutuje algorytmow. rozwigzywania plan dziatania. problemu i
algorytméw w moze by¢ problemy, okresla Formutuje problemow. Z pomoca wyznaczy¢ planu
postact wykorzystywana. plan dziatania i problemy, okresla Wraz z innvmi wypowiada sie o dziafania.
schematow & Ca ISR nym L
Swiadomie i tworczo | wyznacza efekt plan dziatania i konstruuje opisy etapach Nie wie, ze sa etapy
blokowych — formutuje problemy, | koncowy. wyznacza efekt stowne. list rozwiazywania rozwigzywania
mozna wiec kredla plan dziatani Ko ne, | y g d
pomingc¢ te okresla plan dzialania | 7y, etapy oncowy. krokéw i schematy | problemow. problemow.
tresci w lekeii. Lgayc?;cza efekt rozwigzywania Wie, Jakie s3 fatapy blokowe 7 pomoca Nie potrafi
Y problemow. rozwigzywania algorytmow. konstruuje opisy konstruowac opisow
Zna gtapy ) Swiadomie problemow. stowne, listy krokow | stownych, listy
rOZquZy]WaFlla . konstruuje Opisy Konstruuje Opisy i schematy blokowe krokow i schematow
prol?lemow 1 rozumi€ | oowne, listy krokéw | stowne, listy krokow algorytmow. blokowych
cel ich okreslania. i schematy blokowe i schematy blokowe algorytmow.
Swiadomie i tworczo | algorytmow. algorytmow.
konstruuje opisy
stowne, listy krokow i
schematy blokowe
algorytmow.
Rodzaje Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
algorytméw Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie Samodzielnie Z pomoca Nie potrafi
(1 godzina) tworczo konstruuje konstruuje rozne konstruuje wybrane | konstruuje znane konstruuje znane konstruowac
5 Lekcja | rozne rodzaje rodzaje algorytméw. | rodzaje algorytmow. | algorytmy. algorytmy. algorytmow nawet z
" |Podstawa 2. algorytmow. Konstruuje Konstruuje Konstruuje Z pomoca pomocg nauczyciela.
programowa.: Wyjasnia innym jak algorytmy liniowe, algorytmy liniowe algorytmy liniowe. | konstruuje Nie podejmuje prob
L1113, 1V.1 konstruowac warunkowe i oraz wybrane algorytmy liniowe. konstruowania
algorytmy liniowe, iteracyjne. algorytmy algorytmow.

Mozna pominaé¢

warunkowe i

warunkowe i
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E:;;:tglgé‘:{i;a Nr Wymagania programowe
L dniesieni d’ lekeji
p. | odniesienie do . Ocena .
podstawy W Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
programowe; pot!recz dopuszczajaca
niku

tworzenie iteracyjne. iteracyjne.
algorytmow w
postaci

schematow
blokowych.

Stosowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

?;?E;I::k do S'wiadon}ie.i twc’)r.czo S'wiadon}ie. . Konstruuje Konstruuje proste Z pomoca Nie podejmuje prob
demonstrowa konstruuje i testuje konstruuje i testuje algorytmy z ‘ algorytmy 11r}10we z | konstruuje prgste konstruowania

nia dziatania algorytmy z . algorytmy z . wykorzystamerp wykorzystamerp algorytmy hmowe z algorytméw;
algorytmow wykorzystamerp wykorzystamerp oprogramowania. oprogramowania. wykorzystamerp wykorzystamerp

. oprogramowania. oprogramowania. We wspblpracy z We wspblpracy z oprogramowania. oprogramowania.
(1 godzina) Samodzielnie Analizuje innymi analizuje innymi analizuje Z pomocg analizuje | Nie podejmuje prob
Podst analizuje skonstruowane skonstruowane wybrane algorytmy. | wybrane algorytmy. | analizowania zadnych
proogSrZZZwa: :lfosrstrglowane algorytn'ly. ' algorytmy. Bierze udziat w . Biernie uczestniczy alfgorytmf)w.
L1111, 113, Lekeja goryt y.‘ Wyr()Zma si¢ sposrod Ble?ze czynny pracy zespotowe;. W pracy zespolowe;. Nlechgtple
3 |\ 3 Przewodniczy pracy innych podczas pracy | udzial w pracy uczestniczy w pracy
’ zespotowej i zespotowe;. zespolowe;. zespotowe;.
Mozna podejmuje trafne
. decyzje podczas

pomina¢ cala :

lekeje (w konstruovrvama

nowej algorytmow.

podstawie

programowej

usunigto

tworzenie

schematow

blokowych).
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Temat lekeji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
s lekcji
Lp. | odniesienie do W Ocena
podstawy Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
. | podrecz dopuszczajaca
programowej .
niku
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Przetwarzanie Rozumie, wyjasnia Rozumie i stosuje w | Stosuje w praktyce We wspolpracy z Z pomocg stosuje w | Nie podejmuje prob
informacji innym i stosuje w praktyce sposoby sposoby przeliczania | innymi stosuje w praktyce sposoby przeliczania liczb z
przez praktyce sposoby przeliczania liczb z liczb z systemu praktyce sposoby przeliczania liczb z | systemu
komputer. przeliczania liczb z systemu dziesigtkowego na przeliczania liczb z | systemu dziesigtkowego na
Komputerowe systemu dziesiatkowego na dwojkowy i systemu dziesigtkowego na dwojkowy i
4 reprezentacje Lekeja dziesiatkowego na dwojkowy i odwrotnie. dziesigtkowego na dwojkowy i odwrotnie.
* | danych 4 dWéjkOWy i odwrotnie. Wie jak stosowac w dwéjkowy i odwrotnie. Nie wie na czym
(1 godzina) odwrotnie. Wie na czym polega | praktyce szyfr odwrotnie. Z pomoca stosuje polega stosowanie
Wie na czym polega, | ijak stosowaéw Cezara. We wspolpracy z szyfr Cezara. szyfru Cezara.
Podstawa kiedy powstat i jak praktyce szyfr innymi stosuje szyfr
programowa: stosowa¢ w praktyce | Cezara. Cezara.
13 IIL3 szyfr Cezara.

5. | Podsumowanie rozdziatu 1.

,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)

Temat lekcji,
liczba godzin,
odniesienie do
podstawy
programowej

Lp.

Nr

lekcji
w
podrecz
niku

Wymagania programowe

Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena
dopuszczajaca

Ocena niedostateczna

Rozdzial 2. Programow

anie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

6. |Programowanie
zdarzen

Lekcja
5.

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:
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Lp.

Temat lekcji,
liczba godzin,
odniesienie do
podstawy
programowe;j

Nr

lekcji
w
podrecz
niku

Wymagania programowe

Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena
dopuszczajgca

Ocena niedostateczna

W programie
Scratch

(1 godzina)
Podstawa

programowa:
1.2, 1113, IV.1

Samodzielnie i
tworczo formutuje
problemy, okresla
plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

Samodzielnie i
tworczo konstruuje
algorytmy sterowania
obiektami na ekranie
z wykorzystaniem
srodowiska Scratch
oraz wyjasnia innym
podejmowane
dziatania.

Samodzielnie
analizuje poprawno$¢
konstrukcji danego
algorytmu i sposob
dokonania
ewentualnej korekty
oraz wyjasnia te
czynnosci innym.

Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespolowe;j.

Samodzielnie
formutuje problemy,
okresla plan
dziatania i wyznacza
efekt koncowy.

Samodzielnie
konstruuje algorytmy
sterowania obiektami
na ekranie z
wykorzystaniem
srodowiska Scratch
oraz wyjasnia innym
podejmowane
dziatania.

Samodzielnie
analizuje poprawno$¢
konstrukcji danego
algorytmu i sposob
dokonania
ewentualnej korekty.

Aktywnie
uczestniczy w pracy
zespotowe;.

Samodzielnie
formutuje problemy
i okresla plan
dziatania.

Samodzielnie
konstruuje
algorytmy
sterowania
obiektami na ekranie
z wykorzystaniem
srodowiska Scratch.

Analizuje
poprawnos¢
konstrukcji danego
algorytmu i sposob
dokonania
ewentualnej korekty.

Bierze udziat w
pracy zespotowe;j.

We wspotpracy z
innymi formutuje
problemy i okresla
plan dzialania.
We wspotpracy z
innymi konstruuje
algorytmy
sterowania
obiektami na
ekranie z
wykorzystaniem

srodowiska Scratch.

Wraz z innymi
analizuje
poprawnos$¢
konstrukcji danego
algorytmu i sposob
dokonania
ewentualne;j
korekty.

Biernie uczestniczy

W pracy zespotowej.

Z pomocg formutuje
problemy i okresla
plan dzialania.

Z pomoca
konstruuje
algorytmy
sterowania
obiektami na
ekranie z
wykorzystaniem
srodowiska Scratch.

Z pomocg analizuje
poprawnos$¢
konstrukcji danego
algorytmu i sposob
dokonania
ewentualnej
korekty.

Niechetnie
uczestniczy w pracy
zespotowej.

Nie podejmuje prob
formutowania
problemow i
okreslania planu
dziatania.

Nie konstruuje
algorytmow
sterowania obiektami
na ekranie z
wykorzystaniem
srodowiska Scratch.

Nie analizuje
poprawnosci
konstrukcji danego
algorytmu i sposobu
dokonania
ewentualnej korekty.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.
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Temat lekcji, Nr .
. : Wymagania programowe
liczba godzin, ..
.o lekcji
Lp. | odniesienie do W
podstawy . | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena‘ Ocena niedostateczna
programowej . dopuszczajaca
niku
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Dobrze formutuje We wspolpracy z Z pomoca formutuje | Nawet z pomocg nie
tworczo formutuje formutuje algorytmy | algorytmy wedtug innymi formutuje algorytmy wedhug formutuje
algorytmy wedtug wedlug planu. planu. algorytmy wedtug planu. algorytmow wedtug
planu. Wykorzystuje Konstruuje wybrane planu. Z pomoca planu.
Twoérczo posiadana wiedze do | algorytmy We wspolpracy z konstruuje wybrane | Nie wie jak dokonaé
wykorzystuje konstruowania sterowania innymi konstruuje algorytmy analizy poprawnosci
posiadang wiedz¢ do | algorytmoéw obiektami na ekranie | wybrane algorytmy | sterowania konstrukeji
Ciekawe konstruowania sterowania obiektami | z wykorzystaniem sterowania obiektami na algorytmu.
projekty . algorytmf')w . | na ekranie z . srodowiska Scratch. obiek?ami na ekranie z . Nie uczestniczy w
W programie sterowagla obiektami Yvykorzystamem Samodzielnie ekranie z . Yvykorzystamem pracy zespolowej.
Scratch na ekranie z srodowiska Scratch. analizuje wykorzystaniem srodowiska Scratch.
. . Igekqa Yvykorzystamem Samodzielnie poprawnosé srodowiska Scratch. | pomoca analizuje
© |1 godzina) ’ Srodowiska Seratch. | o najizuje poprawnosé | konstrukcji We wspolpracy z poprawnos$é
Samodzielnie konstrukcji algorytmu. innymi analizuje konstrukeji
Podstawa analizuje poprawno$¢ | algorytmu i Bierze udziat w poprawnos$¢ algorytmu.
rogramowa: - . -
IIJI ]gII L3 konstrukcji . wykonuje pracy zespolowej. konstrukeji Niechetnie
IVI o M algorytmu, Wykonuj§ ewentualng korekte. algorytmu. uczestniczy w pracy
ewgn’tu.alga{ korekte i | Aktywnie Biernie uczestniczy | zespotowe;.
Wyjasnia 1nnym uczestniczy w pracy w pracy zespotowej.
podejmowane zespolowe;.
czynnosci.

Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespolowe;j.
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Temat lekcji, Nr .
liczba godzin Wymagania programowe
L oo | lekeji
p. | odniesienie do W
podstawy . | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena‘ Ocena niedostateczna
programowej . dopuszczajaca
niku
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Dobrze formutuje We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nawet z pomocg nie
tworczo formutuje formutuje algorytmy | algorytmy wedtug innymi formutuje algorytmy wedhug formutuje
algorytmy wedtug wedhug planu. planu. algorytmy wedhlug planu. algorytmow wedhug
Takie planu. Wykorzystuje Konstruuje wybrane | Planu. Z pomoca planu.
urzadzenia Twoérczo posiadang wiedzg do | algorytmy We wspolpracy z konstruuje wybrane | Nie wie jak dokona¢
mogna wykorzystuje konstruowania sterowania robotem. | innymi konstruuje algorytmy analizy poprawnosci
programowat? posiadang wif:dze do algorytmf')w Samodzielnie wybrane glgorytmy sterowania robotem. | konstrukcji
Jak konstruowania sterowania robotem. analizuje sterowania robotem. algorytmu.
zaprogramowag algorytmpw Samodzielnie poprawnosé Nie uczestniczy w
robota Lekeja | Sterowana robotem. | ,palizuje poprawnosé | konstrukeji pracy zespotowej.
8. edukacyjnego? | 7- Samodzielnie konstrukcji algorytmu.
analizuje poprawno$¢ | algorytmu i Bierze udzial w
(1 godzina) konstrukeji | wykonuje pracy zespotowe;.
algorytmu, wykonuje | ewentualng korektg.
Podstawa ewen:[ualnq korekt@ i Aktywnl e
programowa: wyjasnia innym uczestniczy w pracy
1.1, 11.2, 1113, podejm9wane zespolowe;.
.1 CZynnosci.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;.
Programowanie Leke Ucze: Ucze: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
‘ . ckcja L. L. . .
9. |V srodowisku 8. Samodzielnie i Samodzielnie Potrafi formutowa¢ | We wspolpracy z Z pomocg formutuje | Nawet z pomocg nie
PixBloks tworczo formutuje formutuje algorytmy | algorytmy wedtug innymi formutuje algorytmy wedhug formutuje
algorytmy wedtug wedhug planu. planu. algorytmy wedhlug planu. algorytmow wedhug
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Temat lekcji, Nr .
. : Wymagania programowe
liczba godzin, ..
.o lekcji
Lp. | odniesienie do W
podstawy . Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena‘ Ocena niedostateczna
podrecz
programowej dopuszczajaca
niku
(1 godzina) planu. Wykorzystuje Konstruuje wybrane | planu. Z pomoca planu.
Twoérczo posiadang Wi?dZQ do algorytmy We wspolpracy z konstruuje wybrane | Nie wie jak dokonaé
Podstawa wykorzystuje konstruowania sterowania innymi konstruuje algorytmy analizy poprawnosci
programowa. posiadanq WledZQ do algorytméw obiektami na ekranie Wybrane algorytmy sterowania konstrukcji
11,112, 1113, i sterowania obiektami | z wykorzystaniem i obiektami na
konstruowania ! Z WyKorzy. sterowania t algorytmu.
w1 algorytméow na ekranie z $rodowiska obiektami na ekranie z Nie uczestiiczy w
) _ sterowania obiektami | Wykorzystaniem PixBlocks. ekranie z wykorzystaniem pracy zespoloxzflej
Lekeje mozna na ekranie z Srodowiska Samodzielnie wykorzystaniem Srodowiska '
pogllgaC’tgdryz- Wykorzystaniem PixBlocks. analizuje drodowiska PixBlocks.
pg d;)tar\lzj reset Srodowiska Samodzielnie poprawnosé PixBlocks. Z pomocg analizuje
pro ramﬁwe' PixBlocks. analizuje poprawno$¢ | konstrukeji We wspdlpracy z poprawnos$é
Ir)eal%zowane qu Samodzielnie konstrukcji algorytmu. innymi analizuje konstrukeji
na innych analizuje p.oprawnos'c' algﬁrytmu 1 Bierze udziat w poprawno?é algorytmu.
lekcjach. konstrukeji wykonuje pracy zespotowe;. konstrukcji Niechetnie
algorytmu, wykonujg ewentualng korekte. algorytmu. uczestniczy w pracy
ewentualng korekte i | Aktywnie Biernie uczestniczy | zespolowej.
wYyj a?nla nnym uCZeStniCZy W pracy W pracy Zespo}owej.
podejmowane zespolowe;j.
czynnosci.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespoltowej;
przewodniczy pracy
zespolowe;j.
Wprowadzenie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Lekcj . . N . . .
df) programowa K9 Zna zasady pracy z Zna zasady pracy z Wie na czym polega | Uczestniczy w Biernie uczestniczy | Nie uczestniczy w
10. |nja w jezyku . T . . . . . .
Pvthon Pythonem i wyjasnia | Pythonem. praca z Pythonem. ¢wiczeniach w ¢wiczeniach ¢wiczeniach
t je innym. Samodzielnie Poprawnie zwigzanych z zwigzanych z zwigzanych z
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Temat lekcji, Nr .
. : Wymagania programowe
liczba godzin, ..
.o lekcji
Lp. | odniesienie do W
podstawy . odrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena‘ Ocena niedostateczna
rogramowej | PPCr¢ dopuszczajaca
prog ) .
niku
(1 godzina) Samodzielnie i formutuje algorytmy | formutuje algorytmy | wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
tworczo formutuje wedhug planu. wedhug planu. Phytona. Phytona. Phytona.
Podstawa . algorytmy wedtug Samodzielnie Samodzielnie We wspolpracy z Z pomocg formutuje | Nawet z pomocg nie
programowa. planu. konstruuje algorytmy | konstruuje innymi formutuje algorytmy wedhug formutuje
L1113 1v.1 Samodzielnie i w P}{thoqie oraz algorytmy w algorytmy wedtug planu. algorytméw wedug
tworczo konstruuje objagnla innym Pythonie. planu. Z pomoca planu.
algorytrpy w Pythonie podejm9wane Samodzielnie We wspotpracy z konstruuje Nie konstruuje
oraz f)bJ asnia innym Czynnoscl. analizuje innymi konstruuje algorytmy w algorytmow w
podejm9wane Samodzielnie poprawno$é algorytmy w Pythonie. Pythonie.
€Zynnosci. analizuje poprawno$¢ | konstrukcji Pythonie. Z pomoca analizuje | Nie wie jak dokonaé
Sam‘odz.ielnie konstrukj ! algorytmu. We wspolpracy z poprawno$é analizy poprawnosci
analizuje pOprawnosc algorytmu ! Bierze udziat w innymi analizuje konstrukeji konstrukeji
konstrukeji wykotrzlujle Koreki pracy zespotowe;. poprawnosé algorytmu. algorytmu.
i ewentualng korektg. .
21523?11;2’ vﬁgfeﬁujf . 4 ¢ konstrukeji Niechetnie Nie uczestniczy w
cnuaing ¢ Aktywnie algorytmu. uczestniczy w pracy | pracy zespotowe;.
Wyjasnia mnym uczestniczy w pracy Biernie uczestniczy | zespolowe;.
podejmowane zespotowej. w pracy zespotowej
czynnosci. pracy zesp J-
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;.
Cwiczenia w ) Uczet: Uczef: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
}Z)rv(;giililzm_?vanlu Lekcja Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomoca wykonuje | Nie wykonuje
11. s tar?iem 'yz Ka 10. tworczo wykonuje wykonuje ¢wiczenia | wykonuje ¢wiczenia | innymi wykonuje ¢wiczenia zadnych ¢wiczen z
Python Jezy ¢wiczenia konstruujac | konstruujac konstruujac ¢wiczenia konstruujac wykorzystaniem
algorytmy w Pythonie | algorytmy w algorytmy w konstruujac algorytmy w Pythona.
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Temat lekcji, Nr .
liczba godzin, B Wymagania programowe
L dniesienie do lekeji
p. | o W
podstawy . odrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena‘ Ocena niedostateczna
programowe;j p . ¢ dopuszczajaca
niku
(1 godzina) oraz objasnia innym Pythonie oraz Pythonie. algorytmy w Pythonie.
zasadnos¢ kolejnych | objasnia innym Pythonie.
Podstawa krokow. zasadnos¢ kolejnych
programowa: krokow.
12a, 111, 111.3,
.1
Uczef: Ucze: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Twoérczo Samodzielnie pracuje | Pracuje w arkuszu We wspolpracy z Z pomocg pracuje w | Nie podejmuje pracy
wykorzystuje w arkuszu kalkulacyjnym z innymi pracuje w arkuszu w arkuszu
Jak mozliwoéci arkusza kalkulacyjnym z wykorzystaniem arkuszu kalkulacyjnym z kalkulacyjnym.
rozwiazywac kalkulacyjnego Excel | wykorzystaniem Excela i pracy w kalkulacyjnym z wykorzystaniem Nie wie i nie rozumie
problemy z oraz pracy w Excela i pracy w chmurze. wykorzystaniem Excela. na czym polega w
wykorzystaniem chmurze. chmurze. Po objasnieniach Excela i pracy w Z pomoca wykonuje | arkuszu
prkusza . Lekcja | Wykorzystujac Samodzielnie nauczyciela chmurze. w arkuszu kalkulacyjnym
12. kalkulacyjnego | |y, mozliwos$ci arkusza wykonuje w arkuszu | samodzielnie We wspdtpracy z kalkulacyjnym adresowanie
) kalkulacyjnego kalkulacyjnym wykonuje w arkuszu | innymi wykonuje w | ¢wiczenia z komorek.
(1 godzina) samodzielnie ¢wiczenia z kalkulacyjnym arkuszu wykorzystaniem
wykonuje réznorodne | wykorzystaniem ¢wiczenia z kalkulacyjnym adresowania
Podstawa ¢wiczenia z adresowania wykorzystaniem proste ¢wiczenia z wzglednego.
programowa. wykorzystaniem wzglednego, adresowania wykorzystaniem
L3¢, 113, 1V.1 adresowania bezwzglednego i wzglednego, adresowania
wzglednego, mieszanego. bezwzglgdnego i wzglednego,
bezwzglednego i mieszanego. bezwzglednego i
mieszanego. mieszanego.
Prezentowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
13 dany.chrl Ifgkqa Samodzielnie i Samodzielnie Po objasnieniach We wspotpracy z Z pomoca wstawia | Nie umie wstawia¢
’ WymkoW ' tworczo wykorzystuje | wstawia wykresy nauczyciela innymi wstawia wykresy wykresow
W postaci mozliwosci arkusza prezentujgce dane i samodzielnie wykresy prezentujace dane i | prezentujgcych dane i
wykresu kalkulacyjnego wyniki oraz je wstawia wykresy prezentujace dane i | wyniki oraz je wyniki oraz ich
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Temat lekcji, Nr .
. : Wymagania programowe
liczba godzin, ..
.o lekcji
Lp. | odniesienie do W
podstawy . odrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena‘ Ocena niedostateczna
rogramowej | PPCr¢ dopuszczajaca
prog ) .
niku
wstawiajac wykresy formatuje. prezentujace dane i wyniki oraz je formatuje. formatowac.
(1 godzina) prezentujace dane i wyniki oraz je formatuje.
wyniki oraz je formatuje.
Podstawa formatuje.
programowa:
11.3c, 111.3, IV.]
Uczef: Ucze: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Po wstepnych We wspolpracy z Z pomocg Nie wie na czym
tworczo formutuje formutuje algorytmy | objasnieniach innymi formutuje nauczyciela lub polega formutowanie
) algorytmy wedtug wedhug planu. formutuje algorytmy | algorytmy wedtug innych uczniéw algorytmow wedhug
ll((alkulujemy planu. Samodzielnie wedtug planu. planu. formutuje algorytmy | planu.
t
V\:);:igzszki Samodzielnie wprowadza dane do Wprowadza dane do | We wspolpracy z wedlug planu. Nie podejmuje pracy
Klasowej, czyli wprowadza dane do arkusza, dokonuje arkusza, dokonuje innymi wprowadza | Z pomoca w arkuszu
jak ’ arkusza; poprawek, usuwa, poprawek, usuwa, dane do arkusza i wprowadza dane do | kalkulacyjnym.
rozwigzywaé wykorzystujac jego tworzy i kopiuje tworzy i kopiuje tworzy formuty. arkusza i tworzy Nie potrafi
problemy e mozliwosci, dokonuje | formuty. formuty. Po objasnieniach formuty. zastosowac zadnego
14. |z wykorzysta- 1; ¢a | poprawek, usuwa, Do obliczen stosuje Po objasnieniach nauczyciela do Z pomocg innych rodzaju adresowania.

niem arkusza
kalkulacyjnego

(1 godzina)
Podstawa

programowa:
11.3¢c, 1113, 1V.1

tworzy i kopiuje
formuty.

Do obliczen stosuje
roznego rodzaju
adresowanie w
arkuszu maksymalnie
wykorzystujac
mozliwosci
oprogramowania.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;

roznego rodzaju
adresowanie w
arkuszu.

Aktywnie
uczestniczy w pracy
zespotowe;.

nauczyciela do
obliczen stosuje
roznego rodzaju
adresowanie w
arkuszu.

Uczestniczy w pracy
zespotowej.

obliczen stosuje
adresowanie
wzgledne w
arkuszu.

Biernie uczestniczy

W pracy zespotowej.

stosuje adresowanie
wzgledne w
arkuszu.

Niechetnie
uczestniczy w pracy
zespolowe;.

Nie uczestniczy w
pracy zespolowe;.
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Temat lekcji, Nr .
. : Wymagania programowe
liczba godzin, ..
.o lekcji
Lp. | odniesienie do W
podstawy . | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena‘ Ocena niedostateczna
programowe;j . dopuszczajaca
niku
przewodniczy pracy
zespolowe;j.
. Uczef: Ucze: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wykorzystanie
arkusza Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspolpracy z Z pomoca Nie potrafi
kalkulacyjnego tworczo analizuje analizuje problemy rozwigzuje innymi rozwiazuje nauczyciela rozwiagzywac
do problemy z zakresu z zakresu réoznych problemy z zakresu | problemy z zakresu | rozwigzuje problemoéw z zakresu
rozwiazywania roznych przedmiotéw | przedmiotéw i réznych réznych problemy z zakresu | réznych przedmiotow
probleméw i rozwigzuje je z rozwiazuje je z przedmiotoéw z przedmiotoéw z réznych z wykorzystaniem
7 zakresu Lekcja | Wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem przedmiotow z arkusza
15. réznych 14. arkusza arkusza arkusza arkusza wykorzystaniem kalkulacyjnego.
przedmiotow kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. arkusza ' Nie uczestniczy w
. Aktywnie i tworczo Aktywnie Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy kalkulacyjnego. pracy zespotowe;j.
(1 godzina) uczestniczy w pracy uczestniczy w pracy | zespolowe;. w pracy zespotowej. | Niechetnie
zespoltowej; zespolowe;j. uczestniczy w pracy
Podstawa przewodniczy pracy zespotowej.
programowa: zespotowe;.
1I.3c, II1.3, IV.1
16. | Podsumowanie rozdziatu 2. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Lp. | Temat lekeji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcji w
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odniesienie do | podrecz Ocena
podstawy niku Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszezaiaca Ocena niedostateczna
programowej p )
Rozdziat 3. Realizacja projektéw z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje dziatania Wspdlnie z innymi | Z pomocg planuje Nie umie zaplanowac

17.

Projektujemy
gazetke
szkolng —
opracowanie i
realizacja
projektu

(2 godziny)

Podstawa
programowa:
11.3b, 11.4, 11.5,
1.2, 111.3, 1V.1,
w2 v.2

Lekcja
15.

tworczo planuje
dziatania zwigzane z
tematem zajec,
wyszukuje i
selekcjonuje
informacje w réznych
zrodtach.

Samodzielnie
opracowuje zebrane
materiaty oraz
wyjasnia innym
wykonywane
czynnosci: poprawnie
wpisuje i formatuje
teksty;

stosuje kolumny i
tabulatory;

wstawia i formatuje
obrazki i zdjgcia;
umie stosowac
naglowek, stopke 1
numerowanie stron;
sprawdza poprawnos¢

ortograficzng
dokumentu;

drukuje cato$¢ lub

dziatania zwigzane z
tematem zajec,
wyszukuje i
selekcjonuje
informacje w
réznych zrodtach.

Samodzielnie
opracowuje zebrane
materialy: poprawnie
wpisuje i formatuje
teksty;

stosuje kolumny i
tabulatory;

wstawia i formatuje
obrazki i zdjecia;
umie stosowac
naglowek, stopke i
numerowanie stron;

sprawdza
poprawnosé
ortograficzng
dokumentu;

drukuje catos¢ lub
wybrane strony.

zwigzane z tematem
zaje¢ 1 wyszukuje
informacje w
réznych zrodtach.

Po wstgpnych
objasnieniach
nauczyciela
opracowuje zebrane
materiaty: poprawnie
wpisuje i formatuje
teksty;

stosuje kolumny;
wstawia do tekstu
obrazki i zdjecia;
umie stosowaé
naglowek, stopke;
sprawdza
poprawnos¢
ortograficzng
dokumentu;

drukuje caty
dokument.

planuje dziatania
zwigzane z tematem
zajec oraz
wyszukuje
informacje w
internecie.

We wspotpracy z
innymi opracowuje
zebrane materiaty:
wpisuje teksty;
stosuje kolumny;

wstawia do tekstu
obrazki i zdjecia;

sprawdza
poprawnos¢
ortograficzng
dokumentu;

drukuje caty
dokument.

dziatania zwigzane z
tematem zaje¢ oraz
wyszukuje
informacje w
internecie.

Z pomocg innych
opracowuje zebrane
materialy: wpisuje
teksty;

wstawia do tekstu
obrazki i zdjecia;
drukuje caty
dokument.

dziatan zwigzanych z
tematem.

Nie wpisuje tekstow i
obrazow oraz nie
podejmuje dziatan
zwigzanych z
redagowaniem
gazetki.
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Temat lekcji,

liczba godzin, Nr Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do | lekeji w
podstawy . pot.lrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
wybrane strony.
Projf?ktujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
kgizzkcilo Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje prace i We wspolpracy z Z pomocg Nie podejmuje prac
fzkolne' tworczo planuje pracg | prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje dzialania | zwiazanych z
7a omg) c i podejmuje dzialania | dziatania zwigzane z | zwigzane z dziatania zwigzane | zwigzane z projektem kolazu do
rop ramuq zwigzane z projektem | projektem kolazu do | projektem kolazu do | z projektem kolazu | projektem kolazu do | gazetki szkolnej.
graf%lcznego kolazu QO gazetki gazetki szkolnej. gazetki szkolnej. do gazetki szkolnej. | gazetki szkolne;j. Nie korzysta z
GIMP szkolnej. Wykorzystuje Wykorzystuje Po wyjasnieniu Z pomocg korzysta z | zadnych narzedzi
Maksymalnie mozliwosci programu | wybrane narzgdzia korzysta z wybranych narzgdzi | programu GIMP do
(1 godzina) wykorzystuje GIMP do realizacji programu GIMP do | wybranych narzedzi | programu GIMP do | realizacji projektu.
mozliwosci programu | projektu. realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
Podstawa GIMP do realizacji realizacji projektu.
programowa: Lekei projektu.
18, |11.3a, 114,115, | g

112, 1113, IV.1,
w2, V.2

Kolaz zostat
usuniety z nowej
podstawy
programowej.
Mozna wigc
zaproponowac
uczniom
utworzenie
kompozycji
graficznej do
gazetki szkolnej
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Temat lekcji,

liczba godzin, Nr Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do | lekeji w
podstawy . pot.lrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
wedtug
wlasnego
pomysthu.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspolnie z innymi | Tylko z pomocg Nie wie na czym
i wyjasnia innym na w chmurze i praca w chmurze i pracuje w chmurze. | innych pracuje w polega i nie
czym polega pracaw | pokazuje, w jaki umie korzystac z We wspolpracy z chmurze. podejmuje pracy w
chmurzg oraz Sposob mozna ustugi OneDrive. innymi zapisuje i Z pomoca innych chmurze.
Jak korzysta¢ poka,zuje, Wjakl korzyst.ac z ustugi Wie jak zaktada si¢ przenosi pliki i zapisuje 1 przenosi
z wirtualnego sposob mozna OneDrive. konto Microsoft, jak | foldery z dysku pliki i foldery z
dysku korzyst.ac z ushugi Wie w jakim celu zapisywac i lokalnego na dysku lokalnego na
OneDrive? Lekeja OneDrive. zaktada si¢ konto przenosié pliki i wirtualny dysk. wirtualny dysk.
19. 17. Rozumie i wyjasnia Microsoft oraz jak foldery z dysku
(1 godzina) innym w jakim celu wykonac t¢ lokalnego na
zaklada si¢ konto czynnos¢, jak wirtualny dysk.
Podstawa Microsoft oraz jak zapisywac i
programowa. wykonac t¢ czynnos$¢, | przenosié pliki i
113,114, 1113 jak zapisywac i foldery z dysku
przenosi¢ pliki i lokalnego na
foldery z dysku wirtualny dysk.
lokalnego na
wirtualny dysk.
Pmechowywanie, Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
E leestglqi?aﬁ?é Lekcja Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspolnie z innymi | Tylko z pomocg Nie wie na czym
20. |5 bl?lr; . 18. 1 wyjasnia innym na w chmurze i praca w chmurze i pracuje w chmurze, | innych pracuje w polega i nie
;z;etll(iozwame czym polega praca w | pokazuje, w jaki spotkania online uczestniczy w chmurze i z pomocg | podejmuje pracy w
. chmurze i wymiana sposob mozna oraz umie spotkaniach online i | dotacza do spotkania | chmurze. Nie potrafi
wykorzystaniem
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Temat lekcji,

liczba godzin, Nr Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do | lekeji w
podstawy . pot.lrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
chmury. doswiadczen podczas | przechowywac, przechowywac i umie przegladac online. dotaczy¢ do spotkania
Wymiana spotkan online; przegladac, przegladac pliki pliki. online.
doswiadczen pokazuje i wyjasnia, udostepniad i korzystajac z
podczas spotkan w jaki sposob mozna | publikowaé chmury.
online przechowywac, korzystajac z chmury
przegladac, oraz pracowac
(1 godzina) udostepniad i podczas spotkan
publikowaé online.
Podstawa k .
orzystajac z chmury.
programowa:
11.3b, 11.4, I1I.3,
w.i Vi
. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczeni: Uczen:
Jak korzystaé
z otwartych Wie, co to sa otwarte | Wie, co to sg otwarte | Wie, co to sg otwarte | Wie jak korzysta¢ z | Z pomocg innych Nie wie jak korzysta¢
zasobow sieci? zasoby sieci oraz zasoby sieci oraz w zasoby sieci oraz w otwartych zasobéw | korzysta z otwartych | z otwartych zasobow
Praca wyjasnia innym w jaki sposéb mozna z | jaki spos6b mozna z | sieci. zasobow sieci. sieci.
synchroniczna jaki spos6b mozna z nich korzystac i na nich korzystac. Rozumie pojecie Z pomocg wyjasnia | Nie rozumie co to jest
w chmurze Lekcja ?“Ch %(O'rzystg.c 1na jakiej hct?ncp 54 Wie na czym polega | praca synchroniczna | pojecie praca ina czym polega
o1 . jakiej licencji sa udostepniane. praca synchroniczna | w chmurze. synchroniczna w praca synchroniczna
(1 godzina) udostepniane. Rozumie co to jest i w chmurze. chmurze. w chmurze.
Rozumie co to jest i na czym polega praca
Podstawa na czym polega praca | synchroniczna w
programowa: synchroniczna w chmurze.
115, 1.3, 1V 1, chmurze oraz
w2,V Ve, wyjasnia to innym.
V.3
Projektujemy Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
22. | zaproszenie. 20. Samodzielnie planuje | Samodzielnie planuje | Planuje etapy pracy; | We wspolpracy z Z pomoca planuje Nie potrafi planowa¢

Korzystanie z

etapy pracy; dzieli

etapy pracy; dzieli

dzieli zadanie

innymi planuje

etapy pracy; dzieli

etapow pracy i dzieli¢
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Temat lekcji,

liczba godzin, Nr Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do | lekeji w
prr(,)(;(rlii‘(,)v\zej p(:ltilll;:;lcz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopl(l)s;zrzl:jqca Ocena niedostateczna
edytora tekstu zadanie gldwny na zadanie gldwny na glowny na zadania etapy pracy; dzieli zadanie gldwny na zadania gtdéwnego na
Word czy praca zadania czastkowe zadania czastkowe. czastkowe. zadanie gtdéwny na | zadania czastkowe. zadania czastkowe.
w chmurze? Oraz pomaga w Samodzielnie Samodzielnie zadania czastkowe. | 7 pomoca wskazuje | Nie potrafi wskaza¢
) planowaniu pracy wskazuje zrodta wskazuje zrodta We wspolpracy z zrodha informacii zrodet informacii oraz
(1 godzina) nnym. informacji, gromadzi | informacji oraz innymi wskazuje oraz gromadzi gromadzi¢ informacji.
Samodzielnie i przetwarza gromadzi zrodla informacji informacje.
Podstawa wskazuje zrodta informacje informacje. oraz gromadzi
programowa: informacji, gromadzi, | pochodzace z informacie.
11.3b, 11.4, 115, przetwarza i r6éznych zrodet.
113, 1V.1, 1V.2, selekcjonuje
Vi, v.2 informacje
pochodzace z réznych
zrodel.
Grafika Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
W zaproszeniu S S . . . , . .
—_ fotomontaz w Samodzielnie i Samodzu:lmg plgnuje Plamye pracgi We ws.po}prgcy z zZ pomocg . ng podejmuje prac
. tworczo planuje prace | prace i podejmuje podejmuje dzialania | innymi podejmuje podejmuje dzialania | zwiazanych z
programie . AT L . . RO . . . .
raficzn i podejmuje dzialania | dziatania zwigzane z | zwigzane z dziatania zwigzane | zwigzane z projektem grafiki w
%}IMP ym zwigzane z projektem | projektem grafiki w projektem grafiki w | z projektem grafiki | projektem grafiki w | zaproszeniu.
grafiki w zaproszeniu. | zaproszeniu. zaproszeniu. W zaproszeniu. zaproszeniu. Nie korz
ysta z
1 oodzina Lekcja Maksymalnie Wykorzystuje Wykorzystuje Po wyjasnieniu Z pomocg korzysta z | zadnych narze¢dzi
(1g ) j ym ykorzystuj ykorzystuj Yj p a korzy! y ¢
23. 21. wykorzystuje mozliwosci programu | wybrane narzgdzia korzysta z wybranych narzgdzi | programu GIMP do
Podstawa mozliwosci programu | GIMP do realizacji programu GIMP do | wybranych narzedzi | programu GIMP do | realizacji projektu.
programowa: GIMP do realizacji projektu. realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.

11.3a, 11.4, 1.5,
113, 1V.1, 1V.2,
V., V.2

W nowej
podstawie

projektu.

realizacji projektu.
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Temat lekcji,
liczba godzin,
odniesienie do
podstawy
programowej

Lp.

Nr

lekcji w
podrecz
niku

Wymagania programowe

Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena
dopuszczajaca

Ocena niedostateczna

programowej
jest tylko
»tworzenie i
podstawowa
obrobka cyfrowa
plikow
multimedialnych
(zdje¢, filmow)”
— mozna
fotomontaz
zastapi¢ inna
obrobka grafiki.

Realizacja
projektu Moja
miejscowosé
dawniej i dzis —
tworzenie
prezentacji
multimedialne;j.
Gromadzenie,
24. |selekcjonowanie
1 przetwarzanie
informacji
pochodzacych z
r6znych zrodet

(2 godziny)

Podstawa
programowa:

Lekcja
22.

Uczen:

Samodzielnie i
tworczo dzieli
zadanie gtdéwne na
zadania czastkowe,
okres$la zadania w
ramach swojej grupy i
gromadzi materialy.

Samodzielnie
wyszukuje, gromadzi
1 analizuje informacje
potrzebne do
prezentacji danego
zagadnienia.

Tworczo
wykorzystuje
mozliwosci programu

Uczen:

Samodzielnie dzieli
zadanie gtdéwne na
zadania czastkowe,
okresla zadania w
ramach swojej grupy
1 gromadzi materiaty.

Wyszukuje,
gromadzi i analizuje
informacje potrzebne
do prezentacji
danego zagadnienia.

Samodzielnie
korzysta z
mozliwo$ci programu
do tworzenia
prezentacji

Uczen:

Dzieli zadanie
glowne na zadania
czastkowe i
gromadzi materialy.

Wyszukuje i
gromadzi informacje
potrzebne do
prezentacji danego
zagadnienia.

Korzysta z
mozliwosci
programu do
tworzenia
prezentacji
multimedialnych:
wstawia do slajdow

Uczen:

We wspolpracy z
innymi gromadzi
materiaty do
projektu.

We wspolpracy z
innymi wstawia do
slajdow teksty,
grafike i dzwigki;
stosuje animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacjg.

Biernie uczestniczy

W pracy zespotowej.

Uczen:

Z pomoca
wyszukuje
informacje
potrzebne do
prezentacji danego
zagadnienia.

Z pomoca wstawia
do slajdow teksty,
grafike i dzwigki;
stosuje animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.
Niechetnie
uczestniczy w pracy
zespotowej.

Uczen:

Nie podejmuje prac
zwigzanych z
gromadzeniem
materialow do
projektu.

Nie potrafi korzysta¢
z programu do
tworzenia prezentacji
multimedialnych.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowe;.
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Temat lekcji,

liczba godzin, Nr Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do | lekcji w
podstawy . pot.lrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
programowe;j niku dopuszczajgca
11.3d, 11.4, 11.5, do tworzenia multimedialnych: teksty, grafike i
1.3, 1V.1, 1V.2, prezentacji wstawia do slajdow dzwigki; stosuje
V., V.2 multimedialnych: teksty, grafike i animacje do
wstawia do slajdow dzwigki oraz wstawionych
teksty, grafike i odpowiednio je obiektow i zapisuje
dzwigki oraz formatuje; tworzy prezentacje.
odpowif?d.nio je prz.ejs'cig. mie;dz.y Uczestniczy w pracy
fOI‘II’l.a’.tL.lje, tyvorzy sla)dam}, stosuje zespotowej.
przejscia migdzy animacje do
slajdami; stosuje wstawionych
animacje do obiektow i zapisuje
wstawionych prezentacje.
obiektow izapisuje Aktywnie
prezentacje. uczestniczy w pracy
Aktywme i tworczo Zespo}owej.
uczestniczy w pracy
zespotowe;.
25. | Podsumowanie rozdziatu 3. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Temat lekcji, Wymagania programowe
. : Nr
liczba godzin,
Lp. | odniesienie do | lekcji w o
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 4 cena Ocena niedostateczna
programowe;j niku opuszczajaca
Rozdziat 4. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP
Budowa Lekcja | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
261 funkeje sieci 23. Rozrdéznia i wymienia | Rozrdznia i Wymienia rodzaje i Z pomocg wymienia | Wie, Ze istniej Nawet z pomocg nie
komputerowej ym ¥ ] p g wym ) 1 p a
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Temat lekcji,

liczba godzin, Nr Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do | lekeji w
. na .
podstawy . pot.lrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Oce . Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
— tworzenie rodzaje i typy sieci wymienia rodzaje i typy sieci. rodzaje i typy sieci. | rézne rodzaje i typy | wymienia rodzajow i
te.stu.z oraz objasnia innym typy 51§01 ora.z . Wie co umozliwia Wymienia kilka siecl. typow siecl.
uzyciem na Czym,P"lega praca wypowiada sig na ich praca w sieci korzysci Z pomocg wymienia | Nie wymienia
aghkacll . w kazdej z tych sieci. | temat. lokalnej. wynikajacych z kilka korzysci zadnych korzysci
C murowe . . . g . . . . . . . .
d Rozumle i wyjasnia Wyjasnia innym na Tworzy test z pracy w sieci wynlkaja,gych z Wyr}lkgjqcych z pracy
(1 godzina) innym znaczenie sieci | czym polega i co uzyciem aplikacji lokalne;j. pracy w siect w sieci lokalne;.
godzina " R : : ) ) )
oraz wyrlmem.a na um92111¥1i1 praca w chmurowej Forms. Z pomoca tworzy lokalnej. Nie umie utworzy¢
cz olega i co sieci lokalne;. i P . .
Podstawa umycr)glli)wiag e ‘ .J Tworzy test test z uzyciem | Wie, ze mozna testu z uzyciem
. _— pr Samodzielnie o Heaii aplikacji chmurowej | utworzy¢ test z aplikacji chmurowe;j
programowa. sieci lokalnej. uzyciem aplikacji Y S
L1, 113, 1V.1 . o tvyor;y test; B chmurowej Forms. Forms. uzyciem apllkacp Forms.
Rozumie, wyjasnia uzyciem aplikacji chmurowej Forms.
Mozna pominaé innym oraz chmurowej Forms.
schematyczng samodzielnie tworzy
budowe sieci test z uzyciem
komputerowej. aplikacji chmurowe;j
Forms.
Projektowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
infografiki S . . Lo . . .
dot %rz cei Interesuje si¢ Wypowiada si¢ na Wymienia kilka Omawia Z pomocg omawia Nawet z pomocg nie
urzy dZZfl glo nowinkami temat nowinek nowinek zastosowanie zastosowanie potrafi wypowiedzie¢
two?zenia technologicznymi, technologicznych technologicznych urzadzen do urzadzen do si¢ na temat urzadzen
elektronicznveh | Lekeja $ledzi je, wypowiada | oraz omawia oraz omawia tworzenia tworzenia do tworzenia
27. tekstow Y 24. si¢ na ich temat, zastosowanie zastosowanie elektronicznych elektronicznych elektronicznych
obraz()v; omawia zastosowanie | urzadzen do urzadzen do tekstow, obrazow, tekstow, obrazow, tekstow, obrazow,
dawi k();v urzadzen do tworzenia tworzenia dzwigkow, filmow 1 | dzwigkow, filmow i | dzwickow, filmow i
ﬁlm(’)eiv ’ tworzenia elektronicznych elektronicznych animacji. animacji. animacji.
i animacji elektronicznych tekstow, obrazow, tekstow, obrazow, We wspolpracy z Z pomocg importuje | Nie wie jak

tekstow, obrazow,

dzwigkow, filmow i

dzwigkow, filmow i

innymi importuje

zdjecia z aparatu

importowac¢ zdjgcia z
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Temat lekcji,

liczba godzin, Nr Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do | lekeji w
podstawy . pot.lrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
(1 godzina) dzwigkow, filmow i animacji. animacji. zdjecia z aparatu cyfrowego i zapisuje | aparatu cyfrowego i
animacji. Samodzielnie Importuje zdjecia z cyfr.ov&{egho i . je w pliku oraz jalf zapisywac je w '
Podstawa Samodzielnie importuje zdjecia z aparatu cyfrowego, zapisuje je w pliku korzysta z pliku oraz korzystaé z
programowad. importuje zdjecia z aparatu cyfrowego, skanuje dokumenty, | °1%Z korz'ysta z programow. programow: .
1112, 111.3, IV.1, aparatu cyfrowego, skanuje dokumenty, | zapisuje je w pliku, programow: Rejestra.tor dzwicku Rejestr.ator dzwigku i
w2,V V2 skanuje dokumenty, zapisuje je w pliku, korzysta z Re]estra‘tor dzwigku | i Audacity. Audacity.
zapisuje je w pliku, korzysta z programow: i Audacity. Z pomocg projektuje | Nawet z pomocg nie
korzysta z programow: Rejestrator dzwigku i | We wspotpracy z infografike potrafi zaprojektowaé
programow: Rejestrator dzwigku i | Audacity. innymi projektuje dotyczaca urzadzen | infografiki dotyczacej
Rejestrator dzwigku, | Audacity. Unmie zaprojektowac infografike do tworzenia urzadzen do
Audacity oraz Samodzielnie infografike dotyczaca urzadzen | elektronicznych tworzenia
wyjasnia innym ich projektuje dotyczaca urzadzen do tworzenia terkst.owr, obrazoxzv, elektr’onlcznyclrl
obstuge. infografike dotyczaca | do tworzenia elekt{onlcznyclrl flzvs(lqkoyy, filmow te’ks‘Fow,, obraonv,
Samodzielnie i urzadzen do elektronicznych te}(St_OW; obraonv, 1 animacyt. F‘ZWI“?kO‘Y’ filmow
tworczo projektuje tworzenia tekstow, obrazéow, dzwickow, filméw 1 animacjl.
infografike dotyczaca | elektronicznych dzwigkow, filmow 1 animacjl.
urzadzen do tekstow, obrazow, i animacji.
tworzenia dzwigkow, filmow
elektronicznych 1 animacji.
tekstow, obrazow,
dzwigkow, filmow
i animacji.
Bezpieczenstwo, Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
tcgg;)rzzs’é oraz Iigkcja Rozumie i wyjasnia Rozumie i wyjasnia Rozumie, w jakich Wymienia kilka Wymienia Nie wymienia nawet
28. 1 g ’ innym, w jakich innym, w jakich sytuacjach internauta | sytuacji, w ktorych | przynajmniej jedng | jednej sytuacji, w
Kltiir:ll(()tslfalna sytuacjach internauta | sytuacjach internauta | moze nie czuc si¢ internauta moze nie | sytuacje, w ktorej ktorej internauta

moze nie czuc si¢

moze nie czuc si¢

bezpieczny.

czu¢ si¢ bezpieczny.

internauta moze nie

moze nie czu¢ si¢
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Temat lekcji,

liczba godzin, Nr Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do | lekeji w
podstawy . pot.lrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
(1 godzina) bezpieczny oraz bezpieczny. Wie na czym polega | Rozumie pojecia: czu¢ si¢ bezpieczny. | bezpieczny.
uzasadnia, jak ul?.ikaé Wyjasénia na czym etyczne etyczne Po wyjaénieniu Nie rozumie pojec:
Podstawa tego typu sytuacji. polega etyczne postepowanie z postepowanie z nauczyciela rozumie | etyczne postgpowanie
programowa. Rozumie i Wyjaénia pOStonwanie Z infOrmaCjami i informacjami i pojgcia: etyczne V4 informacjami i
.3, 1v.2, Vi, innym na informacjami i poszanowanie poszanowanie postepowanie z poszanowanie
V.2, V3 konkretnych poszanowanie wilasnosci wlasnosci informacjami i wlasnosci
przyktadach na czym | wiasnosci intelektualne;. intelektualne;. poszanowanie intelektualne;.
polega etyczne intelektualnej. Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy WiaSUOS'Ci ‘ Nie uczestniczy w
postgpowanie z Aktywnie zespotowe;. w pracy zespotowej. | intelektualnej. pracy zespotowe;.
1nf0rmaCJam1 ! uczestniczy w pracy Niechetnie
poszanowanie zespolowej. uczestniczy w pracy
whasnosei zespotowe;.
intelektualne;j.
Aktywnie i1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej.
Rozwdj Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
informatyki na . . . . . , . . .
przestrzeni lat. Szeroko wypow1f1da Wypow1adra si¢ na Wyp0W1ad'a si¢ na We ngo’lpracy z Z pomocg Nie Wypovylada si¢ na
Przyklady sig na temat faktov&{ z | temat fahktow z temat .fgktow z innymi Wyp0W1a,da wypow1adf1 si¢ na temat ‘fa.ktow z
astosowatt historii 1‘nf0r.matyk1 historii 1‘nf0r.matyk1 hlStOI'll. informatyki sig na te?.mat faktow tgmat .qutow z historii informatyki.
Lekeja | 0142 wyjasnia na co oraz wyjasnia na co oraz wie na co z historii . historii informatyki. | wje wymienia
29. (1 godzina) 26. wplywa poste;p.v.v wplywa poste;p.v.v wplywa poste;p.v.v informatyki. Z pomoca wymienia | zadnych przykladow
komputeryzacjii | komputeryzacjii | komputeryzacjii | \yymicnia kilka | kilka przykladow | zastosowan
Podstawa gpowszechmemu ppowszechmemu ypowszechmemu przyktadow zastosowan informatyki.
programowa: Internetu. internetu. internetu. zastosowafi informatyki.
1.5, II1.3 Zna i omawia Wymienia przyktady | Wymienia przyktady | informatyki.

Mozna poming¢

przyktady zastosowan
informatyki w

zastosowan
informatyki w

zastosowan
informatyki oraz
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Temat lekcji,

liczba godzin, Nr Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do | lekeji w
podstawy . pot.lrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
programowe;j niku dopuszczajaca
calg lekcje. réznych dziedzinach | réznych dziedzinach | negatywne i

zycia 1 zawodach oraz
wymienia i omawia
negatywne i
pozytywne aspekty
rozwoju informatyki.

zycia i zawodach
oraz wymienia
negatywne i
pozytywne aspekty
rozwoju informatyki.

pozytywne aspekty
rozwoju informatyki.

30. | Podsumowanie rozdziatu 4.

,.Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
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Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegolne stopnie

z przedmiotu informatyka

opracowany na podstawie podrecznika

Wydawnictwo HELION, 2024

KLASA VIl — 32 godziny lekcyjne (w tym 2 godz. do dyspozycji hauczyciela)

W tabeli wskazano tresci, ktore mozna poming¢ zgodnie z nowa podstawg programowa z 2024 r.

Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoty podstawowej. Klasa 8 Autor: Jolanta Panczyk

Temat lekcji, Nr .
liczba godzin Wymagania programowe
oo | lekeji
Lp. | odniesienie do W
. Ocena .
podstawy . odrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
programowe;j p n'k‘; dopuszczajaca
iku
Rozdziat 1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw
Algorytmy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wyszukiwania i . . s L .
porzadkowania Podaje wiele Wyjasnia, co to jest | Rozumie, co to jest | W16, CO 10 jest Po objasnieniach Nie wie, co to jest
(1 godzina) przyktadow sortowanie i na czym | sortowanie i na sortowanie. Wlet’ co “? Jest sortowanie.
godzina o sortowanie. . o .
i?ﬁ;’::;:li:) o iest ono polega. czym ono polega. Zna sposgby o Nie zna i nie podaje
Podstawa Soﬁowan’ie ; na']cz Wyjas’nia na czym Rozumie 1 zna Sorto.wanl.a:‘przez WyInlenla nazwy nazw SpO.SObOW
1. |programowa: Lekcja ono polega ym polegaja sposoby sposoby sortowania: wyblergnle 1 SPOSObOV‘{ sortowania: przez
12b, 1113, 1v.1 | 1. polega. sortowania: przez przez wybieranie i zliczanie. sortowania: przez wyblergnlel
Podaje przyktady i wybieranie i zliczanie. Wie, Ze sg etapy wyblergnle 1 zliczanie.
WYCZerpujaco zliczanie. N rozwigzywania zliczanie. Nie wie, ze sg etapy
Nowa wyjasnia na czym 7na eta Wie, .Jakle 54 tapy problemow. Z pomoca rozwigzywania
podstawa : apy rozwigzywania . . ,
polegaja sposoby rozwiazywania , We wspolpracy z wypowiada si¢ o problemow.
programowa sortowania: przez problemow problemow. : P o etapach N ; P
nie naklada wybioranis i : . Samodzielnie innymi stosuje w rozwiazywania awet z innymi nie
obowiazku Swiadomie stosuje w praktyce poznane potrafi stosowaé w
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Temat lekcji, Nr Wymaeania proeram
liczba godzin, .. ymagania programowe
Lo lekcji
Lp. | odniesienie do W
podstawy odrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej pocre dopuszczajgca
niku
omawiania zliczanie. praktyce poznane stosuje w praktyce sposoby sortowania. | problemow. praktyce poznanych
sortowania Zna etapy sposoby sortowania. | poznane §pos0by Z pomocy stosuje W sposobc'm./
pr.ZeZ ) rozwiqzywania sortowania. praktyce poznane sortowania.
zliczanie. problemo6w i rozumie sposoby sortowania.
cel ich okreélania.
Swiadomie i twérczo
stosuje w praktyce
poznane sposoby
sortowania.
Rozwigzywanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
P f)cr):l)(l)ecmow 7 Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie Samodzielnie Z pomoca Nie potrafi
?avaBl?)ck tworczo konstruuje konstruuje rozne konstruuje wybrane | konstruuje znane konstruuje znane konstruowac
rézne rodzaje rodzaje algorytmow | rodzaje algorytmoéw | algorytmy z algorytmy z algorytméw z
(2 godziny) algorytmow z z wykorzystaniem z wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
wykorzystaniem programu JavaBlock. | programu programu programu programu JavaBlock
Podstawa programu JavaBlock. | g, 04 0inia JavaBlock. JavaBlock. JavaBlock. nawet z pomoca
programowa. ) Samodzielnie i konstruuje, analizuje, | Samodzielnie Testuje wybrane Z pomoca testuje nauczyciela.
2. s, 1.1 I;:kqa tworczo konstruuje, testuje 1 dokonuje konstruuje, i testuje | algorytmy z algorytmy liniowe. Nie podejmuje prob
Mosna pominas : analizuj‘e, testuje 1 popraweky algorytmy z ‘ wykorzystaniem Biernie uczestniczy konstruowaniai
P & dokonuje poprawek algorytmow z wykorzystaniem programu .| testowania nawet
caly lekcje (w : ’ W pracy zespolowe;j. ;
g lekeje algorytmow z wykorzystaniem programu JavaBlock. algorytmow
nowey wykorzystaniem programu JavaBlock. | JavaBlock. Konstruuje liniowych.
podstawie : programu JavaBlock. | i ontryuie Konstruuje algor lini Niechetni
programowej - ‘ je uuje gorytmy liniowe. iechgtnie
usunieto Wyjasnia innym jak algorytmy liniowe, algorytmy liniowe Bierze udziat w uczestniczy w pracy
tworzenie konstruowag’ ' yvarunk'owe i oraz wybrane pracy zespolowej. zespolowe;.
schematow algorytmy hmowe, iteracyjne. algorytmy .
blokowych). warunkowe i Wyro6znia si¢ sposrod warunkowe i
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Temat lekc:|1, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
.o lekcji
Lp. | odniesienie do W
podstawy odrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej podre dopuszczajaca
niku
iteracyjne. innych podczas pracy | iteracyjne.
Przewodnigzy pracy zespolowej. Bierze czynny
zespolowej i udziat w pracy
podejmule trafne zespolowej.
decyzje podczas
konstruowania
algorytmow.
Iteragje W Uczef: Uczef: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
r(;f)\l;vlleq;}g\x;amu Swiadomie i tworczo | Swiadomie Konstruuje Konstruuje jeden z Z pomocg Nie podejmuje prob
Ic) Al iak ’ konstruuje i testuje konstruuje i testuje algorytm Euklidesa | algorytmow konstruuje jeden z konstruowania
rZe dJs tawic algorytm Euklidesa w | algorytm Euklidesa w dwoch wersjach: | Euklidesa: z algorytmow algorytmu Euklidesa:
E Igorytm dwoch wersjach: z w dwoch wersjach: z | z odejmowaniem i odejmowaniem lub | Euklidesa: z z odejmowaniem lub
E fkli desa odejmowaniem i odejmowaniem i reszta z dzielenia. resztg z dzielenia. odejmowaniem lub | reszta z dzielenia.
. reszta z dzielenia. resztg z dzielenia. We wspolpracy z We wspblpracy z reszta z dzielenia. Nie podejmuje prob
(1 godzina) Samodzielnie Analizuje innymi analizuje innymi analizuje Z pomocg analizuje | analizowania zadnych
) analizuje skonstruowane skonstruowane wybrane algorytmy. | wybrane algorytmy. | algorytmow.
Podstawa Lekeja | skonstruowane algorytmy. algorytmy.
3. |programowa: 3. algorytmy.
113, 1V.1
Nie ma
obowiazku
omawiania obu
wersji
algorytmu
Euklidesa.
Mozna wybrac
jeden z
opisanych
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Temat lekcji, Nr .
. : Wymagania programowe
liczba godzin, ..
.o lekcji
Lp. | odniesienie do W
podstawy odrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej pocre dopuszczajgca
niku
sposobow
przedstawiania
tego algorytmu.
4. | Podsumowanie rozdziatu 1. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Temat lekcji, Nr .
. : Wymagania programowe
liczba godzin, ..
.o lekcji
Lp. | odniesienie do W 5
. cena .
podstawy odrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
programowej podre dopuszczajaca
niku
Rozdzial 2. Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
Uczef: Ucze: Uczen: Uczet: Uczen: Uczen:
Animowana Samodzielnie i Samodzielnie Konstruuje wybrane | Konstruuje proste Z pomoca Nawet z pomoca nie
kartka z tworczo konstruuje konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy konstruuje proste konstruuje prostych
zyczemami — algorytmy sterowania | sterowania obiektami | sterowania sterowania algorytmy algorytmow
programowanie ) obiektami na ekranie | na ekranie z obiektami na obiektami na sterowania sterowania obiektami
5 w Scratchu Lel;qa z wykorzystaniem wykorzystaniem ekranie z ekranie z obiektami na na ekranie z
: ' srodowiska Scratch. srodowiska Scratch. wykorzystaniem wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem
(1 godzina) Rozumie i wyjasnia Rozumie na czym srodowiska Scratch. | srodowiska Scratch. | wykorzystaniem srodowiska Scratch.

Podstawa
programowa:
1.2, 111.3, IV.1

innym na czym
polega praca w
Scratchu oraz jak
korzysta¢ z polecen
zawartych na

polega praca w
Scratchu oraz jak
korzysta¢ z polecen
zawartych na
bloczkach.

Rozumie jak, i
korzysta z polecen
zawartych na
bloczkach Scratcha.

Samodzielnie

Wie jak korzysta¢ z
polecen zawartych
na bloczkach
Scratcha.

We wspolpracy z

srodowiska Scratch.

Z pomoca korzysta z
polecen zawartych
na bloczkach
Scratcha.

Nie korzysta z
polecen zawartych na
bloczkach Scratcha.
Nie podejmuje prob
wykonania ¢wiczen
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Temat lekcji, Nr :
liczba godzin, . Wymagania programowe
.o lekcji
Lp. | odniesienie do W
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 4 Ocena. Ocena niedostateczna
programowej X opuszczajaca
niku
bloczkach. Samodzielnie realizuje proste innymi realizuje Z pomoca realizuje | Zwiazanych z
Samodzielnie i realizuje projekty projekty pglegajqce éwiczepia proste ¢wiczenia tematem.
tworczo realizuje polegajace na na.amr,nacp po?egaj‘gce na i polegajace na Nie uczestniczy w
projekty polegajace animacji obiektow. obiektow. animacji obiektow. | animacji obiektow. pracy zespotowej.
na animacji obiektow. | Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomoca wykonuje
Samodzielnie i wykonuje éwiczenia | Wykonuje ¢wiczenia | innymi wykonuje ¢wiczenia zwigzane
tworczo wykonuje tlumaczac sens zwigzane z ¢wiczenia zwigzane | z tematem.
éwiczenia thumaczae | podejmowanych tematem. z tematem. Niechetnie
sens podejmowanych | dzialafi. Bierze udziat w Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy
dziatan. Aktywnie pracy zespotowe;j. w pracy zespolowej. | zespolowe;.
Aktywnie i tworczo uczestniczy w pracy
uczestniczy w pracy zespotowej.
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespolowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspolpracy z Z pomoca formutuje | Nie podejmuje prob
Programujemy tworczo formutuje formutuje problemy, | formutuje problemy | innymi formutuje problemy i okresla formutowania
gre w Scratchu problemy, okresla okresla plan i okresla plan problemy i okresla plan dziatania. problemow i
. Lekeja plan dziatania i dzialani;% i wyznacza | dzialania. plan dziatania. Z pomoca ok.res’lapia planu
6. |(2 godziny) 5 wyznacza efekt efekt koncowy. Samodzielnie We wspblpracy z konstruuje dziatania.
kofcowy. Samodzielnie konstruuje innymi konstruuje algorytmy Nie konstruuje
Podstawa Samodzielnie i konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy sterowania algorytmow
programowa. tworczo konstruuje sterowania obiektami | sterowania sterowania obiektami na sterowania obiektami
112,113, IV.1 algorytmy sterowania | na ekranie z obiektami na obiektami na ekranie z na ekranie z
obiektami na ekranie | wykorzystaniem ekranie z ekranie z wykorzystaniem wykorzystaniem
z wykorzystaniem srodowiska Scratch wykorzystaniem wykorzystaniem srodowiska Scratch. | $rodowiska Scratch.
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Temat lekcji, Nr .
liczba godzin Wymagania programowe
o2 lekeji
Lp. | odniesienie do W
podstawy odrec Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej podrecz dopuszczajaca
niku
srodowiska Scratch oraz wyjasnia innym | Srodowiska Scratch. | Srodowiska Scratch. | 7 pomoca analizuje | Nie analizuje
oraz WYj asnia innym pqdejmpwane Analizuje Wraz z innymi poprawnos¢ poprawnosci
poFiejmpwane dziatania. poprawno$é analizuje konstrukeji danego konstrukcji danego
dziafania. Samodzielnie konstrukcji danego | poprawnosé algorytmu i sposob | algorytmu i sposobu
Samodzielnie analizuje poprawno$¢ | algorytmu i sposéb | konstrukeji danego dokonania ) dokonania )
analizuje poprawno$¢ | konstrukeji danego dokonania algorytmu i sposob ewentualnej ewentualnej korekty.
konstrukcji danego algorytmu i sposob ewentualnej dokonania korekty. Nie uczestniczy w
algorytmu i sposob dokonania korekty. ewentualne;j Niechetnie pracy zespotowe;.
dokonania . ewentualnej korekty. | piorse udzial W korekty. uczestniczy w pracy
ewentua.ln’ej‘korekty Aktywnie pracy zespotowe;j. Biernie uczestniczy | zespolowej.
oraz wyjasnia te uczestniczy w pracy w pracy zespolowe;j.
czynnoS$ci innym. zespolowej.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespolowe;j.
Tworzymy i Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
testyjemy Zna i doskonali Zna i doskonali Wie na czym polega | Uczestniczy w Biernie uczestniczy | Nie uczestniczy w
gro;g:arpy W zasady pracy z zasady pracy z praca z Pythonem. ¢wiczeniach w ¢wiczeniach ¢wiczeniach
ythonie Lekei Pythonem oraz Pythonem. Poprawnie zwigzanych z zwigzanych z zwigzanych z
7. \(1 godzina) 6.6 9% | wyjasnia je innym. Samodzielnie formutuje wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
Samodzielnie i formutuje algorytmy | algorytmy wedtug Phytona. Phytona. Phytona.
Podstawa tworczo formutuje wedhug planu. planu. We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nawet z pomocg nie
programowa: algorytmy wedtug Samodzielnie Samodzielnie innymi formutuje algorytmy wedhug formuiuje’
I2a IL1, IIL.3, planu. konstruuje algorytmy | konstruuje algorytmy wedlug planu. algorytmow wedtug
1.1 Samodzielnie i w Pythonie oraz algorytmy w planu. 7 pomoca planu.
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Temat lekcji, Nr :
liczba godzin Wymagania programowe
o2 lekeji
Lp. | odniesienie do W
podstawy . | podreez Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
programowej ! dopuszczajaca
niku
tworczo konstruuje objasnia innym Pythonie. We wspblpracy z konstruuje Nie konstruuje
algorytmy wP ythonie podejmfnyane Samodzielnie innymi konstruuje algorytmy w algorytmow w
oraz Qb] asnia innym czynnosci. analizuje algorytmy W Pythonie. Pythonie.
podejm9wane Samodzielnie poprawnosé Pythonie. Z pomocy analizuje | Nie wie jak dokonaé
CZynnosci. analizuje poprawno$¢ | konstrukeji We wspolpracy z poprawnosc¢ analizy poprawnosci
Samodzielnie konstrukcji algorytmu. innymi analizuje konstrukeji konstrukeji
analizuje p.oprawnoéé algorytmu i Bierze udzial w poprawnoé.é algorytmu. algorytmu.
konstrukeji | wykonuje pracy zespotowe;j. konstrukeji Niechetnie Nie uczestniczy w
Zi?/:rrli’ut?lﬁ’ Vlzzfe(i(ntuj ie ewentua'lna( korekte. algorytmu. uczestniczy w pracy | pracy zespolowej.
wyiania iz{n ¢ Aktywme Biernie uczestniczy | zespotowej.
y(Ji . ym uczestniczy w pracy W pracy zespotowe;j.

podejmowane zespolowe;.
czynnosci.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespolowe;j.

. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wykorzystanie R L L . . .
Pythona do Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomocg wykonuje | Nie wykonuje
prezentaciji tworczo wykonuje wykonuje ¢wiczenia | wykonuje ¢wiczenia | innymi wykonuje ¢wiczenia zadnych ¢wiczen z
dziatania _ ¢wiczenia konstruujac | konstruujac konstruujac ¢wiczenia konstruujac wykorzystaniem

g |algorytmow ];ekcla algorytmy w Pythonie | algorytmy w algorytmy w konstruujac algorytmy w Pythona.

’ (1 godzina) ’ oraz objasnia innym Pythonie oraz Pythonie. algorytmy w Pythonie. Nie wie jak dokonaé
Podstawa zasa(%nosc kolejnych | obj asmia innym Samodzielnie Pythonie. Z pomoca analizuje | analizy poprawnosci
programowa: krokow. zasadnos¢ kolejnych | ,a1i7yje We wspolpracy z poprawnos$é konstrukcji
I2a, 11,1113, Samodzielnie krokow. poprawnosé innymi analizuje konstrukcji algorytmu.

.1 analizuje poprawno$¢ | Samodzielnie konstrukcji poprawno$¢ algorytmu.
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Temat lekcji, Nr W .
liczba godzin, B ymagania programowe
L odniesienie do lekeji
Pp. W
podstawy . | podreez Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 4 Ocena. Ocena niedostateczna
programowej . opuszczajaca
niku
konstrukcji analizuje poprawno$¢ | algorytmu. konstrukcji
algorytmu, wykonuje | konstrukcji algorytmu.
ewentualng korekte i | algorytmu i
wyjasnia innym wykonuje
podejmowane ewentualng korekte.
czynnosci.
Uczef: Ucze: Uczen: Uczet: Uczen: Uczen:
Tworczo Samodzielnie pracuje | Pracuje w arkuszu We wspotpracy z Z pomocg pracuje w | Nie podejmuje pracy
wykorzystuje w arkuszu kalkulacyjnym z innymi pracuje w arkuszu w arkuszu
mozliwosci arkusza kalkulacyjnym z wykorzystaniem arkuszu kalkulacyjnym z kalkulacyjnym.
Porzadkowanie kalkulacyjnego Excel | wykorzystaniem sortowania i kalkulacyjnym z wykorzystaniem Nie wie i nie rozumie
danych do sortowania i sortowania i filtrowania. wykorzystaniem sortowania i na czym polega w
w arkuszu filtrowania. filtrowania. Po objasnieniach sortowania i filtrowania. arkuszu
kalk}llacyjnym, Wykorzystujac Samodzielnie nauczyciela filtrowania. Z pomocg wykonuje | kalkulacyjnym
czyli na czym mozliwosci arkusza wykonuje w arkuszu | samodzielnie We wspotpracy z w arkuszu sortowanie i
polega ) Lekcja kalkulacyjnego kalkulacyjnym wykonuje w arkuszu | innymi wykonuje w | kalkulacyjnym filtrowanie.
9. |sortowanie 8. samodzielnie i ¢wiczenia, analizuje | kalkulacyjnym arkuszu ¢wiczenia z
i filtrowanie tworczo wykonuje poprawno$¢ formuti | ¢wiczenia z kalkulacyjnym wykorzystaniem
(1 godzina) réznorodne dokonuje wykorzystaniem proste ¢wiczenia z poznanych
¢wiczenia, analizuje ewentualnej korekty | poznanych wykorzystaniem Sposobow
Podstawa poprawno$¢ formuti | z wykorzystaniem sposobow poznanych sortowania i
programowa. dokonuje ewentualnej | poznanych sposobéw | sortowania i sposobow filtrowania.
I1,11.3c, 114, korekty z sortowania i filtrowania. sortowania i
113 wykorzystaniem filtrowania. filtrowania.

poznanych sposobow
sortowania i
filtrowania.
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Temat lekcji, Nr .
liczba godzin Wymagania programowe
L oo | lekeji
p. | odniesienie do W
podstawy . | podreez Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
programowej . dopuszczajaca
niku
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wykorzystuje Samodzielnie stosuje | Po wstegpnych We wspotpracy z Z pomocg stosuje Nie umie stosowac
mozliwosci arkusza wybrane funkcje w objasnieniach innymi stosuje wybrane funkcje w wybranych funkcji w
Stosowanic kalkulacyjnego arkuszu nauczyciela wybrane funkcje w arkuszu arkuszu
funkcji w samodzielnie stosujac | kalkulacyjnym. samodzielnie arkuszu kalkulacyjnym. kalkulacyjnym.
arkuszu wybrane funkcje w Samodzielnie stosuj.e wybrane kalkulacyjnym. 7 pomoca Nie podejmuje pracy
kalkulacyjnym | Lekcja arkuszu wprowadza dane do | funkeje warkuszu | ye yopoipracy 2 wprowadza dane do | w arkuszu
10. (1 ; 9 kalkulacyjnym. K dokonui kalkulacyjnym. : : dz Kk it kalkulacvi
godzina) . arkusza, dokonuje innymi wprowadza | arkusza i tworzy alkulacyjnym.
Samodzielnie poprawek, usuwa, Wprowadza dane do | dane do arkusza i formuty.
Podstawa wprowadza dane do tworzy i kopiuje arkusza, dokonuje tworzy formuty. Z pomoca
programowa: arkusza; o formuty. poprawgk, usuwa, wprowadza dane do
1I.3c, I1.4, 111.3 WylfQTZY§t1}JQC jego tworzy i kopiuje arkusza i tworzy
mozliwosci, dokonuje formuty. formuty.
poprawek, usuwa,
tworzy i kopiuje
formuty.
Rozwiazywanie Ucze: Ucze: Uczen: Uczet: Uczen: Uczen:
probleméw w Samodzielnie i Samodzielnie Formutuje We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nie formutuje
arkuszu tworczo formutuje formutuje algorytmy | algorytmy w innymi formutuje algorytmy w algorytmow w
kalkulacyjnym z algorytmy w chmurze | w chmurze chmurze algorytmy w chmurze chmurze
wykorzystaniem Leke wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem chmurze wykorzystaniem wykorzystaniem
11. chmury 1 8 9% | arkusza arkusza arkusza wykorzystaniem arkusza arkusza
(1 godzina) ' kalkulacyjnego na kalkulacyjnego na kalkulacyjnego na arkusza kalkulacyjnego na kalkulacyjnego na
dysku Google. dysku Google. dysku Google. kalkulacyjnego na dysku Google. dysku Google.
Podstawa Samodzielnie i Samodzielnie Po wstgpnych dysku Google. Z pomoca Nie wie na czym
programowa. tworczo formutuje formutuje algorytmy | objasnieniach We wspolpracy z nauczyciela lub polega formutowanie
L1, 11.3c, I1.4, algorytmy wedtug wedhug planu. formutuje innymi formutuje innych uczniéw algorytmow wedhug
s, v.1 planu. Samodzielnie algorytmy wedlug algorytmy wedtug formutuje algorytmy | planu.
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, .. ymag prog
.o lekcji
Lp. | odniesienie do W
podstawy . | podreez Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
programowej . dopuszczajaca
niku
Samodzielnie wprowadza dang do planu. planu. wedhug planu. Nie podejmuje pracy
wprowadza dane do arkusza, dokonuje Wprowadza dane do | We wspotpracy z Z pomoca w arkuszu
arkusza; o poprawsak, usuwa, arkusza, dokonuje innymi wprowadza wprowadza dane do | kalkulacyjnym.
wykorzystujac jego tworzy i kopiuje poprawek, usuwa, dane do arkusza i arkusza i tworzy Nie potrafi
mozliwoéci, dokonuje formul?/. , . tworzy i kopiuje tworzy formuty. formuty. zastosowaé zadnego
ESE i;wgall((,ousiléyza, D ° obliczef stpsuje formuty. Po objasnieniach Z pomocg innych rodzaju adresowania.
formu}l]y P r(()lznego rodzaju Po objasnieniach nauczyciela do stosuje adresowanie | Nie uczestniczy w
a . a liesowanle w nauczyciela do obliczen stosuje wzgledne w pracy zespotowej.
Do obliczen stosuje arkuszu. obliczen stosuje adresowanie arkuszu.
roznego rodzaju Aktywnie roznego rodzaju wzgledne w : :
adresowanie w uczestniczy w prac adresowanie w arkuszu N1echqt.me
arkuszu maksymalnie ;e . uczestniczy w pracy
Ksym zespolowej. arkuszu. Biernie uczestniczy | zespolowe;.
wykorzystujac . .
e Uczestniczy w W pracy zespotowej.
mozliwosci .
. pracy zespotowe;j.
oprogramowania.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespolowe;j.
Graficzna Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
prezentacja . S , . . . .,
danveh i Wykorzystuje Samodzielnie Po wstepnych We wspotpracy z Z pomocyg wstawia Nie umie wstawiac
w ri]ik(')w w Lekcja | mozliwosci arkusza wstawia wykresy objasnieniach innymi wstawia wykresy wykresow
12. arl};uszu 1. kalkulacyjnego prezentujace dane i nauczyciela wstawia | wykresy prezentujace dane i | prezentujacych dane i
Kalkulacyinym samodzielnie wyniki oraz je wykresy prezentujace dane i wyniki oraz je wyniki oraz ich
(I go dzir??z ) Y wstawiajac wykresy formatuje. prezentujace danei | wyniki oraz je formatuje. formatowac.
prezentujace dane i Aktywnie wyniki oraz je formatuje. Niechetnie Nie uczestniczy w
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Een;at le(ll(cji, Nr Wymagania programowe
y iczba godzin, lekeji
p. | odniesienie do W
podstawy . | podreez Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna d Ocena' Ocena niedostateczna
programowej niku opuszczajaca

Podstawa wyniki oraz je uczestniczy w pracy | formatuje. Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy | pracy zespolowej.
programowa: formatuje. zespolowe;j. Uczestniczy w w pracy zespolowej. | zespolowej.
1L.3c, 11.4, 1113, Aktywnie i tworczo pracy zespotowe;j.
i uczestniczy w pracy

zespolowej;

przewodniczy pracy

zespotowe;.

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Samodzielnie i Samodzielnie Wykorzystuje Zna podstawy Z pomocg Nie zna i nie
Projektowanie tworczo wykorzystuje | wykorzystuje podstawy jezyka jezyka HTML. wykorzystuje wykorzystuje
szkolnej podstawy jezyka podstawy jezyka HTML. Wooluic 2 . podstawy jezyka podstaw jezyka
witryny HTML. HTML. W ) Spoinie zinnymi | gTML, HTML.
) . yszukuje w wyszukuje w .
Internetowe. Samodzielnie Wyszukuje w internecie materiaty | internecie materiaty Z pomoca Nie potr.aﬁ .
Podstawy wyszukuje w internecie i niezbedne do pracy. | niezbedne do pracy. wyszukuje w wyszukiwaé w .
oL e e s | oumie | W ot s rawe | ST ey | e it

13. (2 godziny) 12. krytygznle ocenia materialy niezbedne | koniecznoéc autorskie i etyka L rac

materiaty niezbgdne do pracy. poszanowania pracy z Po wyjasnieniu pracy.
Podstawa do tworczej pracy. Rozumic i wyjagnia | Prawa autorskiego i | informacjami. rozumie co t(;ﬂjes.t Nie Wie i nie rozumie
programowa: Rozumie i wyjasnia innym koniecznoéé etyki pracy z p:al\(v 0 autorskie 1 o tto JE.St priwlf
11.3d, 11.4, I1.5, innym konieczno$¢ poszanowania prawa | informacjami. N }f] a pracy z autorskie lfe yka -
L3, 1V.1, poszanowania prawa | autorskiego i etyki fntormacjami. pracy z mtormacjami.
w2 V2 autorskiego i etyki pracy z

pracy z informacjami | informacjami.

oraz podaje przyktady
wlasciwego
postepowania.
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Temat lekcji, Nr ;
. : Wymagania programowe
liczba godzin, ..
Lo lekcji
Lp. | odniesienie do W
podstawy odrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
programowej podre dopuszczajaca
niku
14. | Podsumowanie rozdziatu 2. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Temat lekcp, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
.o lekcji
Lp. | odniesienie do W o
podstawy Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna cena Ocena niedostateczna
. | podrecz dopuszczajaca
programowej .
niku
Rozdziat 3. Realizacja projektéw z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych
Tworzymy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
reklame o Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje dziatania Wspdlnie z innymi Z pomocg planuje Nie umie zaplanowac
szkole — tworczo planuje dziatania zwigzane z | zwigzane z tematem | planuje dzialania dzialania zwigzane z | dziatan zwigzanych z
projekt dzialania zwiagzane z | tematem zajec, zaje¢ 1 wyszukuje zwigzane z tematem | tematem zajgé oraz | tematem.
grupowy Lekcja tematem ‘Zajqé, wyszu}(uje.i ir}formacéerw zajec oraz Wyszukuje Nie wpisuje tekstow i
15. |(2 godziny) 13. wyszukuje i selekcjonuje roznych zrodtach. wyszukuje informacje w nie wstawia obrazow
Pod §elekcj0npje N iI,lf:OI‘maCJ"e'W Po wstepnych %nforma(.:je w internecie. oraz nie podejmuje
odstawa . 1,m‘:ormac_]e w roznych | réznych zrédtach. objasnieniach internecie. Z pomoca innych dziatan zwiazanych z
programowd. zrodtach. Samodzielnie nauczyciela We wspolpracy z opracowuje zebrane | redagowaniem i

11.3b, 11.4, 115,
113, 1V.1, 1V.2,
V.2

Samodzielnie
opracowuje zebrane
materiaty oraz

opracowuje zebrane
materiaty: poprawnie
wpisuje i formatuje

opracowuje zebrane
materiaty:
poprawnie wpisuje i

innymi opracowuje
zebrane materiaty:
wpisuje teksty,

materiaty: wpisuje
teksty, wstawia do
tekstu obrazki i

formatowaniem.

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION 2024




Eg;g:t tcll(zcij;i’ Nr Wymagania programowe
D8 BOCZL, ki
Lp. | odniesienie do W o
podstawy d Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna cena, Ocena niedostateczna
programowej po 'l‘QCZ dopuszczajaca
niku
wyjasnia innym teksty, stosuje formatuje teksty, stosuje kolumny, zdjecia.
Wykon}{\yane . kolumpy.i tabulatqry, stosujg kolumny, Wstawig.do Fekstu Z pomocs drukuje
czynnosci: poprawnie WStan‘a.l fqrmgtu_]e Wstan.a.do Fekgm obrazki i zdjecia. caly dokument.
wpisuje i formatuje obrazki i zdjecia. obrazki i zdjecia. Z pomoca sprawdza
teksty, stosuje Sprawdza Wspdlnie z innymi | poprawnosé
ko‘“mﬁy,‘ tabulatqry, poprawnosé¢ sprawdza ortograficzng
Wstav‘lja,l ?rmgtu_]e ortograficzna poprawnosé dokumentu.
obrazki 1zdjecla. dokumentu. ortograficzna Wsp6lnie z innymi
Sprawdza’ ] Drukuje catos¢ lub dokumentu. drukuje caty
pOprawnosc wybrane strony. Drukuje caty dokument.
ortograﬁczn.q o dokument.
dokumentu i wyjasnia
innym, jak wykonaé
te czynnosc.
Drukuje catos¢ lub
wybrane strony i
wyjasnia innym, jak
wykonac te
CZynnosci.
Wykorzystanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
w reklamie S Lo . . . , . -
efektu Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje prace i We wspotpracy z Z pomocg Nie podejmuje prac
czenikania Lekcja | tworczo planuje prace | pracg i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje dzialania | zwigzanych z
16. rz)d' p 14. i podejmuje dzialania | dziatania postugujac | postugujac si¢ dziatania poshugujac | postugujac si¢ poznanymi
(1 J@o dzina) postugujac sie si¢ poznanymi poznanymi si¢ poznanymi poznanymi narzedziami
& poznanymi narze¢dziami narzgdziami narze¢dziami narze¢dziami programu graficznego
Podstawa narze¢dziami programu programu programu programu GIMP.
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Temat lekg]l, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
L odniesienie do lekeji
p.
podstawy (;V Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena‘ Ocena niedostateczna
programowej po 'l‘QCZ dopuszczajaca
niku

programowa: programu graficznego | graficznego GIMP. graficznego GIMP. | graficznego GIMP. graficznego GIMP. Nie doskonali

1I.3a, 114, 1.5, GIMP. L . e

1.2, 1.3, IV.1, Samodzielnie Doskonali We wspotpracy z We wspolpracy z wrazhwos<.:1.

) Samodzielnie i doskonali wrazliwo$é innymi doskonali innymi doskonali estetycznej1
tworczo doskonali wrazliwo$é estetyczng i wrazliwo$¢é wrazliwo$é poczucia estetyki
wrazliwo$¢ estetyczng i poczucie | poczucie estetyki estetyczng i estetyczng i podczas obrobki
estetyczng i poczucie | estetyki podczas podczas obrobki poczucie estetyki poczucie estetyki cyfrowej grafiki.
estetyki podczas obrobki cyfrowej cyfrowej grafiki. podczas obrobki podczas obrobki Nie korzysta z
obrobki cyfrowej grafiki. Wykorzystuje cyfrowej grafiki. cyfrowej grafiki. zadnych narzedzi
grafiki. Wykorzystuje wybrane narzedzia Po wyjasnieniu Z pomoca korzysta z | programu GIMP do
Maksymalnie mozliwosci programu GIMP do | korzysta z wybranych narzedzi | realizacji projektu.
wykorzystuje programu GIMP do realizacji projektu. wybranych narzgdzi | programu GIMP do
mozliwosci programu | realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.

GIMP do realizacji realizacji projektu.
projektu.

Na czym Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

polega .

optymalizacja Rozumie i wyjasnia Rozumie pojgcia: Zna pojecia: format | Zna pojgcia: format Zna pojecie format Nie zna zadnego z

plikow innym pojecia: format | format graficzny, graficzny, obraz graficzny, obraz graficzny. pojec: format

graficznych — graficzny, obraz obraz rastrowy, rastrowy, grafika rastrowy, grafika Z pomoca doskonali graficzny, obraz
obrébka Lekeia rastrowy, grafika grafika v.vektlorowa, wektoroyva, . wektorowa. umiejetnosci rastrowy, grafika

17. Cyfrowa Is. ) wektorolwa, . . opti/vrl?ahzaqa optf}:rlgallzaCJa Wspblnie z innymi zwiazane z wektorolyva, . i
graﬁkl_ optymalizacja grafiki. | grafiki. grafiki. wykonuje éwiczenia | optymalizacia oPtyma 1zaCJ'a grafiki.

(1 godzina) Samodzielnie i Samodzielnie Doskonali zwigzane z plikow graficznych | Nie wykonuje
tworczo wykorzystuje | wykorzystuje umiejetnosci optymalizacjg w zaleznodci od ich | ¢Wwiczefi zwigzanych

Podstawa umiejetnosci umiejetnosci zwigzane z plikéw graficznych | przeznaczenia. z (.)p?ymahza(:]q

programowa: zwigzane z zwigzane z optymalizacja w zaleznosci od ich plikow graficznych.

Z';ja’ IIII/ i Ié ‘; optymalizacja plikow | optymalizacja plikow | plikow graficznych | przeznaczenia.
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Temat lekg]l, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
L odniesienie do lekeji
p.
podstawy (;V Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena‘ Ocena niedostateczna
programowej podrecz dopuszczajaca
niku
graficznych w graficznych w w zaleznosci od ich
zaleznosci od ich zaleznosci od ich przeznaczenia.
przeznaczenia. przeznaczenia.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspdlnie z innymi Tylko z pomoca Nie wie na czym
i wyjasnia innym na w chmurze oraz praca w chmurze i pracuje w chmurze innych umie polega i nie
Wspottworzenie czym polega praca w | pokazuje, w jaki umie nad dokumentem. wspotpracowac z podejmuje pracy w
dokumentow chmurze oraz spos6b mozna wspotpracowac z Wspodtpracujac z innymi nad chmurze.
wielostronico- pokazuje, w jaki wspotpracowac z innymi nad innymi wstawia w dokumentem i
wych — sposob mozna innymi nad dokumentem chmurze nagtéwek i | Wstawia w chmurze
realizacja Wsp(’)ipracowaé z dokumer}tem korzystajac z stopke. naglowek i stopke.
projektu Lekeja innymi nad korzystajac z chmury.
18. |w chmurze 16. dokumentem chmury. Potrafi stosowaé w
(1 godzina) korzystajac z chmury. | poyafi stosowaé w chmurze nagtowek i
Podstawa Potrafi stosowaé w chrnl}rze ,style y stopke oraz.
programowa: chmurze style nagh,)wkow, wstawi¢ | numerowanie stron.
11.3b, IL.4, IL.5, naglowkow, wstawic | nagtowek i stopke
113 1V.1 V.2, naglowek i stopke oraz numerowanie
V.2 oraz numerowanie stron.
stron i wyjasnia
innym, jak krok po
kroku wykonac te
czynnosci.
Nagrywanie i Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
obrobka , Lekcja | Rozumie i wyjasnia Rozumie na czym Wie na czym polega | Po wyjasnieniu wie | Wie do czego stuzy | Nie wie do czego
19. |cyfrowa filméw. | 7 innym na czym polega montaz, montaz filmow w na czym polega program Windows stuzy program

Kreator filmow
online
(1 godzina)

polega nagrywania i
obrébka cyfrowa

nagrywanie i obrobka
cyfrowa filméw w

programie Windows
Movie Maker.

montaz filmow w
programie Windows

Movie Maker.

Z pomocg montuje

Windows Movie
Maker.
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Eggg:tgtcli(zcijri’ Nr Wymagania programowe
L dniesienie d > | lekeji
p. | odniesienie do
podstawy 0(;:: Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena‘ Ocena niedostateczna
programowej podrecz dopuszczajaca
niku
filmow w programie programie Windows Samodzielnie Movie Maker. filmy i nagrywa Nie podejmuje prac
Podstawa Windows Movie Movie Maker. tuie filmy i o ) wideo z uzyciem zwiazanych z
programowa: Maker. o montuje 1imy 1 Wspolnie zinnymi | yamery internetowej | montazem filmu.
I1.3a, 114, IL5, . O nagrywa wideo z |- montuje filmy i w Windows Movie
JI1.2, 1113, IV.1, Samodzielnie i montuje filmy, uzyciem karpery nagrywa wideo z Maker.
) tworczo montuje nagrywa wideo z Internetowe) w- uzyciem kamery
W nowej filmy, nagrywa wideo pZyciem kamery Windows Movie int;rnetowej w
podstawie z uzyciem kamery internetowe;j, Maker. Windows Movie
programowej internetowe;j, odtwarza plik wideo Maker.
usunieto odtwarza plik wideo, | iustawia poziom
tworzenie ustawia poziom glosnosci filmu w
filmow. Chetni glo$noscei 1 okreéla‘ Windows Movie
uczniowie moga pur}kt poczatkowy i Maker.
tworzyé film, a koficowy filmu w
pozostali Windows Movie
prezentacje Maker.
multimedialna.
Realizacja Uczen: Uczen: Uczef: Uczen: Uczen: Uczen:
projektu Samodzielnie i Samodzielnie dzieli | Dzieli zadanie We wspdlpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
»Miejsca w tworczo dzieli zadanie gtéwne na glowne na zadania innymi gromadzi wyszukuje zwigzanych z
Polsce, ktore zadanie gtdwne na zadania czgstkowe, czastkowe i materiaty do informacje gromadzeniem
Wartp o ) zadania czastkowe, okresla zadania w gromadzi materiaty. | projektu. potrzebne do materiatow do
0. (();1\;;;(21?,1;) ]fg%(cja okresla zada‘niAa W Tamach S\yojej ZUPY | Wyszukuje i We wspolpracy z prezentgcj? danego pr.ojektu. ,
ramach swojej grupy i | i gromadzi materiaty. gromadzi innymi tworzy zagadnienia. Nie potrafi korzystaé

Podstawa gromadzi materialy. Wyszukuje, informacje prezentacje Z pomoca tworzy Z programu do -
programowa: Samodzielnie gromadzi i analizuje | potrzebne do multimedialng lub prezentacje tworzenia prezentacjl

11.3d, 11.4, 115,
113, 1V.1, 1V.2,
V.2

wyszukuje, gromadzi
i analizuje informacje
potrzebne do

informacje potrzebne
do prezentacji
danego zagadnienia.

prezentacji danego
zagadnienia.

Korzysta z

montuje film.

Biernie uczestniczy

W pracy zespolowej.

multimedialng lub
montuje film.

Niechetnie

lub montazu filmow.

Nie uczestniczy w
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E:;g:tgté(z?ﬁ’ Nr Wymagania programowe
o2 lekeji
Lp. | odniesienie do W o
podstawy d Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna cena, Ocena niedostateczna
programowej podrecz dopuszczajaca
niku
prezentacji danego Samodzielnie mozliwosci uczestniczy w pracy | pracy zespotowe;j.
zagadnienia. korzysta z programu do zespotowej.
Tworczo mozliwosci tworzenia“
wykorzystuje programu do prezentacji
mozliwosci programu | tworzenia prezentacji multimedialnych
do tworzenia mu]timedialnych lub lub montazu
prezentacji montazu filmoéw. filmow.
multimedialnych lub | Aktywnie Uczestniczy w
montazu filmow. uczestniczy W pracy pracy ZeSpO}OWej.
Aktywnie i tworczo zespolowe;.
uczestniczy w pracy
zespotowej.
21. | Podsumowanie rozdziatu 3. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Eergat le(li(zc,Jl’ Nr Wymagania programowe
iczba godzin, .
Da goc lekcji
Lp. | odniesienie do W o
. cena .
podstawy d Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
programowej pocrecz dopuszczajaca
niku
Rozdziat 4. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP
22. Wspotczesne ‘ Lekcja ‘ Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
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Temat lekc.Jl’ Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
s lekcji
Lp. | odniesienie do W o
podstawy Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna cena Ocena niedostateczna
programowej podrecz dopuszczajaca
niku
;astosowagia 19. Twoérczo Wykorzystuje W Wykorzy.stuje W Dogk.onali’ . Z plorpoce}’d(.)skonali Nie podejmpje
1nf0rmatyk1. wykorzystuje w praktyce i doskonali | praktyce i doskonali | umiejetnosci umiejetnosci doskonalenia
H1peria(cz.a. w praktyce i doskonali umiejetnosci umiejetnosci postugiwania si¢ postugiwania si¢ umieje¢tnosci
Itilezt?glt:ccijiglne' umiejetnosci poslugiw.ania. si¢ poslugiwgniq si¢ urza(dzenia.mi urzqdzeniqmi pos}ugiwgnig si¢
R ) postugiwania sie urzqdzenlgm1 urzqdzenlgml cyfrowymi. cyfrowymi. urza(dzemgml
( 80 Zlna) urzqdzeniami CyfI'OW}.ImI or.az CyfI'OWy.IIll. . Wykonuje 7 pomocq. Wykonuje cyfrowyml.
Podstawa cyfrowymi oraz wypowiada sig na Samodzielnie prezentacje prezentacjg Nie podejmuje
ooTAMOWa- wypowiada si¢ na temat ich kilku wykonuje multimedialng na multimedialng na dziatan zwigzanych z
11) 1 3§ 114 L5 temat ich wielu zastosowan. prezentacje zadany temat w zadany temat w wykonaniem
111 P s 111 3) 1V ’1 zastosowan. Samodzielnie multlmedlalnq na programie program@ prezentacji
ST . Konui zadany temat w PowerPoint. PowerPoint. multimedialnej na
V.2 Wykorzystuje whasne, | Wykonuje programie o . sadany temat w
tworcze pomysty do prezc?ntac!q PowerPoint, wie jak Biernie uczestniczy | Niechgtnie ‘o rzmie
W nowej wykonania multimedialng na wstawic i usunaé w pracy zespotowej. | yczestniczy w pracy I}; 0 v%erPoint
dstawi prezentacji Zadany temat w hiperiqcze oraz Wie co to jest etyka ZeSpOlOWej. .
podstawie multimedialnej na programie &N ia&nieniu wi Nie uczestniczy w
rogramowej ] . wyjasnia te pracy z Po wyjasnieniu wie :
prog ! dany temat PowerPoint oraz z . . L pracy zespotowe;.
pominieto zadany temat w wykorzvstaniem czynno$ci innym. informacjami i co to jest etyka
stosowanie programie yk Y | . . prawo autorskie. pracy z Nie wie co to jest
. . PowerPoint oraz z dysku Google, wie Uczestniczy w . ot
hipertaczy i K . jak wstawié i usunaé rowei informacjami i etyka pracy z
omawianie wyKorzystaniem hierlacze oraz pracy zespolowej. prawo autorskie. informacjami i prawo
zawodow quku GOle?’ wie perac Przestrzega etyki autorskie.
. jak wstawi¢ i usungé | Wyjasnia te
zwiazanych z . czvnnodei innvm pracy z
informatyka. hlp'errlay‘:ze oraz i ) ym. informacjami i
Wyjasnla te czynnosci Aktywme respektuje prawo
mnym. uczestniczy w pracy autorskie
Aktywnie 1 tworczo zespotowej.

uczestniczy w pracy
zespotowe;.

Przestrzega etyki

Przestrzega etyki
pracy z informacjami
i respektuje prawo
autorskie oraz podaje
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Temat lekcp, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
.o lekcji
Lp. | odniesienie do W o
podstawy Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna cena Ocena niedostateczna
. | podrecz dopuszczajaca
programowej .
niku
pracy z informacjami, | przyktady
respektuje prawo wiasciwego
autorskie oraz postepowania.
wyjasnia konieczno$é
stosowania tych
przepisow w
praktyce.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyjasnia Wyjasnia na czym Wie na czym polega | Rozumie pojecia: Po wyjasnieniu Nie rozumie pojgc: .
innym na polega etyczne etyczne etyczne nauczyciela rozumie etyczne pogte;ppyvame
konkretnych postepowanie z postgpowanie z postgpowanie z pojecia: etyczne z mformacla'ml 1
Ochrona ) przyktadach na czym | informacjami i informacjami i informacjami i postepowanie z poszanowanie
W135n0é01 ) polega etyczne poszanowanie poszanowanie poszanowanie informacjami i W’fasnosm )
intelektualnej — postepowanie z wiasnosci wlasnosci wlasnosci poszanowanie intelektualnej.
gsgg:;ruz?le informacjam'i i intelektualne;. intelektualne;. intelektualne;. W’fasnos’ci ' Nie stosuje
poszanowanie Samodzielni .. | Stosuje Wspolnie z innymi | Intelektualnej. odpowiednich
chmurze Lekci wlasnos$ci amodzielnie stosuje . . . . . . .
; ckeja | . P, odpowiednie stosuje odpowiednie | Z pomoca stosuje narzedzi dostgpnych
23. |(1 godzina) 20 intelektualne odpowiednie : . e
: ) ) narzedzia dostepne w narzgdzia dostgpne | narzedzia dostgpne odpowiednie w dokumentach
Podstawa Samodzielnie i dokumentach Google | W dokumentach w dokumentach narzgdzia dostgpne Google do .
programowa: tworczo stosuje do przygotowania w Google do . Google do . w dokumentach przygotowania w
11.3b, 1.4, I11.3, odpowiednie chmurze schematu na | PrZygotowania w przygotowania w Google do . chmurze schematu na

Wi Iv2 Vil narzedzia dostepne w | zadany temat. chmu(riezle scthem?tu chmuéze scthemtatu pfli}lfgotowaﬁna wtu zadany temat.

Vo dokumentach Google | Aktywnie na zadany temat. na zadany temat. c uéze sct em? Nie uczestniczy w
do przygotowania w uczestniczy w pracy | Uczestniczy w Biernie uczestniczy | 1@ Zacdany temat. pracy zespotowej.
chmurze schematu na | zespotowe;. pracy zespoltowe;. w pracy zespotowej. | Niechetnie
zadany temat. uczestniczy w pracy
Aktywnie i tworczo zespolowe;.

uczestniczy w pracy
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
L odniesienie do lekeji
p.
podstawy (;V Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
programowej podrecz dopuszczajaca
niku
zespolowe;j.
Kwestie Uczefi: Uczeti: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
etyczne
zwigzane Przygotowuje Przygotowuje Przygotowuje We wspolpracy z Z pomoca Nie przygotowuje
z wykorzysty przekrojowe i opracowanie w krétkie opracowanie | innymi przygotowuje opracowania w
waniem wyczerpujace grupie na jeden z w grupie na jeden z | przygotowuje krotkie opracowanie | grupie na jeden z
komputerow i opracowanie w grupie | tematow dotyczacych | tematow krotkie opracowanie | w grupie na jedenz | tematéw dotyczacych
sieci na jeden z tematow kwestii etycznych dotyczacych kwestii | w grupie na jeden z | tematow kwestii etycznych
dotyczacych kwestii zwigzanych z etycznych tematow dotyczacych kwestii | zwigzanych z
(1 godzina) etycznych wykorzystaniem zwiazanych z dotyczacych kwestii | etycznych wykorzystaniem
Lekcja | zwigzanych z komputerow i sieci. wykorzystaniem etycznych zwiazanych z komputerow i sieci.
24. | Podstawa 21. wykorzystaniem Aktywnie komputerow i sieci. | zwigzanych z wykorzystaniem Nie uczestniczy w
programowa: komputerdw i sieci. uczestniczy w pracy | Uczestniczy w wykorzystaniem komputerow i sieci. | pracy zespolowe;j.
11.3b, 11.4, I11.3, Aktywnie i tworczo zespolowe;j. pracy zespotowej. komputerow i sieci. | Niechetnie
w.i,viv2 uczestniczy w pracy Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy
W nowej zespolowe;j. w pracy zespotowej. | zespolowe;.
podstawie
programowe;j
pomini¢to
stosowanie
szablonow
dokumentow.

25. | Podsumowanie rozdziatu 4. , Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
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